BAKALARSKY PROJEKT
METODOU BIM



BIM OBECNE

e BUILDING INFORMATION MANAGEMENT / MODELLING
e JEDNOTNY JAZYK PRO CELOU SFERU STAVEBNE-INVESTICNIHO PROCESU

* GEOMETRIE + INFORMACE

* 3D - GEOMETRIE

* 4D - CAS

5D - PENIZE

6D — LIFE CYCLE ASSASMENT
* 7D — FACILITY MANAGEMENT

Sprava a udrzba
64%

llustrativni rozdéleni ndklad béhem Zivotniho cyklu stavby
(zdroj: Odborna rada pro BIM):



STANDARDY

» BEP — BIM EXECUTION PLAN op top  ton o oo
» CDE— COMMON DATA ENVIRONMENT 100 200
* IFC — INDUSTRY FOUNDATION CLASSES
» LOD - LEVEL OF DETAIL

» LOI - LEVEL OF INFORMATION

» KLASIFIKACE (CCl, COCLASS, UNICLASS)

« PROJEKCNI SOFTWARE (ARCHICAD, REVIT, ALLPLAN)

« KOORDINACNI (NAVIS WORKSTATION)

« OSTATNI (BIMVISION, DALUX...)

* FACILITY SOFTWARE (ARCHIFM, ARCHIBUS, BIMPOINT, BIM360)



PROC BY ABSOLVENT FA MEL UMET
BIM?

* JIZ PRVOPOCATKY PROJEKTU LZE ZAZNAMENAT MODELEM A ZISKAT
ZPETNOU VAZBU

« PRI PREDAVANI NEDOCHAZI K TAK VELKE ZTRATE INFORMACI

« LEPSI UPLATNENI NA TRHU PRACE

* FINSKO - FM STATNI SPRAVY OD 2007, NORSKO - VEREJNE STAVBY OD 2010,
DANSKO A NIZOZEMSKO — VEREJNE NADLIMITNI OD 2011

e CR—-VEREJNE NADLIMITNI ZAKAZKY OD 2024? (4—7-2023)

« RUZNE ROLE ABSOLVENTU AKTIVNI TVORBA, MANAGEMENT,
POROZUMENI



VHODNE ZDROJE

* Koncepce BIM
* https://www.agentura-cas.cz/

e https://www.bimfo.cz/

e https://www.buildingsmart.org/

e https://www.openbim.cz/

e a dalsi


https://www.agentura-cas.cz/
https://www.bimfo.cz/
https://www.buildingsmart.org/
https://www.openbim.cz/

VIZE NAPLNENI BAKALARSKE PRACE

e SPOLECNE KONZULTACE A POZADOVANY BEP

e« PROTNUTI MEZI POZADAVKY

CAS ODEVZDANI

PREDMETEM ODEVZDANI

FORMOU ODEVZDANI

NAROKY VSECH ZASAHUJICIH STRAN
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1.1.b
1.1.c

21

Z&kladni nastaveni projektu
Informace o projektu

Struktura projektu - navigator
Nézvy

ZaloZeni projektu

Umisténi projektu

Osy

Podlazi

Féze projektu

Zivéreéna proéisténi projektu
Protisténi projektu
Pfipojeni podkladnich CAD
soubort
Grafina a nastaveni pohledi
Grafika
Pohledy
Filtry*

2 Pruky aklasifikace

Rozdéleni prvkii do kategorif

Umisténi prvk( a konstrukei na

EP - Archicad

popis P

Zikladni informace o projektu, aby byly pousitelné pro autotexty

Struktura Navigétoru srozumitelné rozdélena podle typéi pohledd (Péidorysy, pohledy, fezy,
detaily, situace apod), dle profesi (stavebni vikresy, VZT, KAN, VOD, apod), dle pracovnich a
finalnich vykresi -vykresy automaticky &islované (ID) dle struktury BP.

Srozumitelny systém pojmenovavani pohledd, vkresii a Klasifikaci

Nastaveny Poéétek projektu, projektovy sever vs. skutecny sever. Nastaveni nadmofské vysky.

Zobrazeni konstrukéniho systému pomoci os, nosné sloupy, pfipadn& nosné stény umistit na osy
Sprévné pojmenovani podlai. Podlafi délit dle skute¢nosti. Konstrukce rozdélit pod jednotlivych
podlazich.

Sprévné poufiti fézi v projektu (napf. stavajici terén, demolice stavajicich staveb, nové konstrukce)

Protiténi nepouZitych pohledd, prvki, materialli, popisek, symbold apod.

Poutité podkladni CAD soubory musi byt spojenés podkladem funkei spojit nebo piipojit

Nastaveni stylti a tlousték &ar, nastaveni 3raf dle norem, piip. dle skolni Sablony projektu. Pracovat
sfunkef grafické styly a féze projektu.

Nastaveni $ablon (pracovat s funkci grafické styly a faze projektu) pohledi pro skupiny pohledii se

stejnou grafikou (pédorys, pohledy, fezy, situace, detaily a jiné)

i komponent ajejich prepis ve vhodnych situacich )
napf. obarveni konstrukei s pozarni odolnosti atd.

Poutivani grafickych styld v projektu (filtrova

Rozdéleni prvkii do piislunych kategorii (zafizovaci predméty, nabytek, truhlafské vyrobky,
Klempifské vyrobky, ostatni vrobky apod.), pro prvky wytvofit prislusnou Klasifikaci.

Kontrola umisténi na spravna podlai, pfipadné spravné poufiti odsazeni od podlaZi v pithodnych



PRIKLAD - DAVID FOUD_LS 2020
TEOLOGICKA KATOLICKA FAKULTA UK

X Hyper-model Index
g FTUK ©)
2 = siTuAce
(D 3DSITUACE
B3 csituaéNi vKresy
=) ARCHITEKTONICKO-STAVEBNI RESENI
S ED
3 0.1.1.2.1 PUDORYSY
B3 pa.1.2.2Rezy
B3 p.1.1.2.3 POHLEDY
B3 p.1.1.2.4 DETALY
STAVEBNE KONSTRUKCNI RESENi
(D 3D STATIKA

3 0.1.2.3 WKRESOVA DOKUMENTACE

1 Folders
9 Documents

E] STAVEBNE KONSTRUKCNI RE... https://bimx.graphisoft.com/model/25a7
b173-e0bd-48c1-b78e-666eb011d3c2




PRIKLAD ADELA FILOUNOVA LS 2020
ZAKLADNI UMELECKA SKOLA RATIBORICKA

X Hyper-model Index ) d
e Zakladni umélecka Skola Ratiboricka
2 MODEL - e

@ Exteriér . .

@ Interiér d 'J
@ Nosna konstrukce
@ 3D Rez u¢ebnami
@ 3D Rez salem

D Dokumentace stavby
E D.1.2 Architektonicko-stavebni Fedeni
E D.2 Stavebné-konstrukéni Feseni
E D.3 Pozarné bezpecnostni fedeni
B D.4 Technika prostFedi staveb

E D.5 Zasady organizace vystavby

D Dokumentace stavby

32 Documents

https://bimx.graphisoft.com/model/c2c3f
8ff-42fb-458a-92d7-6f4effbd8607




PRIKLAD - JAN DURRER_LS 2022
BERLIN / DOSTUPNE BYDLENI




ZADANI

* Nepovinna soucast BP, odmeénou je certifikat

* Tvorba modell pro bakalarskou praci s pouzitim nativnich ndastroju
revit v duchu BIM (v primérené mire dle zadani jednotlivych profesi).

* Tvorba textového popisu modelu (BEP)



ORGANIZACE

 PRIHLASENI — pfes Teams — Martin Bukovsky
* KONZULTACE — dle domluvy, idealné hromadné

* ODEVZDANI — nahrani soubor( na Teams, stejny termin jako ostatni
casti bakalarské prace



ZADANI

* BEP DLE SW

13.a

21

Téma

1 Obecné

Zakladni nastaveni projektu
Informace o projektu

Struktura projektu - navigator
Nazvy

Zalogeni projektu

Umisténi projektu

Osy

Podlaii

Féze projektu

Zavére&na proéisténi projektu
Procidténi projektu

Piipojeni podkladnich CAD
soubord

Grafina a nastaveni pohled(i
Grafika

Pohledy

Filtry*

2 Prvky aklasifikace

Rozdéleni prvkii do kategorii

Umisténi prvkd a konstrukei na

Bakalarska Erace BIM: BEP - Archicad

popis

Zakladni informace o projektu, aby byly pouZitelné pro autotexty

Struktura Navigatoru srozumitelnérozd&lena podle typli pohledd (Pidorysy, pohledy, Fezy,
detaily, situace apod), dle profesi (stavebni vykresy, VZT, KAN, VOD, apod), dle pracovnich a
findlnich vykrest - vykresy automaticky cislované (ID) dle struktury BP.

Srozumitelny systém pojmenovavéni pohledu, vykresi a klasifikaci

Nastaveny Potétek projektu, projektovy sever vs. skuteény sever. Nastaveni nadmorské vysky.

Zobrazeni konstrukéniho systému pomoci os, nosné sloupy, pfipadné nosné stény umistit na osy
Sprévné pojmenovani podlai. Podlafi délit dle skutegnosti. Konstrukce rozdélit pod jednotlivych
podlagich.

Sprévné poutiti fazi v projektu (napf. stévajici terén, demolice stévajicich staveb, nové rukce)

Progiténi nepouZitych pohledd, prvkd, materiall, popisek, symbold apod.

PouZité podkladni CAD soubory musi byt spojené s podkladem funkci spojit nebo pfipojit

Nastaveni stylt a tlousték ar, nastaveni 3raf dle norem, piip. dle $kolni Sablony projektu. Pracovat
sfunkei grafické styly a féze projektu.

Nastaveni 3ablon (pracovat s funkci grafické styly a féze projektu) pohledi pro skupiny pohledii se

stejnou grafikou (pldorys, pohledy, fezy, situace, detaily jiné)

Poutivéni grafickych styld v projektu (filtrova ajejich prepis ve vhodnych situacich )
napf. obarveni konstrukci s pozérni odolnosti atd.

Rozd&leni prvk do piislugnych kategorii (zafizovaci predmeéty, nabytek, truhléské vyrobky,
Klempifské vyrobky, ostatni vrobky apod.), pro prvky wytvofit prislusnou klasifikaci.

Kontrolaumisténi na spréavna podlaii, pfipadné spravné pouiiti odsazeni od podlazi v piihodnych
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1.1la

1.1b

1.1.c
1.2

1.2.a

1.2.b

1.2i¢

(=Y

|Bakaldfska préce BIM: BEP - Archicad

Téma
Obecné

popis

Zakladni nastaveni projektu
Informace o projektu

Struktura projektu - navigator

Nazvy

Zalozeni projektu
Umisténi projektu
Osy

Podlazi

Faze projektu

Zakladniinformace o projektu, aby byly pouZitelné pro autotexty

Struktura Navigdtoru srozumitelné rozdélena podle typl pohledl (Pldorysy, pohledy, fezy,
detaily, situace apod), dle profesi (stavebni vykresy, VZT, KAN, VOD, apod), dle pracovnich a

finalnich vykrest - vykresy automaticky éislované (ID) dle struktury BP.

Srozumitelny systém pojmenovavani pohledu, vykresi a klasifikaci

Nastaveny Pocatek projektu, projektovy sever vs. skutecny sever. Nastaveni nadmorskeé vysky.

Zobrazeni konstrukéniho systému pomoci os, nosné sloupy, pfipadné nosné stény umistit na osy

Spravné pojmenovani podlazi. Podlafi délit dle skuteénosti. Konstrukce rozdélit pod jednotlivych

podlazich.

Spravné poufziti fazi v projektu (napf. stavajici terén, demolice stavajicich staveb, nové konstrukce)

Bakalarska prdace BIM: BEP - Revit

Téma |popis
1 1 Obecné

1.1 Zakladni nastaveni projektu

1.1.a | Uvodni obrazovka Nastaveni Gvodni obrazovky projektu s nazvem a zakladnimi informacemi o projektu
; Struktura Prohlizece projektu srozumitelné rozdélena podle typl pohledd (Pudorysy, pohledy, fezy, detaily,

1.1.b |Struktura projektu situace apod), dle prgfe;i (stavebni vykresy, VZT, KAIF\)I, VOD),,papgd), dle p(racovnryic)llw Sfinéln)i,ch pghledfj /
1.1.c Nazvy Srozumitelny systém pojmenovavani pohledl, vykresu a rodin

1.2 ZaloZeni projektu
1.2.a| Umisténi projektu Nas}aveny Pocatek ;jrojektu:vprojektovy sever vs. skuteény sever. V pohledech, kde je tfeba, pouzivat globaini

soufadnice a nadmorskou vySku.

1.2.b| Osy Zobrazeni konstrukéniho systému pomoci os, nosné sloupy, pfipadné nosné stény umistit na osy
1.2.c| PodlazZi Spravné pojmenovani podlazi, pouziti podlazi pro vSechny riizné Urovné podlah a desek
1.2.d | Faze projektu Spravné pouziti fazi v projektu (napf. stavajici terén, demolice stavajicich staveb, nové konstrukce)




Prvky modelované morfem pouze v pfipadé, ze se jedna o jedinecny prvek, ktery se v projektu nikde
jinde neopakuje a nebude se opakovat ani v projektech budoucich (napfiklad dekoracni prvky
2.3 Morfy stavajicich fasdd apod.) a nebude se ani vykazovat.

2.3 Komponenty na misté

Prvky jsou modelované komponentou na misté pouze v pfipadé, Ze se jedna o jedinecny prvek, ktery se v
projektu nikde jinde neopakuje a nebude se opakovat ani v projektech budoucich (napfiklad dekoraéni prvky
stavajicich fasad apod.) a nebude se ani vykazovat. VSechny prvky by mély byt vytvofeny rodinami s
pfislusnou kategorii na spravné Sabloné - viz bod €. 2.1




33

3.4

3.5

3.6

Podlahy

Strechy

Sloupy

Modelovéni nosné desky a ¢isté podlahy zvlast s jinymi obrysy, konstrukéni deska je modelovana
pod vertikalni nosné konstrukce, ¢istad podlaha podél ploch ohranicujicich konstrukei (stén)

Vhodné zvoleny zpUsob modelace stfechy
Modelace stfechy na podlazi stiecha

Umisténi sloupt na osy (*pFifazeni oznaéeni dle os)

Modelovéni sloupl po podlazich, samostatny sloup na kazdém podlazi, pribéZnésloupy skrz celou
vy$ku budovy nejsou akceptovatelné (s vyjimkou konstrukei jako napf. montované prefarikaty,

popf.zdvihané stropy)

Ostatni konstrukéni prvky

3.4

3.4.1.

3.5

3.6

3.7

Nosniky, patky, pfihrady modelovany pfislusnymi systémovymi ndstroji, umisténé jsou na nejblizsi
podlazi pod nimi s odsazenim, pfip. jinak dle konkrétni situace

Podlahy
Modelovani nosné desky a Cisté podlahové skladby zvIast s jinymi obrysy, konstrukéni deska je modelovana
pod vertikaIni nosné konstrukce, €ista podlaha podél ploch ohrani€ujicich konstrukci (stén)

. Akceptovatelné je modelovani podlahové skladby pomoci funkce "Ceiling / Podhled", situaci konzultujte s
vyucujicim

Podhledy
Modelovani podhledu néstrojem "Ceiling / Podhled"

Strechy
Vhodné zvoleny zplsob modelace stfechy (pldorysnym obrysem, vytaZzenim, mapovanim na objem apod)
Modelace stfechy na podlazi stfecha

Sloupy

Umisténi sloupt na osy (*pfifazeni oznacéeni dle os)

Modelovani sloupll po podlazich, samostatny sloup na kazdém podlazi, pribézné sloupy skrz celou vysku
budovy nejsou akceptovatelné (s vyjimkou konstrukci jako napf. montované prefarikaty, popf.zdvihané stropy)

Ostatni konstrukéni prvky

Nosniky, patky, pfihrady modelovany pfislusnymi systémovymi rodinami, umisténé jsou na nejblizsi podlazi
pod nimi s odsazenim, pfip. jinak dle konkrétni situace

P



4.2

43
44

4.5

4.6

PFepisy a prekryvani

*Zobrazeni prvki nad rovinou

fezu
Rozpisky

Uroven detailu

Odkazy a reference

Prvky by nemély byt ruéné prepisovany

Preferované zobrazeni prvki nad rovinou fezu pomoci funkce zobrazeni na podlaZich
Rozpisky jsou umistény vzdy na stejné misto (napf. pravy dolni roh vykresu)

Nastaveni parameter( u rozpisek maximalné vyuzit funkce autotext (¢islo, nazev vykresu, datum,
vypracoval, zkontroloval, faze, pocet A4, méfitko apod)
Ve stavebnich vykresech detail obecné, u vykresleni detailli podrobné zpracovani

Odkazovani pomoci specifickych symboll na jiné pohledy (napfiklad fezy musi mit v pldoryse
pfislusnou znacku (fezovou ¢aru) s ndzvem fezu pfipadnés nazvem vykresu, na kterém je fez
umistén, detaily musi byt zaloZzeny pomoci nastroje "Detail ".

4.1

4.2

4.3
4.4

4.5

4.6

Spojovani konstrukci

Spojeni konstrukci a procisténi tlousték ¢as ve finalnich vykresech. Prvky jsou navzajem
zakonc&eny/spojeny/svazany/ofezany tak, aby nedochazelo k duplicité kubatur, ploch, kusu...

Prepisy a prekryvani

Eliminace pouZziti detailnich ¢ar pro dokreslovani a maskovacich oblasti a regiont pro zakryti chyb. V pfipadé

potfeby-peuzivat-furkcitinewerk"

rvky by nemély byt ruéné prepisovan erride element in view) - Pfepisy tvofit pomoci tabulky Visibility
/Graphics a fittra

*Zobrazeni prvki nad rovinou re.

Preferované zobrazeni prvki nad rovinou fezu pomoci funkce "Underlay", pfipustné je pouZiti detailnich ¢ar
pfi zobrazovani hran "nad rovinou fezu"

Rozpisky

Rozpisky jsou umistény vzdy na stejné misto (napf. pravy doini roh vykresu)

Nastaveni parametert u rozpisek: rozpiska neni vyplnéna v rodiné, ale obsahuje instan¢ni parametry pro
vyplnéni v projektu (Eislo, nazev vykresu, datum, vypracoval, zkontroloval, faze, pocet A4, méfitko apod)

Uroveri detailu

Pouziti stfedni Urovné detailu pro stavebni vykresy a jemné urovné detailu pro detaily

Odkazy a reference(Callouts)

Odkazovani pomoci specifickych symbolt na jiné pohledy (napfiklad fezy musi mit v pidoryse pfisluSnou
znacku(fezovou ¢aru) s nazvem fezu pfipadné s nazvem vykresu, na kterém je fez umistén, detaily musi byt

zaloZeny pomoci funkce "Callout" opét s odkazem na Cislo vykresu a Cislo pohledu




6 Tabulky
Vykdazani véech mistnosti v projektu, nastaveni jejich parametr( (Nazev, éislo, plocha +soucet

6.1 Tabulka mistnosti celkovych ploch po podlazi av celém objektu)
Vykézani dalsich parametr(: material podlahy, stropu a stén, pfipadné poznamky, vysky mistnosti
¥ ajiné
6.2 Tabulka prvk( v projektu Vykdzani prvkl z projektu véetné jejich poétl a parametru (okna, dvefe, TKZO)
6.3 Seznam vykrest Nastaveni tabulky vykazujici seznam vykrest
7 Legendy
7.1 Legendy na vykresy Vytvofeni legendy materidld, legendy znaceni na vykrese, pfipadné dalsich potfebnych legend
—
1 6. Tabulky

Vykazani vSech mistnosti v projektu, nastaveni jejich parametrti (Nazev, ¢islo, plocha + soucet celkovych

6.1 Tabulka mistnosti
! ! ploch po podlazi a v celém objektu)

Vykazani dalSich parametrli: material podlahy, stropu a stén, pfipadné poznamky, vysky mistnosti a jiné
L | M I I SW 6.2 Tabulka prvku v projektu Vykazani prvku z projektu véetné jejich poctu a parametrll (okna, dvefe, TKZO)
6.3 Seznam vykresu Nastaveni tabulky vykazujici seznam vykresu
7. Legen

7.1 Legendy na vykresy Vytvoreni legendy materiall, legendy znaceni na vykrese, pfipadné dalSich potfebnych legend




OBSAH BEP

* INFO O PROJEKTU — nazev, autor, rocnik + software a jeho verze

« DATOVA STRUKTURA — nazvy souborl + jejich vazby (co se kam
linkuje, odkud se exportuji vykresy (dil¢i a koordinacni modely)

 POPIS JEDNOTLIVYCH MODELU (PROFESI) — odli$nosti od zadané
tabulky, mira zjednoduseni

e SYSTEM OZNACENI PRVKU — vlastni? Tuzemsky, zahraniéni systém?



DOPLNENTI

* Lze rozdélit architekturu a statiku do dvou modell (nosné / nenosné
kce)

* PIna kvalita BIM — architektura, stavitelstvi, interiér

* Niz$i kvalita BIM — ostatni modely — okoli, statika, TZB, PBR, PAM...
(podobu prizpusobit pozadavkim dané profese)
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DOPLNENTI

* Geometrie + informace (dle pozadavku profesi) v pfimérené mire
zadani
* Logika uvazovani o geometrii:
* 3D rodina
* pfipadné 2D rodina
e (vyjimecné skupina car)

| | 4 v 7



DOPLNENTI

* Geometrie + informace (dle pozadavku profesi) v pfimérené mire
zadani

* Logika uvazovani o informacich — vlozit vse potfebné pro popisky
a tabulky (exportovat tabulky z revitu)



KONTAKT

e Martin Bukovsky (pres Teams)



