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BARBORA JURASOVA N , ,
ATELIER ACHTEN-PAVLICEK-NOVAKOVA

Hrdinové se pripravuji na zadinajici bitvu, neklidné
postavaji okolo své zakladny a ¢ekaji na signal, kdy se mo-
hou vydat vstric nepriteli. Ten taktéz okupuje svUj tabor,
umistén na druhé strané reky. Signal zazni a oba tabo-
ry se stretnou presne uprostred pole v jedné velké bitve.

Astejnétakimnounavrzenaarénase nachazinaspojnici
mezi dvema Stockholmskymi zcela odlisnymi zakladnami,
mezi historickym centrem a nove stavénou moderni ctvrti.

Liniova stavba protina tuto silocaru jako reka proti-
najici misto stretu hrdindt ze hry DotA 2 a zaroven
kulatd hmota samotné arény predstavuje mis-
to hlavniho stretu, misto koncentrace energii a srdce
hracské zakladny v severovychodni casti Stockholmu.

Inspirace ladnymi krivkami vody nevychazi pouze z
hlavni reky, ale navazuje i na blizky Stockholmsky pris-
tav. Pristav, do kterého stavba vplouva jako fungu-
jici stroj, jako vlajkova lod Stockholmského e-sportu.

A nemusime kondcit jen u morskych vin, aby-
chom je mohl nagji. | v nejddlezitéjSich nastrojich
pro hrace: mysi a klavesnici. Stejne jako ony, sto-
i1 v juxtapozici hlavni dve budovy herniho centra.
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[ 1;.) ) LEXPO" ) PPROSTOR JE TRIBUNAMI ZCELA SEMKNUT, , .KINO o
PROPOJENI HALY A SPODNI CASTI ARENY PRO DIVACI OBKLOPUJI HRACE ZE VSECH STRAN HRACI PLOCHA SE NACHAZI NA STRANE PRILEHLE
PREDNASKY CI TECHNOLOGICKE A HERNI VELET- A VEDLEJSI BUDOVU LZE VYUZIT SEPARATNE K HALE, MULTIMEDIALNI KOSTKA SE ROZEVRE DO
RHY CTYR OBRAZOVEK SMERUJICICH K TRIBUNAM,

VEDLEJST HALU JE MOZNE ZCELA UZAVRIT (I
NECHAT CASTECNE OTEVRENOU ZA PODIEM
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P trojeni krivky viditelnosti, ktera b -
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il vykreslovala tribuny jsem pouzila Brzuchowskiho i " » 4 . i "
il . . Lo S ) [
i metodu praktického vysetreni krivky viditelnosti. | r
i il Ta vyuziva koeficientd L (x,y), diky kterym VYPOCET Z || : : y . : y , L )
\ o Vv 2 v/ 4 . P4 v Ve I 5 1 . y
i i Y Oy, Y Y | Pro tribuny jsem pracovala s dvema analyzami Vzhledem k Ctvercovému charakteru podia, nenit pro
il I mlzeme primo vypocditatvysku v libovolné rade pri ; s , N : p : 3 . B S Dy .
i HHHHH{ o USiti vzorce (viz. voravo). kde: Prvni z nich je vztah tvaru tribun a hlavniho hle- tvar tribun vhodna obdelnikova, ovalna ani ctvercova
it il & VP ’ ' disté. Tvar arény byl vyhodnocen podle zakladnich dispozice tribun.
il o - . . . . ~ L, . . ~ . .
i L i 2 UZKa OKa divAka nad vetadnim bodem vnté ads dvou parametru dobré viditelnosti a to jsou: hodno- Ctvercova dispozice, ktera by se zdala velmi
116 b L e — - . - s s s v -’ . . P . . s s
i \ \Y == it i ‘ ’ Y NS . . ymo B . : ta c (c-value) a horizontalni pozorovaci dhly. Obecne vyhodnou je problematicka viditelnosti v rohovych
i - L i 0 Foyer m (n,)- pocet fad uvazovany od vztazneno bodu (jako kdy- plati, Ze &m veétsi c-value (vyjadruje viditelnost nad sekcich
T == : o ; . » . : - :
¥ ¥ ¥ ¥ y N N | 1. / i list . . . P P
i WH‘ 12 Becepce/prade) stk by tr1Pvunove ra dy /zacm;t/y vztaznym tvvoc/jem) 0sobou Proto nejvice vyhovuje propojent kruhovenho
i il 14 Prodejni stanek h - vyska oka prvniho divaka nad vztaznym bodem sedici v fadé pred sledovanym divakem), tim lepsi tvaru se ctvercem, kde se viditelnost v rozich zlepsi
! 15 Prodejni stanek — Cet ¢ idajici 2 ' i iVE g ¢ Yy ot 2 ey g ’ X~ -
R il 18 Proden <tanek n DVOC,GE rag %dpowdaﬁ@ vzda lenosti prvniho divaka od wwhled a tim draZz&i misto, naopak &im vétsi pozoro- oblimy tvary a naopak v rovnobéznych stranach se
N '\W? [y Dorerstven vztazne No bodu vaci thly, tim nevwyhodnéjsi misto pro divaka je. docili také lepsi viditelnosti témér rovnymi tvary.
Y n 19 Vjtahy c — prevysent L Vysledné hodnoty jsou protnuty a barevné
///Z///??/ T =, e ?ET‘;"‘S*WS* x (L) - koeficient odpovidajici n-t & fade promitnuty na finalni tvar tribun, kde zelena barva
i . oalery .. v s v v I , - a . . o, . . v, P . o,
y 12 Schodidts y (L) — koeficient odpovidajici fade, v nizje prvni divak zobrazuje nejlepsi viditelnost a cervena nejhorsi.
//////////// 113 Svoldvaci mistnost
y 114 Unikova chodba L ... . e
; 115 Sklad tribun Sedicl divak ma oci ve vysi 115-120 cm nad podlahou, vyska

116 Expo hala
117 Toalety zeny
118 Sklad

fhy Loattey mui Hodnoty L_a L, pak vybereme z tabulky arch. Brzuchows-

oz gsfupn? chodba pro hrace kiho dle hodnot n a n, ktery urcil prisusné hodnoty
. ecepce . v

123 Schodisté pro hrate pro prvnich 120 rad.

124 Toalety

125 Chodba se stanky

temene hlavy nad odima je zpravidla 12 cm.
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TABULKA MiSTNOSTI ]_l— :
0.1 Produkéni sal i
0.2 Spoletny katteringovy sél 1

0.3  Relaxacni/svolavaci mistnost |
04  Sklad
0.5  Safna hrati
0.6 Safna hrati
0.7  Safna hrati
0.8 Satna hrati
0.9  Vytahy
0.10  Sklad
0.11  Strojovna VZT
0.12  Technické zazemi
013  Lobby
0.14  Vstupni prostor s recepci
0.15  Sklad
0.16  Satna komentatori/analyza/rozhovory
N 0.17  Satna trenéri
R N 0.18  Streaming/reportaze
W”W 019 Satna doprovodny program
HHHHH 020 Satna doprovodny program
i 0.21  Sklad
il 022 Lobby
i 023 >klad
il 0.2k Toalety
i 0.25 Satna hréci
i 0.26 Satna hradi
i 0.27 Satna hradi
HH\HH: 0.28 Satna hrati
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