V Praze 14.6.2021

Posudek vedouciho bakalarské prace

Téma bakalarské prace : Détska edukativni hracka
Bakalafskou praci zpracovala: Valeriia Grechko
Vedouci Bc. Prace: MgA Jan Jaros

Ateliér produktového designu: Jaros /Bednar

Valeriia svou diplomovou prdci pojala jako komplexni projekt ve kterém vedle samotného designu
hracek a grafické podoby deskové hry, zpracovavala cely koncept postaveny na hie a edukaci déti ve
véku 5-8 let. Jedna se tedy o déti ve véku predskolakl a ranych skoldkl u kterych probiha osvojeni
dovednosti ¢teni a psani. U déti mladsich se pak predpokldda schopnost rozezndvat barvy, znat
zakladni cislovky etc.

Koncept spociva na syntéze indoorovych a outdoorovych aktivit, kdy je ditéti nenasilnou formou
prezentovano stridani ro¢nich obdobi a nasledné mésicll. Nezastupitelnou ulohu v tomto procesu
hraji rodice, prarodice ¢i pedagogové. Koncept je rozdélen na personifikaci ¢tyf rocnich obdobi do
podoby ¢tyf panackl. Panadek je v podstaté schranka na drobné predméty sezbirané v prirdé a
souvisejici s danym obdobim.Pro venkovni aktivity je opatfen Sndrou na zavéseni na krk a
odnimatelnou hlavi¢kou od téli¢ka, které slouZi jako uloZisté. V této fazi dochazi u ditéte k prisvojeni
panacka (Jara, Léta, Podzimu a Zimy) ale predevsim k osvojeni nazv( konkrétnich plodu ci rostlin.
Diky pojmenovani jednotlivych panackt dle Rocnich cikld a uloZeni charakteristickych pfirodnin

z daného obdobi, dochazi automaticky k pochopeni ro¢niho cyklu. Tedy dalSich souvislosti spojenim
Casové osy s fazi rostlin, Ci praci spojenych s jejich zpracovanim, ¢i typickym pracem vykondavanych

v daném obdobi. Velkou hodnotu projektu vidim pravé v této casti, kdy dité prijde do prostredi, které
by mélo byt pro ¢lovéka naprosto pfirozené, pfinasi pohyb na cerstvém vzduch a nendsilnou formu
dle komenského tradice ,Skola hrou, ¢ Svét v obrazech“udi dité souvislostem.

Sovou préci pak hodnoti Valerie v konfrontace s Bloomovou taxonomii, kde zmiriuje nevhodnost
spojeni kognitivnich procesu a znalostnich dovednosti. V pripadé bloomovy Taxonomie jde o
postupné zvySovani znalosti, které spocivaji na systému zdkladu na kterém se nasledné stavi dalsi a
tedy i slozZitéjSi podnéty -v tomto pripadé otazky)

V tomto pfipadé bych ale s Bloomovou taxonomii Uplné nesouhlasil. Pokud bereme Zivot jako
neustdlé vzdélavani, pak linedrni pfistup ke vzdélavani a ziskavani dovednosti neni vidy mozny a
proto se bézné stava, ze v prlibéhu dospivani se setkdvame s vyssim stupném dovednosti, bez
potfebného zakladu na kterém bychom mohli stavét a tuto zakladni ¢ast dohanime intelektem. Tento
pfipad muiZe byt patrny i u hry, kterou navrhla Valeria, kdy skupina hrac¢li maze bytt rizného véku a
tedy i rozdilného stupné vzdélani. Vznikne zde moZnost pro rozsifeni znalosti u mladsiho ditétea
svym zpUsobem je tak docileno vyssiho stupné zatéze, ale také rychlejsSiho nabyti zkuksenosti. Pro
tuto Uvahu hledejme pfiklad mezi sourozenci s vétsim vékovym rozestupem (3-5let), kdy se mladsi
snadnéji uci od starsiho nejen pozorovanim, ale i zapojovanim do rliznych procesu.

Zakladnim predpokladem pro tento pristup je ale komunikace.

Druhou ¢asti herniho konceptu je deskova hra, kterou studentka konzultovala s odbornikem z firmy
Albi, ktera nejvétSim vyrobcem a distributorem deskovych spole¢enskych her. Zde dostal projekt



konkrétné&jsi obrysy stran koncepce hry a zplisobu jejiho priibéhu, kdy na principu zndmého Clovéce
nezlob se!” jsou aplikovany rozsitujici koncepty v zavislosti na véku a naro¢nosti. Hra uchovava
pozornost hraca jednak diky postupu jednotlivych figurek po desce, ale také dotazy z karet, které jsou

soucasti této hry.

Jak studentka pise v portfoliu, ,,cilem ,KONO“neni nahradit rodic¢e v edukaci svého ditéte, ale pomoci
ji shrnutim dobrych vyucovacich metod do pfijatelné a funkéni formy.

Po strance teoretické hodnotim praci jako koncepcné zajimavou. Studentka pracovala do znaéné miry
samostatné. Pedagogické znalosti ziskdvala z odborné literatury, ale odkazy a pozndmkovy aparat je
formulovan dosti omezené. Celkové hodnotim pisemnou ¢ast po obsahové strance jako
podnétnou,ale nikoli jako obsahové plné uchopitelnou. Na viné je absence korekce Ceského jazyka,
slovosled, gramatické chyby a ve velkém mnozstvi nesmyslnost vét dana automatickym prekladem
ponechanym bez Uprav. Z tohoto dlivodu se prace stava velmi Spatné Citelnou a je na zvazeni
studentky, kdyZ vénovala praci tolik ¢asu v prlibéhu semestru, ji pak zabila timto zplsobem, zvlaste,
kdyz je jeji obsah pro hodnoceni zasadni.

To se tyka i dotazniku a formulovani otdzek a ndvrh odpovédi, ktery musel byt pro respondenty
mnohdy ne zcela pochopitelny.

Stran dotazZenosti bych vidél praci jako zajimavé rozpracovanou, ale zaslouZila by si jisté jesSté vice
pozornosti jak v grafickém zpracovani, kdy jsem do jisté miry s vybérem barev ztotoznil a grafiku
desky bych do jisté miry také akceptoval. Vytknul bych ale skute¢nost, kdy studentka udéld hraci
karty s oblymi rohy a samotnou hraci desku udéla s rohy ostrymi, pticemz by i u desky plnily stejny
ucel ( tedy nejen formalni jednotnosti), K tvaroslovi samotnych figurek bych mél subjektivni vyhrady,
které jsem studentce zmirioval mnohokrat. At uz je to ostrost hrany u spodniho dutého dilu panacka,
tak minimalné velmi zvlastni vychozi bod gumicky uprostred hlavy. Samotny koncept by pak po
doladéni mohl fungovat vyborné.

Na praci Valerie hodnotim zpUsob teoretické pripravenosti, kterd i pres vyse zminéné prezentuje
ponofeni studentky do této problematiky vychovy déti a posuzuje ji pfedevsim teoretickou erudici.
Zkritizoval bych nacasovani jednotlivych fazi, kdy na samotné dopracovani fyzické podoby panack( a
desek bylo méné Casu, nez by bylo potreba. Jistou ¢ast viny nese i nestandardni priibéh semestru
ktery nas vSechny zasahl.

Praci studentky doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni pismenem B



