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1.UVOD

Ci uz sa jedna o spoloénost ako taku, alebo individualne o &loveka, v praci by som
sa chcela zaoberat spravanim fudi vSeobecne. Tym ako si svoj zivot, Zitie a
pomyselny algoritmus Zivota nastavujeme a Cim sa dokazeme ovplyvhovat a sme
ovplyvneny. Vo svojom kazdodennom fungovani sme obklopeny vecami a teda
informaciami, ktoré vedome ¢i nevedome hiltame. A to od momentu kedy sa
zobudime, pozrieme sa na telefén, zapneme si ranné spravy alebo hudbu,
nasadame do dopravnych prostriedkov alebo ideme peSo. Reklama nas obklopuje z
kazdej strany, ¢iny alebo technoldgie, ktoré pouzivame pocas celého nasho dna. V
priebehu dna C€lovek vnima tieto informacie a menej nez polovicu dokaze uzitocne
spracovat. Cim je nase myslenie zataZené informaciami, ktoré su v kone&nom
dbsledku pre nas zbytoCnymi a nevyuzitelnymi. Algoritmus, ktory dneSny svet
ponuka a na ktory sme sa naucili je z Casti zapriCineny technolégiami, socialnymi
sietami a médiami, ktorymi sa neustale obklopujeme. Z pocCiatku sa jednalo o kratke
videa, ktoré Clovek preklikava a dokaze preklikavat celé dni az po nervozne
spravanie Cloveka Cakajuceho na rychle reakcie, nau¢ené z algoritmov nastavenych
napriklad na socialnych sietach.

Preco toto oéakavame ?

Ide o rychlost. Socialne siete, technoldgie a internet nam ukazali rychlost pristupu
k informaciam a my sme si na to zvykli. Pokial nas informacia nezaujme v prvych
siedmich sekundach, nas zaujem o informaciu klesa a hfadame dalej. Technologie
suCasnosti ponukaju a predkladaju informacie, ktoré si Clovek nemusi naro¢ne
hladat. Nemusi ich Studovat alebo si lamat nad nimi hlavu. Lahka dostupnost
informacii nas robi pohodinymi ¢o ubera na naSom vedomi. Na naSej snahe nie¢o
ziskat a preCo by aj nejaka snaha musela byt, ked v reale staCi otvorit' internet.
Uroven, ktort roky $tadia mali zmysel, stracaju na zmyselnosti a svojej urovni. Co je
pravda svojim spésobom nevieme a vSak ani sa nesnazime pravdu dohfadat. Je to
svojim spésobom len pohodlnost alebo nemame €as na skumanie, lebo rychlost
algoritmu v ktorom Zijeme nam ho nedava. Ludia ¢asto minaju prilis vefa ¢asu na
socialnych sietach a obmedzuju tak svoju socialnu interakciu, moznosti rozvoja a
zazitkov. Zvyk stavajuci sa tradiciou zaneprazdnenia tych najmensich pomocou
elektroniky zastupujucej videa, hry alebo iné rychle interakcie. Zaujem z ich strany
nie je nedokazatelny a ¢im si rodi¢ prechadza je nasledne tazké odmietnutie na
strane dietata pri obmedzeni tejto interakcie. Je dblezité sa zamysliet' nad jedincom
v mladom veku a rychlost algoritmu, ktoru poziva, bez zakladnych vedomosti. Rast
jedinca tak svojim spdsobom zrychluje na vedomostiach smerovanych ku nie tak
inteligentnym zaverom. Spajanie kontextov jedinca v tak mladom veku je Casto krat
nemozné a neprospesSné na jeho socialne vedomie. Jeho vyvoj je tak znacne
ovplyvneny, nie tak vychovou, ale algoritmom vplyvu technoldgii, ktoré mézu viest uz



v mladom veku k informaénému zahlteniu. Pre tak malé vedomie je potrebné si
uvedomit’ ze informaéné zahltenie méze nastupit omnoho skér a vo vaésom meritku.
Ocakavané spravanie jedincov v buducnosti, vyrastajucich na tomto algoritme, je
zrejmé. Od nervoznych Soférov na uliciach, az po nervézne deti bez telefénov a
tabletov, zaCinaju byt tradicnym obrazom spoloCnosti. Autamtizacia, ktoru sme si
zaviedli a technoldgie ulahcujuce nasu pracu a Zitie, svojim spésobom pomahaju na
presnosti, dokonalosti a technologickom pokroku. Opozitom su znalosti ¢loveka. Na
priklade umelcov obdivovanych v dokonalosti kresby, vytvorenia farieb a vyuZziti
kompozicie, nas technolégie digitalnej kresby naucili pouzivat sice Stetce, ale v
skuto€nosti uberaju na zru€nostiach drzania tohto nastroja. Obdiv, ktory niesli umelci
za svoju presnost, kreativnost alebo zru¢nost nahradili stroje, pomaly preberajuce
nasu kreativitu. Istym spdsobom mozno povedat, Zze nam ju odoberaju. Dokazu nam
sice urobit precizny produkt, ale €asto navrhnuty bez kontaktu s materialom,
ponukajuci dalSie referencie, o ktoré sme pripraveni. Spravnost' volby, nie je dana a
nie je mozné ju udat. Volba obmedzenosti s technolégiami dokaze znizit' stresovu
hladinu informa&ného zahltenia, na ukor neinformativnosti ¢loveka, ohladom svetove;j
situacie, ktora sa preniesla do formy zrychlenej algoritmom. Preto nie je mozné z
tohto javu utiect. Volba jedinca prestava byt ovplyvnena jeho rozhodnutiami ale
rozhodnutiami spolo¢nosti. Informacné zahltenie sa stava sucastou Zivota a
adaptovalo sa do naSich kazdodennych zivotov. Bez ohladu nasej volby sme sa stali
suCastou algoritmu. S absenciou vzdelavania, ziskavania kreativity a remeselnegj
zru€nosti. Veci su dané a konzumované Clovekom. Bez kontextov a zmyselnosti
Cerpame zo spolo¢nosti bez moznej volby obsahu, o ktory sa zaujimame. V sulade s
potrebou konzumu, dalej Cerpame informacie, ktoré za pomoci cenzury maju
nedohladatelnu pravdu. V snahe dohfadat pravdu sa obraciame na zdroje, od
ktorych tento obsah vznikol. Hladame v internetovom prehliadaci alebo umelej
inteligencii, nahradzajucej vedomosti prirodzene vytvoreného Cloveka. Zmyselnost
tak zaostava v momente otvorenia prehliadaca.

Algoritmus v ktorom zijeme nespomaluje a informacie, ktoré Clovek dostava
nevyuzije. Ludia veci dostavaju bez snahy nieCo pre to spravit. Chcem dostat
Cloveka do interakcie. Nechcem mu dat’ v8etko, ale len nastroj akym sa mdze vyjadrit
a rozvijat svoju kreativitu a mysel. Nechcem podporovat tento algoritmus spolo¢nosti
i ked ho nemdzem ovplyvnit. Spolo¢nost’ napreduje ovela rychlejSie nez ako dokaze
Clovek rozmyslat, a preto je nasou snahou prinutit’ Cloveka zastavit sa a spravit
nie€o podla seba, nie€o €o si sam vytvori, konzumuje priestor a premysla. Pretoze je
to pre neho, jeho zaujatost’ vstupa.



2.ANALYTICKA CAST MYSLIENKY

2.1 Informacné zahltenie

Spracovanie informacii sucCasnosti je obrovsky uspech [udstva. Dokazalo
zuzitkovat' technologie k prakticky neobmedzenému Sireniu informacii. AvSak az v
takom meradle ze uz nevyhladavame informacie, ale oni vyhladavaju nas. Kvoli
notifikaciam, ktoré nam poskytuju naSe aplikacie, neustale preruSujeme svoju
pozornost. V minulosti boli informacie pre C¢loveka nedostatkovym faktorom, a
pretoZze davali ¢loveku vacsiu pravdepodobnost’ prezitia, vyhladaval a spajal si ich v
€¢o najzmyselnejSom kontexte a uZitku. Informacie o potrave, o tom ako sa pestuju
plodiny a chovaju zvierata, ¢im su ovplyviovane, stavalo ¢loveka do vrchnej Casti
potravinoveého retazca.

V sucCasnosti v porovnani s minulostou dokazeme data spracovavat vdaka
technologiam efektivnejSie, av8ak staviame sa na hranu toho, Ze prave
prostrednictvom technoldgii ludia prestavaju rozvijat svoje vedomie v niektorych
odvetviach. Mnohé Studie prichadzaju s faktami o ludskom spravani pri ziskavani
informacii. Ukazuju, Ze vo chvili kedy najdeme novu informaciu alebo v priebehu jej
vyhladavania sa nam v mozgu uvolfuje dopamin, neurotransmiter aktivujuci pocit
poteSenia a naplnenia v naSom vedomi. Je déleZitou sucCastou pre fungovanie
mozgu, ale taktiez je suCastou skoro vSetkych druhov zavislosti. Inak povedanée,
povzbudzuje a teda navadza Cloveka na to aby robil veci znovu a opakovane, za
cenu toho Ze za pocit Stastia ziska zavislost. Prostrednictvom ¢oho sa vyhladavanie
informacii a ich zhromazdovanie, dostalo k tak kvantitativnemu mnozstvu a rychlosti,
na ktoru sa ludsky mozog nedokazal prispésobit.

Kazdym rokom prisun informacii rastie na nové historické maximum a to
prostrednictvom masovo produkovanej tlaCe cez televiziu, vSade pritomnu reklamu
az po internet a notifikacie aplikacii. V studii z roku 2014 - Iryna Pentina, Monideepa
Tarafdar v €lanku - Od ,informacii“ k ,poznaniu” - skuma ulohy socialnych médii v
spotrebe suéasnych sprav. Clanok sa zaobera vzostupom internetu ako vplyvného
komunikacného média, ktory podstatne zmenil existujuce modely spotreby informacii
a sprav. Nejde o kritiku ale o postavenie Cloveka pred informacie, ktoré maju na
jednej strane nepriaznivé ucinky zo strany pochopenia, politickych nazorov a
celkového vedomia. A to prostrednictvom internetovych médii, ktoré zahffaju
dobrovolné prispevky Sirokej Skaly uZivatelov, ktori zverejfiuju spravy (napr. blogy,
¢lanky, politické fora, socialne siete) so ziskanou legitimitou. Kde filtruju spravy, ktoré
si zasluzia pozornost, ale na druhej strane utlacaju relevantné informacie, ktoré napr.
nesuhlasia s ich nazormi. Tieto spolo¢né spravodajstva tak vytvaraju spoloCensky
nazor, ktory nepracuje s objektivnhym idealom vyvazenosti a multi-perspektivou.
Prudko stupajuci poCet neoverenych zdrojov, zapri€inuje informacné zahltenie, nie
tak optimalnu tvorbu vedomosti a neobjektivny svetonazor. Tieto €iny v celku silne



ovplyviiuju formovanie politickych vedomosti, obcianske ¢i dokonca socialne
povedomie &loveka. Studia sa zaobera tym ako vyuZivat socialne média pri vytvarani
sprav, rovnako tak prekonaniu informaéného zahltenia v oblasti spravodajstva a
marketingovej komunikacie. Tieto data su redukované v myslienke o menSie
mnozstvo, avSak neuspesne. Informaéné zahltenie tak nabera na kvantite a
neobjektivnosti zaroven cez Co vznika cenzura informacii vybranych fudmi s
neoverenou legitimitou. Pre predstavu o aké mnoZstvo informacii sa jedna, stavia do
porovnania nedelné vydanie novin New York Times, ktoré obsahuje viac informacii
nez s ktorymi sa stretol typicky Clovek v 19. stor. za cely svoj Zivot.

Na jednej strane sa zda Ze mnozstvo informacii je pre nasu spolo¢nost pozitivhe a
je potrebné aby sme sa stale zahlcovali infomaciami prostrednictvom ktorych, sa ako
spoloCnost’ a civilizacia posuvali vpred. A vsak, takéto zahltenie informaciami znizuje
nas vykon a efektivne spracovanie tak velkého mnozstva informacii. Po prekroceni
bodu kedy sme naopak zahlteny informaciami sa rozliSovanie tychto informacii na tie,
ktoré potrebujeme a naopak nie, viditelne zhorSuje. Nasledne prichadza problém s
rozhodovanim a premyslanim obecne. A to prichadza uz v mali¢kostiach (napr. ¢o
budete jest, robit, tvorit atd.) Uz v takychto mali¢kostiach, dokaze c¢&loveku
informacné zahltenie priniest stres, priCom tieto rozhodovania ho vlastne v prostredi
nepriviedli ku stresu, ale data, ktoré ho obklopuju. Vztah medzi informaénym
zahltenim a fyzickym stresom dokazuje vyskum profesora na Kalifornskej univerzity
katedry psychologie Ph.D. M.D Daniel Mathalon, psychiatra z New Haven M.D
Richard Yun, a profesora na Yale univerzite mediciny John Krystal. Vyskum s
nazvom “PretaZenie pracovnej paméte: Fronto-limbické internaty a vplyv na
naslednu funkciu pracovnej paméte”. Prichadza zo zistenim Ze zahltenie je spojené s
timennou aktivitou v oblastiach mozgu, ktoré reguluju negativnhe emdcie. Schopnost
Cloveka pri tomto stave sa tak zniZzuje a znemozrnuje schopnost drzat negativne
emdcie a sebahodnotenie. Studia vyuzivala na zobrazenie magnetickl rezonanciu,
pomocou ktorej bolo mozné skumat nervové pretazenie. Pretazenie pracovnej
pamate bolo tymto spojené s naslednym poklesom presnosti vykonu a znizenie
aktivacie mozgu. Nase mozgové schopnosti sa zhorSuju v niekolkych javoch kedy ho
potrebujeme a v celkovom rozliSovani potrebnych a nepotrebnych informacii. Tieto
informacie ludsky mozog po informacnom zahlteni nemusi vediet rozliSovat. A tak
mnozstvo informacii, ktoré si ukladame do pracovnej pamate pocas dia, sa nasledne
konsoliduju poc€as spanku do dlhodobej pamate a dokazu ovplyvnit napr. to v akom
kontexte si tieto informacie a data pamatame. Je to mozné vidiet na rozhovoroch,
kedy si Clovek spomenie na Casti informacii, ale nevie si ich spojit v komplexné
myslienky, pretoze mozog si na ne nevytvoril vazby.

Opatovnym preruSovanim nasej pozornosti stracame na zmysluplnosti alebo inak
povedané, nedokazeme spajat kontexty a rozmyslat komplexne. Clovek v priebehu
dria neustéle preruSuje svoju pozornost (Casto nezmysluplnym) kontrolovanim
telefonu, pretoZe hlada davku dopaminu. Nie je to ako u Multitaskingu. Prejst sa po
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ulici, byt obklopeny datami a okolitym svetom, ktory nasu sustredenost prerusuje
notifikaciami a pribehmi cudzich fudi, ktorych sledujeme na socialnych sietach nas
zbavuje schopnosti rozmyslat komplexne. To Ze sa upriamujeme na informacie, ktoré
su pre nas relativne neuzito¢né, na§ mozog uz nedokaze rozpoznat. Mozog na svoju
Cinnost’ spafuje glukézu, ktora je potrebna na to aby sa udrzal v Cinnosti. Ak sa
pozornost’ presuva z jednej veci na druhu, spalovanie glukdzy je rychlejSie ako pri
sustredeni sa na jednu tému. Désledkom je rychlejSie nadobudnuty pocit unavy.
Tento stav je mozné najlepSie vidiet pri veCernom scrollovani telefénu. Ide o rychle
vyCerpanie Zivin na funkciu nasho mozgu a nasledné zhorSenie kognitivnych a
fyzickych schopnosti. Sustredenie sa na jednu ulohu, zniZzuje spotrebu glukozy, a
Clovek nasledne dokaze dihSie premyslat nad jednou vecou, sustredit’ sa a rozoberat
danu tému z viacerych uhlov a aspektov. Ak toto Elovek nedokaz je potrebné sa
zamysliet i nas, svet zahlteny informaciami, nerobi paradoxne hlupejsSimi.

, V0 veku technoldgii je neustaly pristup k obrovskému mnoZstvu informacii. K6$
preteka; ludia su pretaZzeni; oko burky nie je ani tak to, ¢o sa deje vo svete, je to
zmdtok v tom, ako mysliet, citit, travit a reagovat na to, ¢o sa deje.“’

Informaéné zahltenie je témou sufasnosti a skumanie jej vplyvu na fudsku
spolog¢nost v buddcnosti viac neZ nevyhnutné. Statistiky zachytavajuce sugasné
zahltenie, ktoré je kazdym rokom objemnejSie, su bezprostredne predmetom, ktorym
sa aj do buducna budu zaoberat nielen vedci ale taktiez aj umelecké odvetvie. Je
jasné, Zze nembézeme tento objem uz zastavit, ale je len na samotnom jedincovi to,
ako bude data vo svojom Zivote uZzitocne a uspesne filtrovat. V oblasti dizajnu sa na
tuto tému vyjadrila napriklad aj Mariko Moorii filmom FilmFridays z roku 1995-2000.
VideoinStalacia zachytava Mori nehybne leziacu vo svojej priehfadnej “telovej
kapsule” z plexiskla, so symbolickym pohfadom na 13 rdéznych miest, ktoré
predstavuju 3 ludské obdobia Casu: stredovek (pyramidy v Gize), su¢asnost (tokijska
Shibuya) a buddcnost (vyspelé velkomesto Sanghaj). Moorii ukazuje divakovi
zmyselnost €asu a to ako sa linearne vymyka kontrole. Jej po¢in mozno brat’ aj ako
chcenu, dobrovolnu izolaciu voci svetu a zameranie sa na duchovnu stranku Cloveka.
Otazkou zostava pozemskost jedinca.

Obr. 01: Mariko Mori Zagiatok konca, Egypt, 1996—1996 _ Obr.02: Mariko Mori, Zadiato
Shibuya, Tokyo _ Obr. 03: Mariko Mori Zaciatok konca, Sanghaj/Cina, 1999

i B

k konéé, '

! Criss Jami (2012). “Venus in Arms”, str.22, ISBN-10: 1983688959
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3.ANALYTICKA CAST TVORBY

3.1 Vyvoj technoldégie a vyuzitie pneumatickych struktar

Prvé experimenty s pneumatickymi Strukturami siahaju do roku 1709, kedy
brazilsky knaz Bartolomeu de Gusmao prichadza s prototypom lietajuceho stroja
znameho ako Passarola (vtak). Konstrukcia bola pohanana horkym vzduchom, &im
vytvaral podtlak a obsahovala kaSovitu Strukturu. Fakticky zaciatok lietajucich
balénov sa vSak datuje az na konci 18. storoCia. Zaciatok sa prirpisuje bratom
Montgolfierovcom, ktori postavili prvy ozajstny horkovzdusny balén s priemerom 11
metrov. Balon bol vyrobeny z lanu a papiera. Zaciatok 20. storoCia sa niesol uz v
momente vzduchu a bez priputania k zemi. Brazil¢an Alberto Santos-Dumont v roku
1906 predviedol prvy riadeny let v konstrukcii tazsiej ako vozidlo.

Pneumatycké konstrukcie neboli vzdy myslené ako prostriedok na dopravu a
vyuzitie siahalo aj do architektury. Myslienka preniest’ tuto technologiu do architektuary
sa viaze k anglickému inzinierovi F. W. Lanchesterovi s patentom pre nemocni¢né
kupoli v roku 1918. Kupoli neboli nikdy realizované pre nedostatok financii alebo
moznych konzumentov. PoCas druhej svetovej vojny tieto Struktury pocitili prosperitu.
Struktary sa po vynajdeni nylonu, zadali pouzivat vo vojenskych operaciach ako
nudzové kryty. PoCet leteckych vojenskych operacii narastol, o spdsobilo povojnové
realizacie radarov na americkom Uzemi s podmienkou chranenia pred
poveternostnymi vplyvmi. Skupina podporovana americkou armadou mala za ulohu
vyvinut tenké nekovové pristreSky zabrarujuce interferencii s radarovymi signalmi.
Skupina Cornel Aeronautical Lab pod vedenim Waltera Birda prichadza v roku 1948
s navrhom pre sériu ‘“radomes”. Nafukovacie kupoly vyrobené z tkaniny zo
sklenenych vlakien, ktoré chranili radarové antény sledujuce oblohu nad Antarktidou,
Kanadou a AljaSkou. Séria je vyrobena z materialu priepustného pre radiové viny,
zaroven chrani anténu pred poveternostnymi vplyvmi a ukryva elektronickeé
vybavenie pred vonkajSim poskodenim. Tiez chrania blizky personal pred nahodnym
zasiahnutim rychlo sa otacajucich antén. Bird pokraCoval v praci s touto technolégiou
v hmote podporovanej vzduchom pre civilné pouzitie, ako napriklad zastreSenie
bazénu. Mal vSak vacsie zamery a v roku 1955 sa pustil do budovania spoloCnosti
Birdair Structures. Tato spolo¢nost priniesla do architektury vzduchom podporované
konstrukcie, €im v nasledujucich rokoch silne ovplyvnila vnimanie architektov,
rovnako tak aj dizajnérov. Bol tak oznaCeny Architectural Forum za najuzasnejSiu
mysSlienku dospievania v stavebnictve. Vo vojenskom odvetvi sa tieto Struktury
pouzivali aj ako navnady. Tym boli nafukovacie tanky a vojenské auta pouZité na
odvedenie pozornosti. PouZitie technolégie v tomto spbésobe bolo omnoho
ekonomickejsie.
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Obr. 04: prvy prototyp Radomes, Walter Bird stoji na vrchu, 1948

Jeho pracu dalej nasledovali rozsiahle architektonické konsStrukcie v spolupraci s
architektom Viktorom Lundym. Jednalo sa o kryty tenisovych kurtov a bazénov. V
roku 1967 sa v Stuttgarte uskutoCnilo prvé medzinarodné Kkolokvium o
pneumatickych konStrukciach. Udalost hostila lidrov tohto spésobu tvorenia
kon$trukcii ako Dante Benini, Victor Lundy, Walter Bird, Graham Stevens a mnoho
dalSich.

,Pneumatika je proces formovania v$etkych Zivych veci“?

To ako spolo¢nost vnimala hmotu sa doposial zmenilo, a od dizajnérov az po
architektov sa hmota zacala vyjadrovat v 60. rokoch svojskym spésobom. Bol to
Zivotny $tyl a pozornost, upriamena na kreativnejSiu ¢ast tvorenia v oblasti formy ako
takej. Struktury dokazujice vyjadrovat viac neZ hrubé masy materialu, ponukali
moznost neobmedzenej velkosti a najroznejSich tvarov. Graham Stevens je jednym z
priekopnikov  Struktur nafukovania, ktoré pouzival pri tvorbe svojich az
nadrozmernych diel.

2Graham Stevens, Desert Cloud (1974),
architectural-review.com/archive/air-apparent-pneumatic-structures

13


https://www.architectural-review.com/archive/air-apparent-pneumatic-structures

Dékazom sa stalo jeho Studio v St. Katharine Docks na vychodnom Londyne, kde
boli vytvorené série gigantickych leteckych soch.

Obr. 05: ,Atmosfields“ Graham Stevens, 1970, St Katherine’s Docks

V 69. rokoch Hans Hollein, pred tym ako sa mobilna komunikacia stala
prirodzenou, navrhol mobilnu kancelariu. Kancelaria poskytovala pracovny priestor,
ktory je mozné umiestnit kamkolvek. S trubicou zavedenou k vzduchu, mohol ¢lovek
pracovat vo svojej podstate kdekolvek. Na fotografii tohto produktu je vidno Hansa s
telefonom a rysovacou doskou, skrz ¢oho je mozné odviest napad prenosného
telefonu z tohto navrhu. Hollein je znamy svojim zaujmom o socidlne a
architektonické moznosti v pokroku. Zaujimavym faktom je jeho predpoved
pracoviska, a spb6sob ako sa praca ovplyvnila zavedenim automatizovaného
prostredia. Myslienka prenosnych priestorov kamkolvek je obrazom sucasného
Zivota, o ¢om Hollein v tychto rokoch nemal zdanie. V jeho prevedeni potrebujete len
vysavac na nafuknutie tejto Struktury.

Vsetko to spocliva vo forme C&asto nadrozmernej, v opozite s prinasajucou
hmotnostou. Nieje tak divu, Ze nafukovacie Struktury sa vyuZzivali vo velkom meritku
v architekture. Ekonomicky za to, aby svoju velkost dokazali stvarnit v kontrastne;j
lahkosti technolégie. S priputanim k zemi, histéria dalej pokraCovala v skumani
tychto Struktur. Spésob spracovania PVC félii nema obmedzenost, na ktorej by
navrhy stagnovali. V désledku toho sa technologia dalej rozvijala a rozvija sa s
rozdielom v pouziti.
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3.2 Vzduch v umeni

Umenie s kontextom vyuzivajucim skuto¢ny vzduch, je mozné oznacit za ranné
dielo ,Air de Paris®, francuzskeho umelca Marcela Duchampa, vytvorené v roku
1919. Duchamp pouzil oby€ajnu pariZzsku vzduchovu pumpu a prezentoval ju ako
sochu. Dielo je pozoruhodné svojou jednoduchostou a vyuzitim kazdodenného
predmetu ako umenia. Duchamp bol klu€ovou postavou vo vyvoji hnutia Dada, ktoré
odmietalo tradi¢né estetické hodnoty a prijimalo absurditu a iracionalitu. "Air de
Paris" je ukazkovym prikladom Duchampovho pouZitia readymades na spochybnenie
tradiénych predstdv o umeni a krase, zostava délezitym dielom v dejinach
moderného umenia. Nastolil otdzku autorstva do spolocnosti.

Nafukovanie v kontexte umenia, neskér vstupuje do spolo¢nosti Pierom
Manzonim. Taliansky umelec, ktory je znamy najma svojim nekonvenénym pristupom
k umeniu a skumanim hranic medzi umenim a kazdodennym zivotom. V 50. rokoch
zaCal Manzoni experimentovat s materialmi a technikami, ktoré boli na tu dobu
nekonvencné. Pracoval s réznymi materialmi, vratane zvieracej srsti, chleba a
ludskych vlasov. Vytvoril umelecké diela, ktoré mali spochybnit’ tradicné hranice
umenia. Zaujimal sa aj o skumanie vztahu medzi umenim a ludskym telom. Vytvaral
diela, ktoré boli urené na dotyk a interakciu. Artist's Breaths (Fiato d'Artista) je séria
Cervenych, bielych a modrych balénov, nafuknutych a pripevnenych k drevenej
podstave s napisom ,Piero Manzoni-Artist's Breath®. Tieto balony parodovali
posadnutost umeleckého sveta stalostou. Podobne ako pri diele "Corpo d‘aria” ("Telo
vzduchu") pozostavajuce z vyfuknutého baléna, stativu a naustku, ktoré metaforicky
poukazovali na cenu umeleckého vzduchu, za ktoré by si Menzoni uctoval extra
nemecku marku. Praca kritizuje umelecky objekt a evokuje umelca ako tvorcu, ktory
je reprezentovany vyluéne silou vlastného dychu. Jeho skumanie hranic medzi
umenim a kazdodennym Zivotom, ako aj jeho skumanie trhu s umenim, vyrazne
ovplyvnili vyvoj konceptualneho umenia

Obr. 06-07: ,Artist breaths“ 1960 Obr. 08-09: ,Body of Air“ 1959-1960

Telo umelca v umeni ako metafora stvarnena vzduchom bola témou, ktora bola
zobrazovana v umeleckych dielach ako aj instalaciach. Gruppo T vytvorili kineticku
indtalaciu ,Grande oggetto pneumatico“ podobnu “hydre”, ktora vyplfiala miestnost
pohybom podporovanym vzduchom. Sedem prvkov sa striedavo nafukuje a vyfukuje,
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¢im sa jeho Struktura meni a divaka tak obklopuje interakciou a navadza hybat sa
pomedzi balénmi. Tento objekt, navrhnuty architektom Umbertom Riva, bol
postaveny ako sucast vystavy "Contemporanea"” v Turine a stal sa ikonou
talianskeho dizajnu. Pri naplneny vzduchom, dosiahol vySku 26 metrov a priemer 12
metrov.

Obr. 10-12: intalacie z nafuknutych polyetylénovych trubic Gruppo T, 1960 - 2005

Konceptualizmus vzduch prejavil vo viacerych meédiach. Hans Haacke ako
predstavitel tohto smeru v diele Blue Sail z roku 1964-65 vyjadruje myslienku
vzduchom tak trochu poeticky. Jeho tvorba je znama v spolo€nosti politickym
kontextom. Splyvavy kus saténu, ktory vzbudzuje rytmus a zaroven pokoj. Jeho smer
uréuje vzduch a intenzita. Ziadny z pohybov nie je bez vplyvu okolia, &im autor nasiel
skutoCne opisny charakter spoloCnosti. Haacke na vzdori estetiky inStalaciu
prirovnaval soche vytvarajucej vztah medzi divakom a minimalizmus posilfiuje
vyznam jeho obsahu. Pouzitim minimalnych prostriedkov ukazuje, Ze umenie méze
byt silne politické aj bez velkého formatu &i extravagantnych prvkov. Uvedenim tohto
autora je dbévod plynutia vzduchu a jeho existencie, ktora mdéze vzbudzovat
neverbalnu diskusiu, ktora stale prebieha.

“Umelec nie je izolovany systém. Aby preZil, musi
w neustale komunikovat's okolitym svetom...
' : Teoreticky sa jeho angaZovanosti medze nekladu.®
| —

Obr. 13: Blue Sail, Hans Haacke,
Kolin nad Rynom, 1964 - 1965

Technoldgia nafuknutia s pouzitim folii silne ovplyvnila umelcov. Prejavila sa ako
médium pre zobrazovanie konceptov a symbolicky znazorfiovanych hmét. Tie
zaroven Casto symbolizovali prazdnotu, otazku na existenciu hmoty, autorstva alebo
vyznamu.

3 Haacke Hans, Z prejavu na vyrotnom zasadnuti MedzispoloGenskej rady pre farby v aprili 1968,
https://www.artforum.com/print/196907/real-time-systems-36480

16


https://www.artforum.com/print/196907/real-time-systems-36480

lain Baxter&, médium nafukovania vyuzZival na
klonovanie vyznamnych umeleckych autorov, ako
napriklad Donald Judd alebo Mark Rothko.
Zobrazovanie diel v PVC materiali zbavilo diel tymto
¢inom ich referencie.

Obr. 14: lain Baxter, Pneumatic
Judd / readymade, 1965

Vzduch vo forme baléna ako zabavy je kazdému
znamy a tento zabavny okamih v roku 1966 stvarnil aj
4 Andy Warhol, znamym dielom “Strieborne oblaky”. Je
' poprednym prikladom nafukovacieho umenia v dobe,
kedy v spoloCnosti previadala popkultura. Plavajuce
obdiZniky plnené héliom z  polyesterového
metalizového filmu, vznikli ako spolupraca pop-umelca
; a elektrotechnika Billa Kllvera. Ako jeho kariéra aj tieto
‘/ oblaky boli postavené na kazZdodennych banalitach,
avéak v tomto diele podnietili interakciu medzi

| e ' ¢lovekom a nafuknutou formou.
Obr.15: Andy Warhol,Silver Cloud
installation, LCG, NYC, 1966

Warhol nasledoval myslienku Duchampa a rovnako tak americky umelec Jeff
Koons, ktory sa snazil prostrednictvom nafukovacich hraCiek a najdenych predmetov,
rozSirit’ tento dialdg postaveny do spolo¢nosti Duchampom. To, Ze umenie je vSade a
krédsa v o€iach umelca, Koons nezanedbatelne prevadza do svojej tvorby, komeréne
znamych, “nafuknutych objektov”. Stvarfiuje kazdodenné predmety v Cistom
prevedeni, Casto vacSom meritku, s dérazom na detail. Tvorba Koonsa je zalozena
na forme nafuknutych objektov v objeme, nie tak principe opatovného nafukovania.
"Balloon Venus" je séria s6ch “Antiquity”, ktora sa sklada z niekolkych kovovych séch
zobrazujucich VenusSu, rimsku bohynu lasky a krasy. Tieto sochy su vytvorené z
vysoko lesklej chromovanej nerezovej ocele. Koons si vybral motiv VenuSe ako
symbol krasy a elegancie, ktory je znamy po celé staroCia. Namiesto klasického
kamena alebo mramoru, pouzil balénovy efekt ako hlavny vzor pre svoje sochy.
Konkrétne Balon Venus Dolni Vestonice (violet) je inSpirovana nalezmi z Dolnych
Véstonic, Ceskej republiky. Stvarnenie Venuse je kontroverzné najma kvéli svojmu
sexualnemu podtextu kritizovaného pretoze pripomina skér nafuknuté kondémy nez
anticki sochu. Dal$i kritici tvrdia, Zze je dielo prili§ zjednoduSené a skomer&hiuje
anticku kulturu.
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Je potrebné uznat, Ze divakovi dokaze spdsobit emédcie a doviest ho k zamysleniu
sa nad vyznamom jeho tvorby a nastolit’ diskusiu.

Obr. 16: Balloon Venus Dolni Vestonice (Violet) 2013-17, Obr. 17: Balloon Venus 2022 , Obr. 18:
Balloon Venus Willendorf 2008-12

Objem, poskytnuty principom formy podporovanej vzduchom, ponuka moznosti
prekraujuce rozmerovu obmedzenost. Prikladom je Leviathan v Grand Palais od
Anisha Koopra. Casto kritici opisuju tento pogin ako vyvrcholenim dusevnych a
fyzickych rozmerov. “Leviathan” je biblické zviera, opisované ako negativhe morské
zviera, i ked Kooper nemusel tuto vlastnost' interpretovat zamerne. Nachadza sa v
lodi neoklasickej a secesnej budovy Grand Paris. Tato socha pohlcuje priestor, ktory
odraza expresivnost navrhu. Je vyrobena z PVC materidlu, ponukajuci
transparentnost, viditelnu po vstupe do priestoru sochy. Prepojenie transparentnosti
materialu a architektonickych prvkov konstrukcie budovy, vyrobenych zo Zeleza,
ocele a skla, vytvara na vnutornych plochach sochy pohyb. So slneCnymi lu¢mi,
premietajuci tiene na vrchnej Casti, vytvara tak dojem zijucej “Selmy” ako organizmu,
ktory sa hybe.

Crre

Ll

- $1 (e
Obr. 19 - 21: Anish Kooper, Leviathan, Grand Palais 2011

Vzduch bol po staroCia zakladnym prvkom umenia. Od zobrazenia neba v
krajinomalbach, az po pouzitie svetla a tiena, sa vzduch pouZiva na vyjadrenie
emocii a myslienok v réznych umeleckych formach. V su€asnom umeni sa vzduch
stal sam o sebe médiom a vytvara nové prileZitosti pre umelcov, aby preskumali jeho
potencial. Vzduch a nafukovacie konstrukcie ponukaju jedineCny spbsob, ako sa
zapojit do priestoru a formy, od velkych séch az po doCasné instalacie. Nafukovacie
umenie ma schopnost zmenit spésob, akym prezivame nase okolie, a vytvarat nové
prilezitosti na interakciu a skumanie.
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3.3 Histoéria nafukovacich produktov v dizajne a vplyv na

spoloénost’

Subezne s architektonickymi Strukturami v konStrukcii sa rozvijal aj dizajn tohto
typu. Clovek vzduchom naplnené formy uZ davno poznal z tuzby letiet, a tak
kons$trukcie, ktoré tento princip prevzali, naviedli ¢loveka rozmys$lat o nafukovacich
formach aj inym spdsobom a ich pouziti ako len vo vzduchu. Vyuzivat tento princip
priputanim ku zemi sa menil v réznych spdésoboch prevedenia a rovnako tak

myslienke.

Obr. 22: William H. Miller, Jr. Chair
1944

Obr. 23: Nafukovacie ¢asti, Verner
Panton, 1962

Obr. 24: Half-moon,
Bernard Quentin, 1965

William H. Miller, americky umelec a dizajnér v roku
1944 predstavuje stolicku, ktora je vyrobena z
vojnovych materidlov a vyrobnych technik. Stolicka
bola vyrobena spolo€nostou Gallowhur Chemical
Company, kde bol Miller zamestnancom. Sklada sa z
vinylového kruhu, poloZzeného na preglejke s
hlinikovym ramom a na vrchnej cCasti napnutou
sietovinou. Okrem tejto stolicky Miller navrhol niekolko
produktov v laboratériu s plastom. Jednalo sa o
plastovy C€In, ktory sa dal zlozit do malého kufra,
rovnako tak sedaci nabytok s podobnym zloZenim.

V roku 1962 vznikaju nafukovacie Casti, vyrobené
Unika Vaev v Kodani, ktoré navrhol dansky dizajnér
Verner Panton. V modrom prevedeni uvedenom na
fotografii, zostali ako prototypova zalezitost. Jeho
tvorba sa v8ak dalej rozvijala v 60. rokoch
avantgardnej psychadelickej estetiky a nadalej
poznacena vplyvom absencie hmoty, vo forme ako
napr. Living Tower z roku 1969.

Tymto principom sa nechal uniest’ aj Bernard Quentin,
parizsky dizajnér. Navrhol nafukovacie kreslo
Half-moon vedené ako prvé velké zrealizované
nafukovacie kreslo (bez spodnej konstrukcie). Jeho
ambiciou bolo vzdy spristupnit umenie vSetkym, preto
sa vacsina diel zaradila do zbierky Art of All.
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i Jeho produkty symbolizuju historicky zlom v
E demokratizacii nielen umenia, ale aj sufasného
b dizajnu. Len niekofko rokov na to je kreslo molecular

P J dalSim produktom z PVC od Bernarda Quentina. Stal
A J sa tak prvym dizajnérom nafukovacieho sedenia bez
»,_j \ konstrukcie. Sedadlo je zhluk pomyselnych atémov,

ktoré je taktiez sucastou zbierky Art of All. Tvaroslovie
- molecular je znaCne odvodené od jeho skorsej tvorby a

tym je dychajuca socha “Cybule III”. vystavena v roku

1963 na Svetovej vystave v New Yorku. Tato socha je

dbékazom, ze vzduchom naplnené formy neboli uréené

len na produkty bezného typu, ale taktiez aj ako
i..._‘_.. prostriedok na vyjadrenie myslienok umelca, ¢im bolo v

tomto pripade dychanie.

H

Obr. 25:Cybule installation,
Galeria Givaudan
Obr. 26: Molecular chair, 1966

Médium akym sa nafukovaci dizajnu stal v kontexte dizajnu, bol omnoho SirSi ako
len nafukovacie baléniky, hrady alebo zabavné predmety do vody. Prejavil sa v
Sirokej Skale kontextov. S rozvojom nafukovacich Struktur je potrebné spomenuat
taktiez skupinu Archigram. Britska architektonicka skupina zalozena v roku 1961 v
Londyne, ktoru taktiez silne ovplyvnila tato éra sci-fi moznosti. Skupina pozostavala
zo Siestich ¢lenov: Peter Cook, David Greene, Mike Webb, Ron Herron, Warren
Chalk a Dennis Crompton. Archigram sa zameriaval na experimentalnu architekturu
a urbanizmus. Ich praca bola silne ovplyvnena technolégiou, vedou a sci-fi
literaturou. Jednym 2z najvyraznejSich prvkov Archigramu bola ich predstava o
»,mobilnej architekture®, ¢im sa stal nafukovaci princip dokonalym nastrojom. Tento
koncept architektury zahffial vytvaranie prenosnych Struktar, ktoré by umoznili ludom
zit a pracovat kdekolvek a kedykolvek. Napriklad v skupine Archigram navrhovali
,Walking City*, mobilné mesto, ktoré by sa mohlo pohybovat po mori a prispdsobit sa
meniacim podmienkam. Dal$imi napadmi Archigramu boli napriklad ,Plug-In City*,
modularne mesto, ktoré by sa mohlo rozSirovat a prispbésobovat sa potrebam
obyvatefov. Tiez pracovali s novymi materialmi a technolégiami, ako bol napriklad
polymérny beton alebo solarna energia. Skupina Archigram mala vplyv na vyvoj
postmodernej architektury a urbanizmu v 70. a 80. rokoch. Ich experimentalny
pristup k architekture a urbanizmu bol prelomovy a ovplyvnil mnoho architektov a
dizajnérov po celom svete. Jednym z ich pozoruhodnych navrhov bolo ,Okamzité
mesto“, ktoré navrhovalo pouzitie nafukovacich Struktur na vytvaranie doCasnych
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miest s lahkym zostavenim a rozobratim. Tento koncept bol zaloZzeny na myslienke
mobility a flexibility, ktora umozriuje budovat mesta v reakcii na meniace sa potreby a
okolnosti.

Dévodom opomenutia tejto skupiny je vyvinutie
nafukovacich dizajnov, ako napriklad ,Cushicle and
Suitaloon®, kapsulu na osobnu prepravu, ktora sa da
nafuknut a prenadat v batohu. Za nositelnym
nafukovacim priestorom na byvanie stoji hlavne Mike
Webb. Nafukovaci oblek je ur€eny na pouzitie vo
vesmire. Navrhnuty je tak, aby chranil astronautov pred
extrémnymi teplotami, radiaciou a inymi
nebezpecenstvami.

—[e={

Obr. 27: Cushile and Suitaloon,
Michael Webb, Archigram, 1967

Oblek je vyrobeny z lahkych, tepelne odolnych materialov a je navrhnuty tak, aby sa
dal pred pouzitim nafuknut. Po nafuknuti poskytuje oblek ochrannu vrstvu okolo tela
astronauta, pomaha regulovat' teplotu a poskytuje bariéru proti Ziareniu. Dizajn
Suitaloon bol oceneny pre svoj inovativny pristup k dizajnu skafandrov.

Neskér v roku 1967 Jonathan De Pas, Donato D’Urbino
a Paolo Lomazzi navrhli prva taliansku sériovo
vyrabanu stolicku Blow, ktora sa stala ikonou
Sestdesiatych rokoch popkultury. V dobe kedy trh
ovladala tuzba po mladistvom duchu a rebélii. Rovnako
tak sa v 60. a 70. rokoch 20. storocCia stal nafukovaci
nabytok sucCastou kultury mladeze a symbolom
slobody, neformalnosti a novatorského pristupu k
dizajnu.

Obr. 28: Blow, Jonathan De Pas,
Donato D’Urbino, Paolo Lomazzi
1967

Bol popularny medzi mladymi ludmi a ¢asto sa pouzival na hudobnych festivaloch,
piknikoch a do¢asnych miestach pre oddych a relaxaciu. Nafukovaci nabytok sa stal
ikonou popkultury a objavoval sa v mnohych filmoch, televiznych programoch a
reklamach. To, aku atmosféru doniesol tento princip, je prelom, ktory sa zapisal ako
to, €o ovplyvnilo do znaénej miery zZivotny Styl. Vkusnost, sexepil a ako bolo uz
vy§Sie spomenuté, popkulturu. Nafukovaci nabytok odsStartoval svoju éru v ¢o
najvacsom meritku. Magaziny uvadzali modelky na tychto kreslach, mdda bola
prezentovana ako celok s tymto materialom a ¢asto umiestnena na titulnych stranach
Casopisov. PVC material, z ktorého sa nafukovacie kresla vyrabali, predstavoval
luxus a zaroven eleganciu. Nafukovacie kresla a predmety z PVC folie boli doslova
vSade.
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Obklopenie PVC materidlom stvarnil uz v tychto rokoch Quasar Khanh.
Francuzsky dizajnér, povazovany za otca moderného nafukovacieho nabytku, zacal
svoju kariéru v 60. rokoch 20. storoCia. Jeho inovativne a futuristické dizajny zahffali
rézne typy nafukovacieho nabytku, ako su napriklad stoli¢ky, pohovky a stoly, az po
celé miestnosti vybavené tymto principom. Jeho prace mali vyrazny vplyv na vyvoj a
popularizaciu nafukovacich produktov po celom svete.

Obr. 29: Nafukovaci pavilon na vystave Structures Gonflables, uasr Khanh, Pariz, 1969

Na vystave Structures Gonflables v PariZi z roku '69 sa predstavili vSetky druhy
nafukovacich S$truktur, vratane nafukovacieho pavilonu od Quasar Khanh. Jeho
pavilon bol navrhnuty ako celok s kreslami, pohovkami, stolmi a dokonca aj lampami.

V roku 1964 Khanh navrhol auto s nazvom
Quasar-Unipower, vyrabany britskou spolo¢nostou v
rokoch 1967-69. Pred tym ako sa toto auto zacalo
vyrabat, Khanh uz pracoval na navrhu 11-dielnej
kolekcie Aerospace. Kolekcia je vynimocna pouzitim
- materialu PVC odolnejSieho ako fudia dovtedy poznali.

i il e %
Obr. 30: Quasar-Unipower, Quasar
Khanh, 1967-69
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Nafukovacie produkty boli Casto kritizované za
nevyhody zniCenia  popalenim  cigariet alebo
prepichnutim, kedZe v tej dobe bolo faj¢enie velkou
suCastou spoloCnosti. Na fotografiach kolekcie
Aerospace provokativne Quasar drzi cigaretu na znak
odolnosti tohto materialu. PVC, z ktorého bola kolekcia
vyrobena, dokazala odolavat narocnym aktivitam
kazdodenneého zivota.

Obr. 31, Aerospace collection,
Quasar Khanh, 1967

Kreativna filozofia Quasara Khanha, bola vyrazne ovplyvnena jeho minulostou v
architekture, ako aj jeho zaujmom o sci-fi a prieskum vesmiru. Veril, ze dizajn by mal
byt pokrokovy a inovativny a Zze by mal odrazat' rychlo sa meniaci svet technoldgii a
kultary. Khanova praca Casto zahffhala nové materialy a vyrobné techniky. Okrem
PVC félie praktizoval napriklad, pouzitie sklolaminatu a inych plastov v jeho
dizajnoch nabytku. InSpiraciu Cerpal aj z organickych tvarov a foriem v prirode, ako aj
z futuristickej estetiky sci-fi. Veril, Ze dizajn by sa nemal obmedzovat na drahé,
jedine€né kusky, ale mal by byt pristupny SirSiemu publiku. Khanhov pristup k dizajnu
sa vyznacoval zmyslom pre optimizmus a vierou v transformacnu silu technolégii a
inovacii. Jeho praca je nadalej oslavovana pre svoj odvazny, futuristicky Styl a trvaly
vplyv na oblast dizajnu.

Nafukovaci dizajn nezaostaval v zabave a prejavil sa v
g 70. rokoch ikonickymi hraCckami od LibuSi Niklove;.
Predaj tychto hraciek bol v roku 2000 pozastaveny,
skrz azijskej konkurencie a neskér v roku 2013 opat
vstupil na trh. Hracky vyraba Fatra Napajedia so sidlom
v juhomoravskych Napajedlich. Ich félie maju
uplatnenie v Sirokej Skale pouzitia.

Obr. 32, nafukovacie hracky
Libusi Niklovej, 2013

o
;«
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V 80 rokoch zaviedla aj IKEA do svojho portfolia
nafukovaci nabytok s pohovkami, kreslami a lezadlami
potiahnutymi latkou. Narazila vSak na problémy, ktoré
tento princip so sebou niesol. Neustale dofukovanie a
tym nie priliS pohodIiné sedenie uberalo na pohodInosti.
N Dalsou nevyhodou bola nestala pozicia predmetov,
ktoré sa ¢asto hmyrili po miestnosti.

d

2.

Obr. 33, reklamna fotografia
SoftAir, Jan Dranger, 1995
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3.4 Analyza su€asnej produkcie

V poslednych rokoch sa nafukovaci dizajn nadalej vyvija s pokrokom v
materialoch, vyrobnych technikach a digitalnych technolégiach. Nafukovacie
kons&trukcie sa aktualne pouzivaju v réznych aplikaciach, od nafukovacich budov a
docCasnych instalacii na festivaloch a podujatiach, az po nafukovacie vesmirne
biotopy na prieskum vesmiru. V snahe vyuzivat material v prospech jeho vlastnosti,
ktorymi vynika. Technoldgia zvarania umozfiuje konzervovat vzduch s ¢oraz vac¢sim
stupfiom odolnosti tlaku. Tieto charakterizujuce vlastnosti dizajnéri vyuzivaju v
prospech, rovnako tak moznosti zloZzenia do plochy, ktoré tento material ponuka.
Princip spratnosti, lfahkosti a tlakovej odolnosti stale napreduje. Dizajnéri tak dokazu
rieSit problémy a odkazovat svojim spésobom na mysSlienku tvorenia, akou
navrhoval Quasar Khanh. Analyza tohto principu sa zaobera $kalou produktov, ktoré
nie su upriamené na jeden material, rovnako tak princip Ci uz lepenia alebo
zvarovania. Analyza sa taktiez sustreduje na formy vyjadrujuce myslienku a princip
tychto Struktur, v zavislosti od pouZitia a uréenia priestoru.

Vyuzivanie vlastnosti polymérnych félii je
mozné kombinaciou zlepsit. Prikladom je
svietiaca kolekcia od autorov Theo Moller a
Ingo Maurer : Blow up. Myslienkou bolo
vytvorit lietajuce osvetlenie, vznasajuce sa v
priestore. Svetlo je zlozené z led pasu,
umiestneného v  tunely spodnej Casti
polyetylénovej nafukovacej trubice. Na druhej
strane je nanos hlinikového povlaku,
dotvarajuci zdroj svetla svojou odrazivostou.
Tieto svetelné objekty je mozné pouzit ako
zavesné svetlo pomocou silonu alebo v
kombinacii s kovovymi stojanmi pokrytymi
praskovym nastrekom a magnetom
umiestnenym vo vnutornej Casti trubic. Tieto
objekty su lahko spratné, rolovanim zaberaju
minimalny  priestor, ¢&im je preduréené
prenasanie podla potreby.

Obr. 34-36, Blow up svietidlo, Theo Moller
a Ingo Maurer, 2017-18

Nafukovanie predmetov v mysSlienke vznasania a s ciefom o nové technologické
postupy je princip, akym sa tieto formy od seba vzajomne liSia. Spektrum pouZitia v
produktoch bezného dna je tym SirSi. Nafukovaci dizajn nie je principom, ktory by sa
zastavil na jednom bode. Vlastnostami akymi tento princip vynika sa €oraz viac
rozSiruje, a rovnako ako v dizajne tak aj v mdédnom priemysel sa stava hmotnym
médiom pre zobrazenie autorovych myslienok. Pri vyjadreni hmotnosti v paradoxne;j
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prazdnote a vyjadreni zabavy paradoxnej dospelosti. Kontrast sa vztahuje na
rozdiely medzi dvoma alebo viacerymi vecami, javmi alebo pojmami. Rozdiel tychto
pojmov je v spoloCnosti ponimané smermi, ktoré nezaostavaju na urenych
pravidlach spolo€nosti. Ku tejto téme sa vyjadril Student z Westminsterskej univerzity
San Kim mddnou kolekciou z nafukovacich Casti. Cela kolekcia je inSpirovana
Freudovskymi tedriami psychosexualneho vyvoja s dérazom na kontrast pouzitych
materialov, a tymi su lacné vrecia na odpadky a volbou vysokokvalithého denimu.
Cielom je spojenie detskej zabavy a fetiSu dospelych. Umyselne spojené veci, ktoré
su navzajom velmi odliSné, ale v skutoCnosti prepojené. Ich prepojenie je zalozené
na opakovanych detskych ukonoch, nasledne opakujucich v sexualnom spravani
dospelych, podla tedrie Freuda. Jeden typ z kolekcie dokonca napodobruje sochu
McCarthy's Tree, prirovnavajucu k analnemu kolicku.

Obr. 37- 40, Mddna Kolekcia na Westminsterskej univerzite, Kim San, 2019

Vlastnost tohto principu, tym ze je fahky, spratny a makky, vyuzila aj vyskumna
organizacia Mercari R4D s timom Studentov z Tokijskej univerzity. V spolupraci
vyvinuli elektricky skuter, ktory umoznuje uloZenie do batohu. Skuter s nazvom
Poimo, €o v preklade znamena prenosna a nafukovacia mobilita, sa sklada z kostry z
nafukovacieho termoplastického polyuretanu a odnimatelnych komponentov ako su
rukovate, batéria, kolesa a motor. Telo tohto skutra sa nafukuje pomocou pumpy
behom niekolkych minut. Napad sa stavia do problému s presnostou, skladnostou a
cenou sucasnych skutrov alebo elektrickych kolobeZiek. Taktiez rieSi uhlikovu stopu
a zapchy v mestach skrz kratkych ciest do prace a rovnako tak vynika makkost
karosérie, ktora pri nehode chrani chodcov a jazdcov.

Obr.41 - 43: Poimo, prezentaCné fotografie, org. Mercari R4D a tim Studentov z Tokijskej univerzity,
2020
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Principom nafukovania vyjadrovat emdcie, nespokojnost’ alebo odliSnost je cesta,
ktora je Cim dalej prebadanejsia. S pouzitim PVC fdlii sa umelci a dizajnéri vyjadruju
a Casto navadzaju k interakcii. Prikladom je dychaci pavilon od Ekene ljeoma ako
dodasna instalacia v Brooklyne. Pavilén sa sklada z nafukovacich stipov 3 metre
vysokych, podopretych beténovou zakladriou. Stipy si z jednej strany reflexne
strieborné a na vonkajSej strany priehladné, ¢im LED svetlo prepusta do okolia.
Pavilon funguje ako meditaCny kruh, farbou pripominajuci slnko. Pulzovanim
oranzového osvetlenia ur€uju rychlost dychania &im okoloiducich povzbudzuje k
spoloénému dychaniu. Celkovo stipy pésobia pevnym a tazkym dojmom, napriek ich
makkosti a lahkosti. Autor kontrast opisal ako zamer stvarnujuci realitu. Pavilon sa
viaze na miesto urCenia a tym je Brooklynska kulturna Stvrt v New Yorku, na ktorej sa
v roku 2020 odohravala demonstracia na podporu hnutia Black Lives Matter.

"Je tu otazka, ¢o je pravda a Co je skuto¢né, a myslim si, Ze to je ten prechod,
ktory potrebujete, aby ste zmenili svoju mysel, aby ste boli v takom priestore, aby ste
sa naozaj pokusili len meditovat a premyslat o tychto veciach"*

)

2@ B T8 & i e
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Obr.44 - 47: Nafukovacie piliere, Brooklyn, Ekene ljeoma, fotograf - Kris Graves

* Ekene ljeoma rozhovor pre dezeen s Jane Englefield / 9 april 2021
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Vyjadrit svoju odliSnost pomocou hmoty, ktora nie je tak tazka vahou ale naopak,
je médium, s ktorym sa da odlisit nie len spésobom pouzitia alebo rozpravania ale aj
formy. Technoldgia a material vytvaraju cesty, veduce k novym formam a moznosti
potisku.

Spanielsky umelec SiiGii navrhol nositelné,
nafukovacie lehatko a zaroven plavky
vyrobené z latexovej folie. Su uréené pre
uzivatefov s alergiou na slnko. Nafukovacie
plavky s nazvom Floating Above Limits su
suCastou SirSej kolekcie SiiGii S.A.D: Sun
Allergy Diaries, ktora sa sklada z troch navrhov
upriamenych na najdenie spésobov ako Clovek
s alergiou na sInko moéze prekonat tuto
tazkost. Plavky sa obopinaju okolo hlavy a
obsahuje dve nafukovacie Casti a to za hlavou
a okolo tela. Casti su vedené troma ventilmi
Boston. Po nafuknuti udrzia vahu €loveka na
vode, ¢&im poskytuje nositefovi moznost
kupania sa na slnku. Bielu formu rozbija tvar
Ciernych plaviek, ktoré ramuje telo.

Obr.48 - 50: SiiGii, prezentac¢né fotografie
Floating above limits
fotograf - Marc Espinosa, 2020

E -

"Floating Above Limits vysvetluje, Ze ked’ spolupracujeme s nasimi podmienkami
namiesto toho, aby sme ich odmietali, m6Zeme vstupit na neprebadané uzemia,"
pokracoval SiiGii. "Jednoducho povedané, nikdy som nemohol leZat na plavaku a

relaxovat’ na sinku. Musel som sa stat’ plavakom. Zmyslom je sila v prekonavani
seba samého, aby som mohol zazit ten zazitok. Adaptacia ma poslala z pocitu
menejcennosti k pocitu vynimoénosti." °

Nafukovaci dizajn ma bohatu histériu, ktora siaha naprie€ kultirami a ¢asovymi
obdobiami. Od architektury po dizajn sa nafukovacky taktiez pouzivali na prepravu,
zabavu a umelecké vyjadrenie. S neustalym pokrokom v technoldgii a materialoch,
bude nafukovaci dizajn pravdepodobne pokraCovat v posuvani hranic kreativity a
funkénosti aj v buducnosti. Postavena je len otazka, akym procesom sa tieto
technolégie budu dalej vyvijat.

> Rozhovor SiiGii pre Dezeen - Natashah Hitti | 20 August 2020,
https://www.dezeen.com/2020/08/20/siigii-wearable-inflatable-float-design/
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4. VYSTUP ANALYZY A FORMULACIE VIZIE

Suc€asny trh zaloZzeny na konzume obsahuje Siroku Skalu tvaroslovi, ktoré sa
menia na zaklade technoldgie, materialov, spoloCnosti rovnako ako aj kultury. Ludia
sa obklopuju predmetmi prostrednictvom potreby, rovnako tak postavenia v
spoloCnosti alebo reflektovanim svojho majetku. Tento spésob pozname uZ od
staroveku, bud podfa velkosti alebo povrchovej upravy, az po suc€asnost, podla
kvality spracovania alebo brandingu. Podla predajnosti a ceny produktov, spolu s
kvalitou, dokdZeme rozliSovat vrstvy, rovnako tak charakter &loveka. Ci uz podla
auta, obleCenia alebo dalSich materialnych veci, ktoré na Cloveka vplyvaju v prvom
dojme bezprostredne navrch a vela krat viac ako individualny charakter jedincov. Vo
forme, dizajnéri experimentuju nevycerpatefnou rychlostou s tvaroslovim,
technoloégiou a materialmi s démyslom pre uzivatelov o €¢o najlepsi dizajn alebo s
myslienkou, ktoru presadzuju. Dizajnéri sa odliSuju podla materialov pouZitia,
technologie a celkovej myslienky vystupu.

4.1 Zamer a cielova skupina

Zamerom dizajnu, ktory je mozné nafuknut do pozadovanej velkosti, je vytvarat
inovativne a atraktivne produkty, ktoré su zabavné, pohodiné a funkéné, a ktoré sa
daju pouzit v rébznych situaciach. Svojim tvarom a typizaciou jednotlivych tvarov,
zamerne navrhnutych tak aby sa nafukovacie prvky dali pouzit v celkovej kolekcii,
ponukaju Siroku Skalu pouzitia. Modularita poskytuje nespocetné mnozstvo variant s
moznostou rozvijania svojej kreativity podla potreby. Nechat uZivatela, riadit sa
svojimi intuiciami, ktoré su opravnené a tak ho nechat’ vytvarat originalny produkt,
zalozeny na jeho vlastnych rozhodnutiach. Tym je zamerom potlacat fakt, Ze
dostavame data (vysledky) fudi, poskytované spolo¢nostou a nie nami samymi.
Preto je myslienkou dosiahnut vysledok vytvoreny pouzivatefom.

Zamerom je cielene nabadat’ Cloveka k interakcii s produktom tak, aby rozmysfal
nad svojimi rozhodnutiami, prostrednictvom coho jeho kreativita stupa a zmysfanie
sa primerane rozvija. Interakciou a modularnym spésobom si méze uzivatel zvolit
svojej volby v zamere uspokojenia svojich potrieb. A to chcem docielit v dizajne,
ktory nebude staly ani upriameny na jednotné pouzitie. Pomocou nie tak narocnej
manipulacie a moznosti Sirokej Skaly variant. S pouzitim nafuknutia, rovnako tak
vyfuknutia, nechat uZivatefa sa hrat. Nasledne sa Skala uzivatefov meni podla
potreby. Nie je presne dany jednotlivec, avSak za uzivatelov je mozné brat ludi, ktori
hladaju v dizajne myslienku, interakciu a variabilnost. Ciefova skupina uzivatelov
nafukovacieho dizajnu je z analytickej ¢asti velmi Siroka, zahffiajuca Skalu vekovych
skupin a zivotnych Stylov. Produkt je ur€eny pre ludi, ktori vyhlfadavaju originalne a
netradicné dizajnové prvky do svojich interiéerov a vdaka volbe materialu aj
exteriérov. Ludi, ktori travia vela ¢asu na plazach alebo pri bazéne, kedy nafukovacie
Casti mézu sluzit aj ako prvky zabavy, po vyvle€eni z konstrukcie.
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4.2 Material a technolégia - PVC

Polyvinylchlorid (PVC) je synteticky polymér, ktory sa pouziva v mnohych
priemyselnych a spotrebitelskych aplikaciach. Je vyznamnym prvkom v stavebnictve,
automobilovom priemysle, obalovom priemysle a polnohospodarstve. PVC fdlia je
elasticka, pruzna a lfahko formovatelna, ¢o jej umozfiuje pouzitie v Sirokej Skale
aplikacii. M6ze byt vyrobena vo forme transparentnej alebo nepriedusnej félie a
mozno ju najst v réznych hrubkach, farbach a textarach. NajcastejSie sa pouziva v
obalovom priemysle, ako su obaly potravin, obaly liekov, obaly kozmetiky a to vd'aka
svojej odolnosti proti vode, vzduchu a dalSim vonkajSim vplyvom, ktoré chrania
obsah pred poskodenim.

Vyhodou PVC fdlie je jej odolnost a dlha zivotnost. Je odolna voci poc¢asiu, UV
Ziareniu, chemikaliam a kordzii, ¢o ju robi trvanlivou vofbou pre rézne vonkajSie
aplikacie. Vdaka svojej dlhej zivotnosti a odolnosti znizuje potrebu castého
obnovovania a renovacie, €0 ma pozitivny vplyv na zivotné prostredie a znizuje
naklady na udrzbu. PVC fdlia je taktiez ekonomicky vyhodny material, pretoze je
relativne lacna vo vyrobe a jej nizke naklady na vyrobu a spracovanie ju robia
ekonomickou volbou pre mnoho priemyselnych a spotrebitelskych aplikacii. V
porovnani s inymi materialmi ma nizku energeticku stopu.

Charakteristicka je flexibilitou a odolnostou. Félie z PVC su pruzné a flexibilné, o
umoznuje vytvarat rézne tvary a velkosti, bez ohladu na kvantitu hmoty, kedze je
Casto plnena vzduchom. PVC fdlie maju Casto velmi dobré odolné vilastnosti vo i
opotrebeniu, poskriabaniu a réznym poveternostnym podmienkam, €¢o z nich robi
trvanlivy material. PVC fdlie vynikaju vodeodolnostou, kedze sa skladaju z rastru,
ktory nie je priepustny, su Casto pouzivané prave na nafukovacie produkty, kvoli
nepriepustnosti vzduchu, rovnako tak na bazénoch, nafukovacich ¢lnoch alebo inych
produktoch pouzivanych s vodou. PVC fdlie vynikaju jednoduchou udrzbou, pretoze
su odolné vodi vode, lahko sa Cistia a vdaka svojej odolnosti sa tak Skvrny rychlo
nezazeru do materialu. Ich neposlednou vlastnostou je Siroka Skala farieb, grafik a
tvarov. Preto sa Casto pouzivaju na reklamné predmety.

Diplomova praca obsahuje produkty a objekty z PVC fdlie - P typ 902 v hrubke 0,8
mm, vyrabanej firmou FATRA FOIL, urCenej pre urologické vaky. Dévodom volby
tohto materialu je zostatkova metraz v TACB, podielajuca sa na vyrobe svetelného
objektu. Metrazové zostatky z vyroby boli ohfaduplne vyuzZivané v tvorbe navrhu,
skuskach a finalneho prevedenia.

Vyroba PVC fdlie je proces, ktory zahffia niekolko krokov. Zakladny popis
vyrobného procesu sa sklada z pripravy surovin vo forme prasku, plastifikatoru,
stabilizatoru, pigmentov a dalSich prisad podla pozadovanej kvality a vlastnosti folie.
Suroviny sa doékladne zmieSavaju v mieSacom zariadeni, aby sa dosiahla
rovhomerna zmes. Plastifikator je pridany na zvySenie flexibilnosti a pruznosti PVC
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folie, stabilizator je pridany na zlepSenie jej odolnosti voci teplu a UV Ziareniu, a
pigmenty su pridané na ziskanie pozadovanej farby folie. Nasleduje rozpustanie
zmesi, kedy sa suroviny zahrievaju, aby sa plastifikator rozpustil a vytvoril plasticku
hmotu. Tato hmota je potom homogenizovana a formovana do pozadovanej hrubky a
Sirky folie. Po tomto kroku sa zmes formuje pomocou valcovania. Pri inych typoch
folii sa mbéze pouzit technologicky spésob ako napriklad lisovanie alebo fukanie. V
dalSom kroku sa fdlia schladzuje aby stvrdla a stabilizovala sa. V pripade zvySenia
pevnosti alebo odstranenie pripadnych bublin je mozné ju opat zahriat. Povrch sa po
tomto procese méze dalej upravovat leStenim alebo matovanim. Félia zvolena na
finalnom navrhu kolekcie “cenzura”, obsahuje jemny nanos praskavého prasku, ktory
je mozné zachytit pri dotyku. Strana s lesklejSim povrchom sa uprednostriuje na
zlepSenie zvarov pri vysokofrekvenénom stavovani aby doSlo k lepSej tlakovej
odolnosti. Naopak, strana s praskovym povrchom obmedzuje pripadne zlepenie folii
pri uskladneni. Finalnou Castou je rezanie na pozadované rozmery a priprava na
distribuciu.

Ziadny materidl nie je bezchybny a PVC félie maju taktieZ svoje nevyhody. Preto je
potrebné dodrziavat navody na pouzitie a bezpeCnostné pokyny od vyrobcu,
uvedené na vyrobku vyrobenom z tohto materialu. PriCinou je zlozenie materialu,
obsahujuce chemické latky, ktoré mdézu mat vplyv na ZzZivotné prostredie pri
neadekvatnom pouzivani.

Zvaranie PVC folie vysokofrekvenénym strojom je jednou z beznych metdd
spdjania PVC folii. Tento proces, znamy aj ako HF (High Frequency) zvaranie,
vyuziva vysokofrekvencnu elektricki energiu na zahriatie a zvaranie PVC fdlie.
Technoldgia je pouzita na nafukovacich €astiach a vyrobena v spolupraci s TACB /
Tech Aid Czech Branch/. Spolupraca bola nadviazana uz behom zimnych
klauzarnych prac, kedy sme v ich vyrobe vytvarali nasadu na prst a ortézu.
Spolupraca dalej pokracovala konkrétne aj v tejto praci. TACB sa Specializuje na
distribuciu nafukovacich naviekov a vyvojarsky spésob v zdravotnictve. Ich dielna
obsahuje okrem vysokofrekvenného stroja aj Sijacie stroje a samostatné oddelenie
na vyrobu technickych Casti pre pripojenie nafukovacich navlekov na koncatiny.
Trhovym fenoménom tejto spolocnosti je pristroj Cardiovascular Laboratory. Pristroj
sa pripdja za pomoci hadiiek (vyvodov) z komory vytvorenej z PVC félie. Jeho
funkcia je zaloZena na opatovneom nafukovani a vyfukovani. Cardiovascular
Laboratory je urCeny pre neinvazivnu diagnostiku stavu a vyhodnotenie vybranych
rizikovych faktorov kardiovasklarneho systému, na zaklade vysSetrenii ako tepenna
diagnostika so zameranim na detekciu ateroskler6zy a ischemickej choroby koncatin.
Dalej zilovi diagnostiku so zameranim na detekciu Zilovej trombézy a celkové
vySetrenie funkcie kardiovaskularneho systému na baze pletyzmografickych® metdd,
za uCelom stanovenia kvality prekrvenia na periférii ako vyznamného ukazovatela
kvality funkcie kardiovaskularneho systému. Produkty obsiahnuté v portféliu

¢ pletyzmografia je neinvazivna vy$etrovacia metdda zaloZzena na merani objemovych zmien kongatin
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spolo¢nosti TACB boli v prvotnych ideach ako dobra myslienka pre diplomovu pracu.
Cesta navrhov diplomovej prace vSak dospela k inému zaveru.

Proces zvarania vysokofrekvenénym strojom spocCiva zo zakladnych krokov. To
zahfha orezanie folie na pozadovany tvar a velkost, Cistenie povrchov, pripadne
nanasanie Specialnych pripravkov na zvaranie, ak je to potrebné. Pokracuje
umiestnenim félii do zvaracieho stroja a spravne zarovnanie podla poZadovaného
spoja. Spoj vznika prostrednictvom elektréd, ktoré sluzia na vytvorenie elektrického
pola na zvaranie. Po umiestneni félie a elektrédy a presnom zarovnani sa zapne
vysokofrekvenény generator, ktory dodava elektricki energiu na elektrody. Tato
energia vytvara elektrické pole medzi elektrédami a zahrieva PVC fdlie na povrchu
dotyku. Zahriate PVC folie sa stlaCia spolu medzi elektrédami, ¢o spésobuje
roztavenie povrchoveho materialu félii. Teplo spésobuje, Ze PVC fdlia sa zjemnuje a
spojuje, vytvarajuc pevny zvar. Po zvarani su félie schladené, o zabezpecuje
ztuhnutie zvaru. Nasleduje kontrola kvality, ¢im sa zvareny spoj kontroluje na
pripadné defekty, ako su nekompletné zvaranie, necistoty alebo iné chyby. Ak je
potrebné, mdzu sa vykonat dodatoCné upravy.

4.3 Material - drevo

Volba bukové dreva pozostava z estetickej a taktiez z charakterovej stranky.
Bukové drevo vynika svojim nekonkrétnym povrchom dreva s absenciou nie tak
vyraznych letokruhov. Vyhodnou vlastnostou je pevnost, tvrdost a odolnost vo i
opotrebovaniu. Bukové ty€e maju obvykle hladky povrch a drevinu som volila vo
vacSine svojich prac. Hlavnhym dbévodom bola jeho nie tak znama vlastnost
dezinfekcie. Drevo sa preto Casto pouziva na vyrobu drevenych hraciek pre deti,
dokonca je sucastou aktivheho uhlia pouzivaného pri hnackach. Obsahuje latky
nazyvaneé triesloviny, ktoré maju antiseptické vlastnosti. Tieto triesloviny mozu
pomo&ct’ zabranit rastu a Sireniu mikroorganizmov, ako su baktérie a plesne.

Drevena bukova gulatina je polotovarom stolarskych dielni. V rozmedzi
priemeroch sa tazko zohladfuje diZzka tySoviny. Prirodzenym krutenim dreva v
jednotke €asu s vlastnostou tvrdosti, ktorou vynika, spésobuje nie Uplnu presnost a
rovnost. Vyroba bukovych tyCi zahfha niekolko krokov spocivajucich z vyberu dreva,
kedy sa berie na ohlad kvalita a dostato¢na suchost. Bukovina je najskér rezana na
drevené bloky, ktoré sa dalej obrabaju sustruzenim alebo hoblovanim. TyCe sa Casto
naparuju pred predajom, skrz ustalenia ich rozmerov a presnosti. Av8ak, ¢asom
dokaZu aj takéto tyle stratit na svojej presnosti, asto kvéli dizke. Na finalny navrh
boli navrhnuté tyCe o priemere 30 mm. Takyto priemer je taZzko dostupny a preto bola
v Uvahe aj zakazkova vyroba, ktora by prechadzala vysSie uvedenym procesom.
Skrz finan€nej a Casovej narocnosti vyroby takychto tyCi sa priklonilo k moznosti
polotovarov, ktoré boli aj zvolené.

31



Nepareny polotovar bez povrchovej upravy, bol frézovany v stolarskej dielni Petra
Svajdu, za &o by som chcela podakovat. Fréza musela prebehnut celym kusom a
nasledne bola ty¢ skracovana na pozadovanu dizku. Dodatogne do ty&i boli vyvrtané
diery na konstrukéné potreby pre koliky v priemere 12 mm. Koliky boli previtané
3mm vrtakom, ¢im sa umoznilo prevliekanie kablov a napajanie svetelného zdroja
paralelne. Sucastou drevenych tyCi su dopliujuce drevené zaslepky, vyrobené z
odpadov pri skracovani tyCi. Zaslepky su z vnutornej strany pri LED osvetleni
briusené na hrane, kvéli uplnemu prisunutiu k hlinikovému profilu, z ktorého v
milimetroch vyCnieva LED pas.

4.4 Material - svetlo

Svetelny zdroj je rieSeny pomocou LED osvetlenia zapusteného do drevenne;j
konstrukcie. LED pas typ 72COB1710 na vnutorné pouZitie, bol vybrany vdaka jeho
vysokej svietivosti, skrz potreby presvetlenia difuzora umiestneného na hlinikovom
profile a nafukovacich €asti nasuvanych na konstrukciu. Rada LED pasov COB sa
odliSuje rovnomernym svietenim vdaka tomu, Zze LED cipy su zaliate vrstvou
luminoforu. Zaliatie luminoforom sucasne zvacsSuje uhol svietenia na 180°.

Led pas ma dennu bielu svietivost’ s teplotou 4000K a svetelnym tokom 1050
lumenov na meter. So vstupnym napatim 12V a prikonom 10W na meter bol zvoleny
zasuvkovy transformator s vystupnym napatim 12V a vykonom 96W. Led pas je
lepeny na hlinikovy profil pomocou 3M samolepiacej pasky a krateny v potrebnych
dizkach s 2,5 cm rezervou, kvéli prehnutiu a docielenému osvetleniu v profiloch do
uplného konca. Prevadzkova teplota LED pasu sa hybe v rozmedziach -15°C az
max. 60°C.

Obr.51: technicky vykres a ilustracny obrazok hlinikove;j liSty a difuzora
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5.TVORBA VLASTNEHO NAVRHU

Navrhovanie vlastného produktu nesie so sebou hazard vo forme Casu a
vysledného vystupu. Navrh produktu, som mala v zakladoch jasny, ale nie tak
vykrystalizovany, aby mohol na tychto zakladoch stavat. Na tvorbu vlastného navrhu
som si stanovila materialy a myslienku vlastného konceptu, ktory sa zakladal na
informacnom zahlteni. Téma ma zaujimala uz dlhSie, pretoze je to stav, ktory zaziva
kazdy pocas celého dna. Ohladom materialov som si bola ista volbou, rovnako tak
technolégiou akou sa produkt bude zhotovovat. Nemdzem povedat, ze istotu
nesprevadzali zmeny, pretoze odbornym okom a vyrobnymi postupmi sa musel
produkt v niektorych smeroch podriadit vyrobe.

5.1 Prvotné idey

ZacCiatok navrhovania na tvorbu produktu obsahovalo prvotné skice hodené na
papier, Casto Skrabance, vyjadrujuce manipulaciu s nafukovacimi Castami. Tento
princip ma bavil. MoZnosti umoznené tymito €astami ponukali €oraz SirSiu Skalu
produktov. Prvotné idey tak obsahovali sedaci nabytok. Vo forme sa sedacie
produkty moc nemenili. Lahky, mozno povedat az japonsky, dizajn konStrukcie
zalozeny na gulatinach spajanych na tupo, ma sprevadzali pocCas celého
navrhovania. Konstrukcia v tychto Stylizaciach nemala konkrétny tvar. Zamerom bolo
pozdvihnut nafukovacie C€asti pomocou geometrického rieSenia jednoduche;j
kon$trukcie. Svojou jednoduchostou a geometriou nechavaju vyniknut' Casti oblych
tvarov, &im dopinaju celkovu figuru objektu. Kompozicia bola nadalej rieSena tak aby
sa Casti z félie zmestili v poZzadovanom mnozstve na konstrukciu. Prvé skusky folie
boli vyrobené pomocou elektréd z vyroby spolo¢nosti TACB. Vizualizacie vytvorili
oCakavanie, ktoré v realite nebolo dosiahnuté. Napad sa dalej prepracovaval. Vo
forme, som sa stale drzala tvarov strohej geometrie a oblukov s ohfadom na
konstruk¢né moznosti.

Prvé vystupy tohto spdsobu inklinovali k forme, so svetlom na koncoch. Tato
varianta dalej nebola rozpracovavana, pretoze nespifiala zamer interakcie s
uzivateflom. Konce jasne urCovali miesto pre navleCenie dielov, ¢im vyvracali
moznosti volieb po celej dizke konstrukcie. Tieto konce by sa zalievali do Zivice, kedy
nastupoval pre mna celkom velky zhluk materialov.

>
'8!

Vizualizacie €. 01 - 02 prvotné navrhy svetelného objektu - svetlo / tma
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Vizualizacie €. 03 - varianta so sklom

Jednym z navrhov bola varianta
sklenenych tyci vyhovujuce
poziadavkam celkove] svietivosti.
Varianta sa zdala byt realnou, avSak
kombinacie materialov a priznanie
vnutornych Casti skrz priehladnost
svetla nevytvaralo tak kontrastny
efekt.

Popri svetelnom navrhu vznikali dalSie produkty s principom navliekania. Celkova
kolekcia bola navrhovana subezne, prostrednictvom konstrukcie podobného zameru.
Na vizualizacii niZSie je detail konStrukcie s drevenou tyCou pod opierkou, ktora sa v
priebehu vyradila, kvéli zle rieSenému prvku. Tento prvok by po uzivatelskej stranke
neudrzal vahu ruky &loveka alebo jeho opretie. Cast bola nahradena spoloénym
spojenim diela na opierke, medzi operadlom a sedacim dielom.

L y
If/:

Vizualizacie €. 04 - detail operadla na rﬂky pri produktoch sedacieho zameru.
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5.2 Proces

Pracovny postup bol zaloZeny na skiciach a naslednom modeli. Model zostaveny z
dutych slamok neboli tak vypovednym ako prototyp 1:1. Pri zhotovovani takejto miery
sa objavilo viacero problémov k rieSeniu. Priestor pre osadenie LED osvetlenia spolu
s hlinikovymi listami sa zapustali do drevenych tyCi. V tyCiach sa pred usadenim
predbrusil priestor pre kabelaz ru¢nou frézkou, pre rovhomerné osadenie. Detaily boli
dalej konzultované s odborne zdatnejSimi remeselnikmi a dorieSené s pouzitim
“sedliackeho rozumu”. Chybou a velkym nedostatkom, ktory som pocitovala, bol
nepresny pracovny postup. KedzZe objekt obsahuje svetelné zdroje na drevenej
konStrukcii, bolo neodhadnutelné, ¢o sa ma ako prvé zhotovovat. Pri myslienke
Zlepenia konStrukcie sa kontrastne vyvaZovalo poskodenie dreva pri napdjani
zdrojov. Spravny pracovny postup neexistoval.

V zaCiatku sa vytvorila skuSka nafukovacej Casti s pouzitim elektréd od TACB.
Tato Cast’ splnila oCakavania presvetlenia akym sa pocitalo, avSak forma tejto Casti
bola prili§ zvinena na obvodnych Castiach po zvarovani. Brainstormingom v TACB
sme prisli ku napadu umiestnenia plexiskla do vnutra, ktoré by plnilo funkciu udrzania
gistych obvodnych linii. Cistotu prevedenia plnilo, avéak po konzultaciach sme prisli k
zaveru nepouzitia plexiskla skrz materialu, ktory by prevySoval. Zaroven by sa
jednalo o snahu tento material viest k vizualite, ktora mu nie je dana. Skuska vo
vacsom meritku zmensSila vinenie obvodnych Casti. Velkost bola docielena vyrobou
novej elektrody z hlinikovej pasoviny s priemerom 25 cm a vySkou 3 cm. Ohnuta na
dvoch stipoch za domom, pretoZe sa valcovanim krutila. Ohnuta pasovina sa pouzila
ako elektroda pri vacsich mierach nafukovacich €asti. Po skuske dobrého zvarania v
TACB sa vytvorila Sablona na presnost a stalost rozmerov tychto Ccasti.
Zaznamenavali sa body elektrody, umiestnenie “u$i” na prichytenie casti o
konsStrukciu a bod umiestnenia ventilu. Bod ventilu sa vyrazil raznicou v prvom kroku
a pritavenie ventilu taktiez.

Po zvoleni LED pasovych list sa v mierkach vybrala drazka na osadenie. Drazka
bola vytvorena za pomoci pasovej pily, znizenej na pozadovanu hibku pre osadenie.
TyCe boli skracované a nasledne previtané stojanovou vitaCkou na umiestnenie
dutych kolikov, vyrabanych v domacej dielni. Do ty€i v mieste pre hlinikovy profil sa
zameriaval spoj kablov a led pasov, ktoré potrebovali vacsi priestor. Prebrusenie, v
Castiach spajania, pomocou ruénej frézy, bolo dévodom pre docielenie rovhomerného
poloZenia listy. Po priprave vSetkych Casti stale nebolo mozné zvolit pracovny postup
kone¢ného vyhotovenia. Skrz presného merania a zapojenia LED pasov, bola
potreba postupovat tyC po tyCi. Lepili sa prvé dve tyCe kolmo na seba, nasledne
namerany LED pas sa pajal s kablom pozadovanej dizky. Postupne sa kable
prevliekali cez duté koliky a Sponovali, aby sa docielilo ¢o najmensej voble. Pri
niektorych kolikoch, skrz zatazenia a zavetrenia, bolo potrebné umiestnit zamok, o
ktory sa opieral kolik, kolmo vybruseny na hranu.
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prvy prototyp skuska tyce necakane velké skuska s plexisklom meranie na vacsiu
nafiknutie elektrodu

skusgka LED kompozicia skugka difuzora bez kontrola rozmerov -
presvietenia hlin. profilu sklska rozostavenia
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priprava na zvaranie  zvaranie s HF predpriprava - strihanie final
nasledne otistenie

Obrazova dokumentacia 01 - 20 - mapovanie procesu
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Po usadeni list s LED pasom sa na koncoch konstrukcie usadili zaslepky,
tvarované podla profilu list. Tie boli lepené a nasledné tmelom zaclistené. V
poslednom kroku sa kons$trukcia o istila, prebrusila a minimalne tmelila. Na povrch
spojenej konstrukcie sa nanasal vceli vosk. Volba tejto povrchovej upravy mi je
blizka vdaka nie tak umelému dojmu a mnozstvu. V jemnom nanose vcelieho vosku
kons$trukcia dostala zivu farebnost a jasnost.

5.3 Finalny navrh

Konecny vystup obsahuje kolekciu konstruk&nych rieSeni, zalozenu na kombinacii
prirodného dreva v gulatine a nafukovacich Casti. Skupina produktov je konstrukéne
rovhomerne rozpoloZzena a doplnena o Casti PVC félie tak, aby pri nafuknuti plnila
svoju funkciu. Produkty na sedenie zmakcuju sedenie uzivatela a ponukaju rézne
moznosti variacie. neviem €oho asi variacie tvrdosti sedenia. V navrhu svetelného
objektu Casti sluzia ako zmakcCenie svetelného toku, inak povedané sluzia ako
tienidlo alebo difuzor.

Finalny navrh vytvoreny ako prototyp, ponuka moznost variabilnosti a tym
dostava pouzivatela do interakcie s objektom. Interakciou uzivatel meni vzhlad
objektu, ¢im je navadzany ku Zitiu v pritomnosti ako protest proti informacnému
zahlteniu. V rovnakom principe funguje cela kolekcia. Typizacia nafukovacich Casti,
ponuka kombinacie sedenia, osvetlenia a rovnako tak vizuality produktov.
Nafuknutim sa Casti fixuju na drevenej konstrukcii a plnia svoj uc€el. Po nafuknuti
prvkov sa tlakom forma zapiera o konStrukciu a minimalizuje pretoCenie.
Minimalizaciu pretoCenia spdsobuje velkost “ucha” na zadnej Casti nafukovacej Casti,
ktory ma priemer komplexnej tyCe bez led pasu. V prototype je ty€ obrana v priestore
umiestnenych LED pasov. Vypocitany priemer umozrniuje pohyb nafukovacich Casti
pozdiZ ty&i, bez obmedzenia alebo zadrhavania.
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5.4 Technicka Specifikacia a opis

Vizualizacia €. 05 - svetelny objekt

Svetelny objekt je esteticky pritazlivy a funkény prvok osvetlenia. Jeho dizajn sa
zameriava na interakciu rovnako ako cela kolekcia, s detailom pre materialy a efekty
svetla, ktoré tieto kombinacie vytvaraju. Svetlo si drzi samostatnu formu objektu, s
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umyslom brat’ tento objekt ako socharske dielo, ktorého autorom je sam pouZivatel.
Objekt sa tym stava samostatnym umeleckym kusom vyuZivajucim svetelné prvky a
nafukovacie dieli ako hlavny prostriedok vyjadrenia. Vdaka Castiam z félie, ktora
nema uplnu priehladnost, sa jej optické vlastnosti vyuzivaju na priechodnost’ svetla,
aby sa dosiahol pozadovany efekt. Dolezitym aspektom je aj umiestnenie svetelného
objektu, ktoré ovplyviuje spésob akym svetlo interaguje s okolim.

Vizualizacia €. 06 - svetelny objekt

Svetelny objekt sa zaroveft meni s r6znymi aspektmi svetla, ¢o znamena, Ze jeho
vzhlfad a dojem sa mdzZe menit poCas dna alebo pri réznych pohfadoch. Nie je
bezprostredne uréené miesto jeho umiestnenia, pretoZze pri réznorodosti priestoru
moze vytvarat iny dojem.
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Vizualizacia €. 07 - svetelny objekt - detail a materialové varianty

Vizualizacia €. 08 - svetelny objekt - final

40



Wjuapanez os 24} BUAB|Y —

NIOJeJULOsUB) Z SZE|SqeY 7

ﬂw

@v :

1 Va4

detail kolikov

- zbrOsenych z bokov |

e ——— g —————nr =R

Technicka dokumentacia €. 01 - svetelny objekt
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Vizualizacia €. 09 - kreslo a varianta umiestnenia dielov

Kreslo je jedineCny a Stylizovany kus nabytku, ktory sluzi nielen ako sedadlo, ale
aj ako vyrazny prvok v interiéri. Jeho dizajn sa zameriava na estetiku, originalitu a
pohodlie, aby vytvoril vyrazny a funkény kus nabytku. Jeho vySka nadvazuje na
navrh lehatka. V Casti opierky na ruky je tyC minimalne odsadena na priestor pre
nasunutie dielov. Diel opierky na ruky s dielmi na sedenie su v tejto moznosti spojené
kanalikom pre jednotné nafuknutie. Diel sa sklada z troch na seba napojenych tvarov.
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Vizualizacia €. 10 - kreslo - pohlad zo zadu

Vizualizacia €. 11 - kreslo - pohlad z predu

Zadna strana navrhu kresla kolekcie
cenzura. Opierky v zadnej Casti su
dvakrat spojené kolikom a o stredné
Casti spojené Capom.

TyCe v najnizSej urovni, urCené pre
zavetrenie  konstrukcie, ponukaju
moznost  opierky néh.  Vefkost
produktu sa priklana k rozmerom
zahradnych kresiel.
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Vizualizacia €. 12 - lehatko/lavica s moznostou navliekania

Navrh lehatka / lavice z kolekcie cenzura sluzi ako pohodiné miesto pre odpocinok a
relaxaciu. Jeho dizajn sa zameriava na kombinaciu estetiky, funk&nosti a pohodlia
aby vytvoril atraktivny kus zostaveny podla potreby. Tvaroslovie sa nadalej odvija od
typoldégie kolekcie so zmenou opierkovych Casti. TyCe na operadle su vo dvoch
vySkach pre vacsie mnozstvo variacii usadenia dielov.
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Vizualizacia €. 13 - detail na nafukovacie diely
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Technicka dokumentacia €. 04 - nafukovacie diele a ich varianty
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6.ZAVER

V dnesnej uponahlanej dobe, kedy sa Zivotny $tyl ludi rychlo meni, hladame
nielen funkéné produkty, ale aj nie€o, €o je praktické, jednoduché a mobilné. A prave
tu sa nafukovacie principy stavaju zaujimavou volbou pre moderny Zivotny Styl.
Nafukovacie produkty su jedinecné, pretoze ponukaju pohodlie, Styl a flexibilitu, na
ktorej si ludia zakladaju. Nafukovacie Struktury, ktoré boli povazované za maodny
trend v 60. a 70. rokoch 20. storoCia, ako bolo uvedené uz vyssie, sa vratili s novym
Sarmom a modernym vzhfadom. Jednym z hlavnych dévodov, pre€o si nafukovanie
foriem ziskalo popularitu, je jeho mobilita a fahka prenosnost. Nafukovacie produkty
su vyrobené z fahkych PVC materialov, su navrhnuté tak, aby sa dali lahko nafuknut
a vyfuknut’ podla potreby. To z nich robi idealnu volbu pre tych, ktori si chcu zariadit
interiér alebo exteriér svojho domova €i zahrady podla svojich potrieb a nalad.

Vyhodou nafukovacieho nabytku je jeho pohodinost a ergondmia, ktora bola
vyuzita v navrhoch sedacich produktov z kolekcie. Dizajn kolekcie zahfha tvary a
velkosti, ktoré sa prispOsobia telu pouzivatela a poskytnid mu maximalne pohodlie.
Sucastou kolekcie je kreslo a lehatko, ponukajuce ergonomicku podporu tela a
umoznuje pouzivatefom relaxovat a odpocivat po naronom dni alebo len tak v
chvilke kedy chcu travit Cas pre seba.

Dévodom zvolenia tohto principu a interakcie s uzZivatelom je docielenie nestalej
formy. Jeden z dévodov je taktiez nestalost vkusu €loveka. Pre vyhnutie sa meniacim
sa potrebam je kolekcia samovolne meniaca podla rozhodnuti. KonStrukcia je dana
kompoziciou a navrhnuta tak, aby umoznovala Co najviac moznosti umiestnenia
nafukovacich Casti. Geometria ponukana konstrukciou, neudava uplny smer volby,
len Cisto zvolenia. Volba zavisi na uzivatelovi, mozno povedat aj jeho vkuse a jeho
potrebach. Analyticka Cast zamerana na funkciu nasho zmys$lania opisuje, Ze je
mozné dostat tak davku dopaminu pre nasSu zavislost, neustdle sa meniaceho
nadhladu.

V myslienke vystupného modelu sa hram s konceptom informaéného zahltenia a
jeho cenzury. Doélezitost, ktord zohrava kontrast vedomia a nevedomia staviam do
diskusie v momente zapnutia svetelnych pasov pripevnenych na drevenej
kon$trukcii. Cely tento koncept kontrastu tiez zastupuju materialy, kedy drevo
metaforicky parafrazuje Cloveka ako prirodzeny zivel a umelo vytvorené materialy
naopak informacie vytvorené spolo¢nostou. Koncept je v zaklade postaveny na
vhimanych problémoch spolo¢nosti a vedome poklada metaforu obklopenia jedincov
technolégiou, socialnymi sietami a informaciami v kontraste s pritomnym zitim. V
dobe kedy nase vedomie ubera na zmyselnosti a urovni. V celkovom navrhu sa tak
snazim docielit malej hry a rozvijanie kreativity, podobne ako pri detskych hrach
zalozenych na rozvijani motoriky. Momentom kedy si uzivatel svoj objekt zostavuje
podfa seba je jeho kreativita rozvijana a tak jeho myslenie zaneprazdnené Cinnostou.
Tieto €innosti su rovnako informacie, ktoré vSak uzivatel tvori pre seba. Informacie
tak poziva zo zmyslom a ciefom zostavit si objekt podla svojich predstav. Objekt
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zostavuje za pomoci danej konstrukcie z drevenych ty¢i a to osadenim nafukovacich
Casti. Pri svetelnom objekte su tieto Casti pridané o led svetlo.

V zavere je potrebné opomenut v prototypovom navrhu Casti, ktoré by vdaka
tomuto zhotoveniu vo vyrobe zastupovali iné rieSenia. Skrz ekonomickych a
Casovych moznosti, boli pouzité konstruk¢né prvky, ktoré vo vysledku vytvaraju
mensSie chybovosti. V miestach spojenia tyCi su pouzité duté koliky a nimi
prechadzajuci kabel. Koliky nespifiaju o&akavania, a tak vo vyrobe uz predajnych
kusov by na tychto miestach bol zvoleny konStrukény prvok zo zeleza so
samozatahujucimi prvkami pre lepSiu stabilitu. Navrh lehatka/lavice a kresla o tieto
koliky a &apy nemusia byt pripravené, pretoZe svojou konstrukciou spifiaju
poziadavky na zavetrenie. Procesom vyroby som sa naucila pracovat s viacerymi
materialmi za ¢o som vdacna a kolekcia bude zmysluplnym prirastkom do méjho
portfélia. Docielenie snahy o atmosferické a emocionalne ucinky je potrebné aby
usudili uzivatelia. Skrz pohladu na tuto pracu z mojej strany beriem na vedomie
réznorodost’ pohladov fudi a ich pochopenie. Jasny ciel prace vytvorit' vizualne
zazitky, zvyraziovat priestor a komunikovat' urCitu myslienku, je dany autorstvom.

Na zaklade celej analyzy a vykrystalizovania mojej myslienky stavanej do diskusie
je svetelny produkt, rovnako tak cela kolekcia, bez automatizacie. Moznostou bolo
elektronicky stavat nafukovacie diele na svetelnom objekte a tym podopierat
pohodinost uzivatela. Ale v kontraste bolo uUmyslom navrhnut kolekciu s
nafukovacimi ¢astami s ruénym posuvanim, skrz Coho metaforicky protestujem proti
automatizacii.

“Pohyb je krasne slovo. Pohybujeme sa
fyzicky, mbzeme sa hybat emocionalne
a formujeme pohyby pre spolo¢enské
zmeny. Pohybom mdzeme prejavit silu,
prejavit’ sucit, protestovat alebo
oslavovat.” ’

7 Peter Opsvik, Varier, https://www.varierfurniture.com/en_sk/
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