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CIEL A ZADANIE

Tato diplomova praca si pri jej tvoreni, ale i naslednom
C¢itani a posudzovani, vyZaduje odstup a nadhlad,
pretoZe sa snazi formulovat nahliadanie na architektudru
spésobom, ktory sa eSte len rodi, overuje. Zodpovedat
palCivl otazku, Co je architektlra, sa niekedy nepodariani
za cely zivot, preto treba uvazovat, Ze predlozend praca je
iba Ciastkovym a naivnym pokusom. Povazujeme vsak za
délezité ju pri ukon&eni Stadia na FA CVUT aspon takymto
spésobom formulovat. Nadvazuje na DP z KAT VSVU
a pokusa sa analyzovat architektdru v jej komplexnosti
istym mentalnym konstruktom. Priblizenie sa vSak
vSeobecnej architektire je velmi naro¢né, mozno
az nemozné. V navrhovej Casti sa napriek tomu o to
poklUsime. Tato praca si pre svoje zamery vyber3,
pre Prahu a Ceskl republiku kontroverzné zadanie
dostavby Staromestského namestia. Spaja tak Skolou
nevyziadani, no pre diplomanta doélezitd tému
moznych svetov architektiry a konkrétne, zda sa
nevyrieSitelné, zadanie. Na to sa budeme musiet oprostit
od individudlnych, vektorovych kritérii a nahliadnut
na architektdru v jej neopracovanych, skaldrnych
obsahoch. Preto cteného Citatela prosime o otvorenu
mysel.

Tymto Uvodom by som sa chcel podakovat za moznost
realizacie prof. Hajkovi a panovi asistentovi Hulinovi.
Za schopnost diskutovat panovi Tourekovi, za pomoc
panovi Korchovi, za otvorend mysel panovi Berinsterovi
a vSetkym mojim vzacnym priatelom za moralnu oporu.
V neposlednom rade mojej rodine za neustdlu a nezistnu
podporu, bez ktorej by moje snazenie nebolo mozné.

Vsetky tieto pojmy
budd postupne

v tejto praci
rozoberané

a vysvetlované.
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Red plan Praha
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Mika, A. Staroméstska
radnice a ndmésti. Praha:
Olympia, 1968. s. 8.
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1.1 Dejiny

VSeobecnd architektura si nevyzaduje zacinat od lokality, no kedZze
v tejto praci mame konkrétne zadanie na konkrétnom mieste,
v kratkosti si opiSeme jeho vyvoj, ktory je zaujimavym prispevkom
a samostatnou vrstvou, ktora projekt obohacuje.

Historia Staromestského namestia je tesne spatd s dejinami Prahy,
Ceského néroda, ale i $ir$im eurépskym, politickym a kultdrnym
vyvojom. Kedze nie je v moznostiach tejto prace rozoberat vSetky
aspekty, venovat sa budeme taziskovo vyvoju Staromestského
namestia v ramci mesta a potom Staromestskej radnici, na mieste
ktorej budeme navrhovat.

Jeho pociatky siahaju do 12. storocia a suU spojené so samotnym
vznikom Prahy. AvSak uz v 9. storoci zapocalo osidlovanie Malej
strany, ktora sa povazuje za starSiu nez Staré mesto, ktorého Uzemie
sa v tej dobe vyuzivalo na pochovavanie, zatial ¢o lavy malostransky
breh pre byvanie. Pravobrezné osidlenie sa rozvija vplyvom rozvoja
v 12. storoci, kedy sa zacina s vystavbou prvych domov a kostolov.

Tomu zodpoveda aj vystavba prvého kamenného mostu z rokov
1158-1172, ktory nahradil starSi dreveny. Priblizne v tomto obdobi
vznikd aj Staromestské ndmestie v podobe nezastavaného verejného
priestoru, trhu.

Koncepciu mesta ako samospravnej, nezavislej jednotky, formalne
spadajucej priamo pod panovnika, priniesli usadlici zo zdpadnych
casti Svatej Rimskej riSe v 13. storoci. Mestania v nej mali nevidanu
mieru osobnej nezavislosti a rovnopravnosti.

13. a 14. storocie sa vyznacuje zmenou usporiadania z dvorcového
na uzavretu blokovU zastavbu a stabilizaciou siete ulic a verejnych
priestranstiev spolu s vystavbou opevnenia. Obyvatelia si najprv volili
svojho richtadra a neskér sa ustélila aj volba zdstupcov mestanov -
mestska rada. Ta predstavovala reprezentaciu mesta, no zdrover bola
aj sidnou mocou v sporoch. Vznikla potreba jej stdleho sidla. Snahy
o zakuUpenie domu pre radu na Staromestskom ndmesti boli od roku
1296, no podarilo sa to az v roku 1338, kedy mesto ziskalo narozny
Volfinov patricijsky dom. Uz v tom obdobi pravdepodobne s vezou,
ktora bola znakom silnej a bohatej rodiny.

Postupnym rozSirovanim Prahy sa zvySovali aj priestorové poziadavky
radnice, preto v priebehu nasledujlcih desatroli mesto pre svoje
potreby skupovalo susediace domy: Radni¢ny dom (KrizGv ddm
1458), Mikslv ddm, Didm u kohouta. Na prelome 15. a 16. storocia
sa smerom do ndmestia pristavalo vychodné neskorogotické kridlo
s novou zasadacou sienou zaklenutou sietovou klenbou. V roku 1838
vSak bolo zburané a 0 10 rokov neskdr na jeho mieste bola dokoncena
nova stavba podla skombinovaného navrhu Nobileho a Sprengera.

1848

1381

1520
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Spracované podla:

Vicek, P. (ed.). Staromést-
skd radnice. Praha:
FOIBOS BOOKS, 2018.
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Nestretla sa vSak s velkym nadSenim prazského obyvatel'stva, comu
nasvedcuje prva architektonicka sutaz na mieste tohto vychodného
kridla. Neustdle narastajlci Uradnicky aparat a premena radnice
na turistickl pamiatku viedli v roku 1911 k presunutiu radnice do
novostavby prazského magistratu od architekta Polivku, ktora sa
nachdédza niekolko desiatok metrov zédpadne.

Vplyvom rozvoja Prahy, asanacie Zidovskej $tvrte, vystavby Jozefova
a prerazenim Parizskej ulice, doslo v roku 1901 k zbuUraniu Kfenovho
domu, ktory susedil s vychodnym kridlom radnice a vytvéral bariéru
medzi ndmestim a kostolom sv. Mikuldsa, ktory sa tak stal sucastou
namestia.

Tento stav pretrval do konca druhej svetovej vojny, kedy pocas
prazského povstania vychodného kridlo zachvatil poziar, po ktorého
uhaseni sa rozhodlo o zburani objektu. Ostal ndm z neho iba relikt
v podobe segmentu napojeného na radni¢nu vezu. Od roku 1945 je
tak toto miesto prazdne.

Ludwig Lange, Johann
Poppel, Staroméstska
radnice v Praze na
kolorované ocelorytiné z
doby kolem 1840 z nak-
ladatelstvi G. G. Langeho
v Darmstdatu, in: Pavel
Vicek (ed.), Staroméstska
radnice

Pohled na Staroméstsk-
ou radnici na fotografii
drazdanské spolecnosti
Roemmler und Jonas

z roku 1891, in: Pavel
Vicek (ed.), Staroméstska
radnice
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cca 9. st.

cca 1230

1273

Zakupenie Volflinovho domu pre
Ucely Staromestkej radnice

1348

Dokoncenie rodni¢nej kaple

cca 1350

Vznik Orloja

Zakupenie MikSovho domu pre
Ucely Staromestkej radnice

cca 1510

1737

1784

Zakupenie Domu u Kohuta pre

ucely Staromestkej radnice

Zburanie gotického vychodného
kridla

Dokoncenie nového neogotického
vychodného kridla

1901

1911

ZbuUranie neogotického vychod-

18 ného kridla

Osidlenie Malej Strany

Zalozenie Starého mesta

zmienka pévodného kostola sv.
Mikulasa

1338

Zalozenie Nového mesta

1348

zahdajenie vystavby dnesného
Tynskeho chramu

cca 1410
1458
dokoncenie dnesného Tynskeho

chrédmu

dokoncenie nového kostola sv.
Mikuldsa od arch. Diezenhofera

Zlucenie 4 prazskych miest -
sprava v Starom. radnici

1835

1838

1848

Zburanie Kfennovho domu
Dokoncenie Novej radnice (Mag-

istrat HMP, arch. Polivka)

1945

STAROMESTSKA RADNICE
A PRILEHLA SKUPINA DOMT.

STAV Z ROKU 1927.

1:200

Staroméstské nadmésti a
plvodni podoba rad-
ni¢niho bloku, kresba dle
Juttnerova planu z roku
1815, in: Pavel Vicek
(ed.), Staroméstska
radnice

Pldoys prizemi radnice,
stav z roku 1927 (véetné
okolnich doma). Na
pldorysu je zfetelna
prostupnost jednotlivych
kridel a dvorl, jimiz se
¢lovék snadno dostava
od kostela sv. Mikuldse
k orloji, in: Pavel Vicek
(ed.), Staroméstska
radnice

19



Mapy stabilniho katastru
1:2880 (1:1440),
https://www.dveprahy.cz/

Plan polohy a vysek
kralovského hlavniho
mésta Prahy 1889,
https://www.dveprahy.cz/
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il
Mapy stabilného katastra Uzemia Prahy vznikali v rokoch 1840
- 1843. Na tomto vyseku vidiet komplex Staromestskej radnice
VO svojom najvacsom Stadiu spolu so susednym Krenovym domom.
Sever Uzemia tvori eSte stara zidovska sStvrt.

- i

Tato mapa a UCelom vyznacenia polohy vSetkych
existujucich ¢i buducich budov s Cislami domovnymi i parcelovymi.
Pldn mal zahfat ndmestia, ulice, stoky a potrubia s vySkami. Vidime
vyznacenie radni¢ného bloku spolu uz so zakreslenym Jozefovom
a prerazenou Parizskou ulicou, pre ktoru bol asanovany Krenov dom.

Prva letecka ortfotomapa z roku 1953 zachytavajlca volny priestor
po asanacii severného kridla radnice vykonanej na konci druhej

svetovej vojny v roku 1945. Od vtedy vyzera Starometské namestie
tak, ako ho pozname dnes.

n & N
Mapa vznikala tesne pred
vybudovanu novd Stvrt Jozefov na mieste Zidovskej Stvrte a tiez
volné miesto po Krenovom dome.

Orientacni plan
krélovského hlavniho
mésta Prahy a obci
sousednich 1909-1914,
https://www.dveprahy.cz/

1953 Cernobilé ortofoto,
https://www.dveprahy.cz/

21



Alois Mika, Staroméstska
radnice a namésti

22

1 Tynska 3kola 2 Chrdm Panny Marie pfed Tynem 3 Rodny dim malife Karla Skréty 4 Buduvcdv dm 5 Tyn, ddm Granovskych
6 DUm U kamenného zvonu 7 Paladc Golz - Kinskych 8 Byvaly konvent radu pauldnd 9 Kostel sv. MikuldSe 10 Rodny ddm
spisovatele Franze Kafky 11 Nova budova Narodniho vyboru 15 DUm Richtrliv 16 Ddm U lilium 17 Renesan¢ni kasna 18 DUm
St&panovsky 19 DGm U modré hvézdy 20 Dim Bily koni¢ek 21 D&m U kamenného berdnka 22 Pomnik mistra Jana Husa
23 Goticka radnicni kaple 24 Park na miste zniceného vychodniho a severniho traktu radnice 25 Radnicni vez s orlojem 26

Staroméstska radnice /pQv. ddm VolflinG od Kamene/ 27 Staroméstska radnice /plv. Krizlv dlim/ 28 Staroméstska radnice /
pav. Miksdv ddm/ 29 Staroméstska radnice /plv. ddm U kohouta/ 30 D&m u minuty

A Staromeéstské
nam.

B _Tynska ulicka
C_Tynsky dvir

D Dlouha trida
E_Parizska trida
F_Maislova ulice
G_Kaprova ulice
H_Platnérska ulice
J_Linhartska ulice

K Karlova ulice

L Malé namésti
M_Melantrichova ul.
N_Zelezna ulice
O_Celetna ulice

Textové popisky
prebrané z Alois Mika,
Staroméstska radnice a
nameésti; preto niektoré
nazvy dnes nemusia
zodpovedat sic¢asnému
stavu.
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Seveik, ). Staroméstské
radnice jako paradigma
promén ¢eskych mést v
19. stoleti. In: Mésto v

Ceské kulture 19. stoleti.

Praha: NG, 1983.

Stary, O. Verejna soutéz

na Staroméstskou radnici.

In: Architektura CSR
1947/2. s. 54.

Seveik, J. Staroméstska
radnice jako paradigma
promén ceskych mest v
19. stoleti. In: Mésto v

Ceské kulture 19. stoleti.
Praha: NG, 1983. s. 283.

Mi¢ochova, A. VEREJNA
PROSTRANSTVI:
PRIPADOVA STUDIE
STAROMESTSKEHO
NAMESTI V PRAZE:

diplomova praca. Praha:

UK, 2016. s. 66.

24

1.2 Alternativy

Priestor vychodného kridla Staromestskej radnice je rieseny
architektmi i verejnostou dlhSie, ako sa m6ze zdat, hoci sa toto
miesto fyzicky uvolnilo az na konci druhej svetovej vojny. Najprv to
bolo po zblrani starého gotického vychodného kridla v roku 1838,
na ktorého mieste architekt Nobille navrhol neogoticky Uradnicky
palac, ktory bol Sprengerom prerobeny, pretoze uz samotny navrh
nebol vizualne vyhovujuci. Jeho nahradenie sa vsak rieSilo uz 10
rokov pred tym konkurzom, Cize akousi “sUtazou” navrhov.

To, ze novostavba nevyhovovala kritériam prevadzkovym,
hodnotovym, estetickym a dalSim, ukazuje vyhlasovanie sutazi
uz pocas jej existencie, v pocte Styri.

Od roku 1899 bolo celkovo uskutocnenych 8 oficialnych sutazi, do
ktorychboloodovzdanych537 navrhov, naktorychpracovalocez1000
architektov. Okrem nich je téma Staromestského namestia pravidelne
rieSena na Skolach architektury ako ateliérové Ci zaverecné zadania.
Ich presny pocet nevieme, no mézeme odhadovat, ze sihrnny pocet
navrhnutych alternativ pre tuto tému osciluje okolo tisicky. Jednotlivé
zadania sa liSili predpisanymi podmienkami, programom, velkostou
Uzemia atd.

Kazdd doba zaroven kladla iny doéraz na jednotlivé kvality diel.
To, ¢o ndm dnes pride nepripustné, mohlo byt ziaduce. Prikladom
sU modernistické medzivojnové a povojnové navrhy, ktoré pocitali
s vyraznou asandaciou svojho okolia. Porota vSak ocenila tieto navrhy.
V jej hodnoteni uvadza, Zze “Reseni ndmésti vzhledem k dochovanym
pamatkam je velmi citlivé.”

Na vedlajsej Casovej osi vidime, Ze to boli sutaze s velmi vysokou
Uc¢astou a rozhodovanie muselo byt velmi zloZité. Castokrat sa prvé
ceny ani neudelili. “/napriklad v roku 1946 rozhoduje 24 ¢lennd porota
v 38 celodennych zasadnutiach; 1966 udelenych 22 odmien a 6 cien
bez poradia/. Funkcia sutazi stdle degraduje, pokladaju sa stéle viac
za studijné a hlada sa v nich uz len variantné rieSenie k prebadaniu
problému.” Takto popisuje situaciu ohladom architektonickych satazi
na Staromestské nadmestie Jifi Sev¢ik.

Poctom zapojenych najvacsou sutazou bola prave poslednd, ktora
vzbudila mnoho vasni. Pri nej sa vSak ukdzalo, Ze nie len architekti
sU nejednotni v rieseni tejto Ulohy, ale aj “... zadavatel presné nevi,
pro¢ soutéz vypisuje a hlavné, k jakému Ucelu by dostavba méla
slouzit, a co od reseni oCekava.”

Na nasledujlcich stranach je mald galéria projektov, najprv
sutazné, potom studentské. Nie sU radené so ziadnym konkrétnym
zamerom. Maju prezentovat ndhodne vybrané ukdzky a poukazat
na mimoriadnu réznorodost pristupov pre jednu konkrétnu Ulohu.

1828

1899

1903

1909

1938

1946

1963

1966

1987

konkurz

l. sutaz

- rozSirenie vychodného kridla,
problém s novoodhalenou
Nobilleho fasddou k Parizskej

Il. sutaz
- poziadavka historizujucich
foriem poroty

ll. sutaz

|. miesto: Anotnin Wiehl

- poziadavka historizujucich
foriem poroty

IV. sttaz

38 navrhov

- poziadavka zachovania
neogotického kridla

V. sutaz

92 navrhov, 127 architektov
bez vitaza

Il. miesto: F. M. Cerny

- potreba rieSenia celého nam.
VI. sutaz

98 navrhov

bez vitaza

VII. sutaz

75 navrhov

- pocitalo sa s realizaciou, ktord
bola prerusena okupaciou

VIII. sutaz

l. miesto:Karel Koutsky, Jan Kozel,
Vladimira Lenickova

227 navrhov

25
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Vicek, P. (ed.). Staromést-
ska radnice. Praha:
FOIBOS BOOKS, 2018.

ps://[pamatkovykatalog.
cz/pravni-ochrana/
staromestske-
namesti-84033, skorsia
nizSia pamiatkova
ochrana od r. 1958

https://pamatkovykatalog.

cz/pravni-ochrana/
staromestske-
namesti-150137

Prebraté z ikatastra
nehnutelnosti:

Platnost dat k 04.05.2023
11:00
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1.3 Sucasnost

“To, co dnes Staromeéstské radnici a Staroméskému nameésti chyby
je bezpochyby jeji dokonceni, teda dostavba vychodniho a severniho
kridla. Snad tento obtizny a jak vidno od roku 1945 neresitelny
problém budouci generace nékdy vyresi...”

Lokalita je pre novu vystavbu mimoriadnou vyzvou. Ma mnoho
Specifik, ktoré vyplyvaju z centralnej pozicie historického jadra
mesta.

Staromestské namestie je od roku 1962 pamiatkovo chranené typom
ochrany Narodnej kulturnej pamiatky. Podla UAP sa na namesti
nachadzaju 2 vyskové dominanty celomestského vyznamu (Tynsky
chrédm, veza Staromestskej radnice) a jedna nadmiestneho (kostol
sv. Mikulasa).

Komplex Staromestskej radnice je takisto Narodnou kultldrnou
pamiatkou a skladd sa z niekolkych objektov na niekolkych
pozemkoch.

Nas zaujima ten s parcelnym cislom 1/2, na ktorom stalo vychodné
kridlo radnice a ktory je predmetom predstavenych sutazi.
Vlastnicke pravo nan ma Hlavné mesto Praha, pricom Mestska c¢ast
Praha 1 ho ma vo zverenej sprave. Nachadza sa v katastralnom
Uzemi Staré mesto obce Praha. Podla katastra je spdsob vyuzitia
zelen a druh pozemku ostatnd plocha. Dnes sa prave verejna zelen
na tomto mieste nachadza v podobe vysadenych Javorov babyka
v pravidelnom rastri a niekolko dalSich solitérov v ratane dvojice
velkych dubov.

Vo verejnom diskurze sa rytmicky téma dostavby objavuje a zanika.
Suvisi to s nastavenim spolocCnosti, ekonomickej a politickej situacie.
Naposledy sa nad 9. sutazou realne uvazovalo v roku 2010.

maj 2023

2022 barevné ortofoto,
https://www.dveprahy.cz/

maj 2023
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zdroj: https://edition.
cnn.com/travel/article/
most-visited-cities-euro-
monitor-2018/index.html

pre pandémiu v roku
2021 iba 2,3 mil. https://
www.praguecitytourism.

cz/cs/pis-pct/vyrocni-zpra-

vy vyroc. sprava 2021,
eSte neméme relevantné
postpandemické data,
no mozZzeme ocakavat
opatovny nérast turizmu.

Vid' https://www.mkcr.cz/
rezortni-instituce-cs-76

34

2.1 Potreba narodného muzea architektury

Praha bola v roku 2018 5. najnavstevovanejsie mesto Eurépy a 20.
na svete. V roku 2019 sa v nej celkovo ubytovalo vySe 8 mil. hosti.

Aj ked si to vacSina navstevnikov pravdepodobne priamo
neuvedomuje, prichddza sem najma za architektirou. Ta dava
Prahe fyzickd, hmotnu podobu a charakter. Vdaka nej je Praha
stovezatd, tajomnd, romanticka... Vsetky muzed, galérie, divadla
a dalSie kulturne a turistické atrakcie sidlia vo svojich Specifickych
architektdrach. Problém vsak je, Ze o tejto architektire laicka
verejnost vie pomerne malo, resp. ani ju nepovazuje za tému
a pritom by mesto bez nej nenavstivili.

Preto je potrebné vytvorit institlciu pre architektiru samotnu, kde
by sa mohli cudzinci, ale aj domaci dozvediet o jej pévode, vyvoji,
sucasnosti i bududcnosti viac.

Ako sme spomenuli, Ceskd republika méa narodné institlcie
pre takmer vSetky druhy umenia a kultdry s vynimkou architektuary:

Narodni muzeum

Narodni galerie

Narodni divadlo

Ceska filharmonie

Statni opera

Narodni technické muzeum
Narodni knihovna

Narodni technickd knihovna
Narodni filmovy archiv
Narodni muzeum v prirodé

VsSetky tieto institicie maju vlastné pdsobisko a predstavuju
vyznamovo aj profesionalne autoritu vo svojich odboroch.
Tym, Ze nesu privlastok narodné Ci Statne, reprezentuju danu
kultirnoumelecku oblast v krajine i navonok. V pripade architektiry
tuto poziciu nema kto zastavat.

Existuje niekol’ko mensich galérii architektiry a niekol'ko Ciastkovych
zbierok v muzeach, ktoré vSak musi turista cielene hladat
a navstevovat, ziadne z nich vSak nepoddva komplexnu predstavu
o architektdre. Ich poloha v rdmci Ceskej republiky je vyobrazené na
mape vpravo.

35



36

Institucie so stalymi zbierkami archiktiry v CR

y4 o}

Olomouc

Narodni tech-
nické mue-
zum

Narodni
galerie

ZapadocCeska
galerie v Plzni

Muzeum
uméni Olo-
mouc

Muzeum més-
ta Brna

Krajska
galerie vyt-
varného
umeéni ve
Zliné
Umeélecko
prumyslové
museum Vv
Praze

Ministerst- |od 19.st. po stcasnost
vo kultury

CR

Ministerst- |druha 1/2 20. stor.

vo kultury
CR

Plzerisky
kraj

Ministerst- | regionalna architek-
vo kultury | tgra od 1/2 19. st.,
CR modely, vykresy

Statutarni [tunajsi i svetovy ar-
meésto Brno |chitekti 20. storocia

Zlinsky kraj |lokalna architektura 20.
storocia a sucasnosti

Ministerst-
vo kultury
CR

Mesto Nazov zriadovatel
zal.

.
-

Brno

Hradec
Kralové

Ceské
Budéjov-
ice

Institucie vystavujluce architektiru v CR

Galerie Jaro-
slava Frag-
nera

Galerie ar-
chitektury
Brno

Centrum
architektu-
ry Hradec
Kralové

Galerie
soucasného
umeéni a ar-
chitektury
Ceské Budéjo-
vice

Poznédmka

1968 - ¢len ICAM

2017 | IPR,
hl.m.Praha

L -

Nadace
Ceské
achitektury

GMU,
Kralovéhra-
decky kraj

Statutarni
mésto
Ceské
Budéjovice

Clen LINA

akt. budované, plan
vlastnej budovy

cca 150m2 vyst.
plochy
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vid' https://icam-web.org/

zdroj https://leaerostat.
net/post/59499005583
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2.2 Referencie muzea architektury

Vo svete je vsak prax takychto narodnych institdcii venovanych
architektdre odlisSnd. ICAM - The International Confederation
of Architectural Museums prepdja takto zamerané centrd. Na mape
Eurdpy vidiet (vid's. 46), Zze zapadna, juzna aj severna Cast kontinentu
je oproti Ceskej republike popredu, niekedy aj vela desatrodi.
Ich sUcastou sU mnohokrat okrem stalych ¢i docasnych expozicii
aj vzdelavacie programy, kniznice, archivy, digitalizacné centra
a pod. Zaujimavé su aj pribehy ich vzniku. Niektoré su iniciativou
autorit - statu, komory architektov, institacii - mizei, galérii, akadémii
vied, niekedy vSak aj sukromnikov, firiem ¢i dobrovolnikov. Je tu
teda akdsi nevyslovena potreba zapojit sa do tohto medzindrodného
spololenstva a tym dat najavo, Ze si narod vazi nie len svoje vytvarné,
dramatické a hudobné umenie, ale i architektiru. Predstavime si to
na niektorych prierezovych projektoch.

Snahy zriadit v Nemecku mulzeum arhcitektlry siahaju vyse
storoCie dozadu. Sucasné German Architecture Museum
vo Frankfurte nad Mohanom sa vSak podarilo otvorit az v roku 1984.
Sidli v historickej budove, ktord Oswald Mathias Ungers v rokoch
1979—84 transformoval pre novy G&el muzea. Uloha nespodivala
len v Cisto priestorovo funkcnej zmene zo sikromného obytného na
verejny vystavny program, ale i taktiez v poukazani na architektdru
ako takd. Ungers tak uplatnil svoju koncepciu “budovy v budove”
a z povodnej stavby ponechal iba obvodové steny. Mlzeum ma
celonarodny vyznam a jeho programom su vystavy, konferencie,
diskusie, sympdzid. Zahrha kniznicu s 80 000 titulmi, archiv s 200
000 vykresmi, 1300 modelmi a 35 000 forografiami.

zdroj https://leaerostat.
net/post/59499005583

zdroj https://dam-online.
de/en/the-dam/portrait/
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zdroj https://www.vienna.
convention.at/de/ve-
ranstaltungsplanung/
venue-finder/architek-
turzentrum-wien-con-
gress-324838

1 bibliothek 2 podium 3
galerie 4 neue halle 5 alte
halle 7 cafe-restaurant 6
shop 8 sammlung

https://www.azw.at/en/
articles/the-azw/

zdroj https://www.mqw.
at/institutionen/architek-
turzentrum-wien

40

1
Dl'.l.'l
g
=
[l
ol

o R |

Ees——1=

Architekturzentrum Wien je sdcastou MuseumQuartier
a bolo zalozené v roku 1993 ako spolocCna iniciativa statu
Rakusko a mesta Viedne. Rozklada sa na celkovej ploche
2000m2 a roc¢ne je miestom vySe 500 eventov v podobe
sympodzii, workshopov, komentovanych prehliadok,
premietania filmov, predndsok apod. Centrum spravuje
online databazu stavieb a architektov, obsahuje kniznicu
s 50 000 titulmi a kaviaren. Sidli v zrekonstruovanych
budovach povodnych jazdeckych kasarni.

V roku 1868 bola na Neue Polytechnische Schule,
predchodkyni Technische Universitat Minchen, zriadena
zbierka architektdry pre vyuku Studentov. Ta sa stala
zakladom pre Architekturmuseum Mnichov, ktoré sa dale;j
rozvijalo, az v roku 2002 otvorilo novl budovu Pinakothek
der Moderne od Stephana Braunfelsa. Dnes je muUzeum
stalou suUcastou TU a jednym 2z najvacsich archivov
architektdry v nemecky hovoriacich krajinach. Obsahuje
600 000 vykresov, 200 000 fotografii, 1500 modelov
a mnoho dalSich artefaktov vySe 700 architektov.

zdroj https://www.
architekturmuseum.de/
ueber-uns/

https://www.architektur-
museum.de/en/collection/

zdroj https://www.
architekturmuseum.de/
ueber-uns/
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zdroj https://www.archdai-

ly.com/893920/blox-oma-
ellen-van-loon

https://dac.dk/en/about/

zdroj https://www.archdai-
ly.com/893920/blox-oma-
ellen-van-loon
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Dannish Architecture Center v Kodani vzniklo v roku 1986
vdakaNarodnejuniidanskycharchitektov,architektonickych
firiem, inzinierov a dalSich organizacii naprieC odbornym
spektrom. Dnes funguje ako organizacia podporovana
spolupracou danskej vilady a neziskovej filantropickej
organizacie Realdania. DAC je suUcastou Copenhagen’s
Cultural Quarter v centre Kodane a sidli v komplexe BLOX
od OMA z roku 2018. Ma celkovu rozlohu 28 000m2,
no zahrfma aj dalSie funkcie ako kancelarie, byvanie,
obchody, fitness a verejné automatizované garaze.
Objektom v prizemi prechadza ulica. Centrum ponuka
ré6znorodé pravidelné vystavy o architektire a mestskom
planovani, prednasky, workshopy a pod.

—N
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ArkDes je Sweden’s national centre for architecture and design.
Sidli v Stokholme a bolo zaloZené v roku 1962 ako mizeum
Narodnou asocidciou Svédskych architektov. Neskoér sa stalo
narodnym muzeom a spravu prebrala vlada. V roku 1998 sa
otvorila novd budova muizea od Rafaela Monea. Cast sidli
v starych budovach ndmornictva z polovice 19. storocia. ArkDes
sa predstavuje ako mizeum, stddijné centrum a miesto diskusie
o buducnosti architektdry a dizajnu. Je to aktivne kolektivizujuca
indtitucia, uchovévajuca artefakty najma Svédskej modernej
a sUcasnej architektury, ktorych ma priblizne 4 000 000. Jeho
sUcCastou je kniznica, think thank a reStauracia. Zapaja sa
do narodnych i medzinarodnych vyskumov a svojimi aktivitami
slazi skolam, aj Sirokej verejnosti, pre ktoré vedie vzdelavacie
programy. Hlavna vystava je o dejindch Svédskej architektary.

https://arkdes.se/en/
boxen/

https://arkdes.se/en/
about-us/

https://www.guidebook-
sweden.com/en/
guidebook/destination/
arkdes-architecture-
design-centre-stockholm

https://arkdes.se/en/
about-us/
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B
19.st. 20.st.
stupnica zalozenia
prvého centra v krajine

v dekadach

Mesto

Vieden

Budapest

Frankfurt

Tallin

Mnichov

Wroclaw

Ljubljana

Zahreb

Riga

Stokholm

Helsinki

Nazov

Architek-
turzentrum
Wien

Hungarian
museum of
Architecture

Deutsches

Architekturm-

sueum

Estonian
museum of
architecture

Architektur-
museum der
TUM

Museum of
architecture
in Wroclaw

Museum of
Architecture
and Design

Croatian
Museum od
Architecture

Latvian Muse-

um of Archi-
tecture

Swedish cen-
tre for archi-
tecture and
design
Museum of
Finnish Archi-
tecture

BET e W\
chitecture
Center

rok zriadovatel
zal. / zakladatel

1993 | Vieden

Akadémia
vied

1984

1991 | Ministerst-
vo kultary

1868 | TU Mnichov

1965 | MUzeum
mesta Wro-
claw

Vlada
Slovinskej
republiky

1995 | Akadémia
vied

1994 | Ministerst-
vo kultary

1962 | Narodna
asociacia
architektov

1956 |Narodna
asociacia
architektov

1986 | kombina-
Cia sta-
vovskych
org. a sukr.
sektora

Program

vystavy, eduka-
cia, kniznica

vyskum, pam.
ochrana

kniznica, dig. kol-
ekcia

kniznica

kniznica

kancel., vystavy,
byvanie
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Uvodné stanovenie si
programu stavby
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2.3 Muzeum / vystavny priestor

Na uvedenych prikladoch vidime, ze muzed architektury vznikali
réznymi spésobmi a su umiestnené aj v roznych stavbach. Niektoré
v rekonstruovanych a adaptovanych historickych objektoch, iné
v novostavbach ¢i kombinovane. Existuje nejakd jasna funkc¢na
typolégia vystavnych priestorov pre architektaru? V zasade
neexistuje, pretoze tento program existuje iba nieCo vySe storocie,
taziskovo vSak az od druhej polovice 20. storocia. Za taky kratky
Cas sa teda nestihol vyvinat prototyp, ktory by sa ustalil na typ,
voCi ktorému by néasledne vznikali atypy. VSetky predstavené
referencie boli svojim spdésobom nanovo premyslané architektury
pre architektdru. Takto budeme postupovat aj v tejto diplomove;j
praci.

Galéria

Muzeum Spoloc¢né Vzdelavacie

centrum

Kniznica

2.4 Program Narodného muzea architektury

Novd institiucia bude pozostadvat zo 4 zakladnych programov
pristupnych verejnosti a potom z niektorych, ktoré jej budu
nepristupné, resp. pristupné obmedzene. Zda sa nam vhodné, aby
tieto Casti dokazali fungovat samostatne ale i spolocCne.

MUZEUM

Bude miestom stalych expozicii architektonickych zbierok v podobe
fotografii, vykresov, arch. kresieb a skic, modelov, ale i virtualnej
reality a digitalnych zbierok tak, aby podala o najkomplexnejsi
prehlad vyvoja architektdry.

GALERIA
Priestor pre prezentaciu stcasnej architektury, tedrie.

VZDELAVACIE CENTRUM

Urcené pre ziakov a Studentov, teda skolské skupiny, ale aj skupiny
laickej a odbornej verejnosti, rodiny, deti a firmy, za ucelom
formalneho i neformalneho vzdelavania v historickej i sucasnej
architektonickej tvorbe.

KNIZNICA

Specializovand kniZnica zamerand na odbornG literatiru z dejin
a tedrie umenia a architektonickej tvorby spolu s priestorom
k samostatnému stddiu a Citaniu.

SPOLOCNE

Okrem tychto hlavnych funkcii sa v parteri budl nachdadzat:
verejnosti pristupné foyer, knihkupectvo, darcekovy obchod,
kaviaren, informacie, zdzemie (Satne, hygiena...), technické priestory
a administrativa.
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2.5 Spojenie programu a miesta

Staromestské namestie je jednym z najexponovanejSich miest
v celej Ceskej republike. Je to dané historickymi, ekonomickymi
a urbanistickymi suvislostami.  Staromestskd radnicu v roku
2019 navstivilo 700 000 navstevnikov. Tato lokalita je oCividnym
magnetom turistov zo zahranicia, ale i domacich, kedze sa jedna
o “historicky najvyznamnejsie priestranstvo hlavného mesta”.
VyssSie je spomenuté zaznievanie architektiry zo strany verejnosti.
Prave tato exponovanost miesta doda muzeu architektury jednak
priznacny status, ale i moznost nahodnych navstev. Pokial' by sa
toto centrum nachadzalo za mestom, prisli by don len ludia, ktori
to vedome vyhladaju. Tito ludia vsak zaroven pravdepodobne
o architektire uz nieCo vedia. Toto mUzeum vsak chce prildkat aj
laikov, ktori by on inak zaujem nejavili. V tomto prvom dévode
teda mlzeum vyuziva magnet namestia vo svoj prospech, no nie je
parazitom, ktory by ni¢ nevracal spat. Svojim programom prispieva
ku kultivacii prostredia, ktoré je presytené reklamou, biznisom,
zdbavou a atrakciami, pod ktorymi zanikd kultdrno spolocenska
a dejinna hodnota lokality, ktora ma eurdpsky civilizacny vyznam.

Druhy doévod umiestnenia takéhoto programu na Staromestské
namestie je menej pragmaticky. Na danom mieste sa vystriedalo
mnozstvo navrhov pre r6znorodé funkcie. Od pristavby radnice,
cez galérie vytvarného umenia, filharménie, vzdeldvacie institucie,
koncertné saly apod. V podstate sa navrhovali inStitlcie pre takmer
vSetky druhy umeni, okrem architektlry samotnej. Pritom v Prahe ma
kazdy druh umenia svoje Utocisko. Nechceme stavat architektiru pre
iné umenie. Chceme stavat architektdru pre architektdru. Pre druh
umenia, ktory stoji stale v pozadi, no paradoxne je prvym, kamkol'vek
sa okolo seba v urbanizovanom prostredi pozrieme. Preto miesto,
ktoré je Casto prezyvané “pohrebiskom Ceskej architektury”, by malo
kriticky pristapit k svojmu statusu a vysvetlit, o o v architekture
ide a akym sp6sobom funguje. Preto zastavame ndézor, Ze mlizeum
architektdry je vhodnym programom pre tuto lokalitu. Spominana
exponovanost, ktora predpoklada zvySeny zdujem verejnosti,
so sebou nesie aj vyznamovu rovinu. Dava tym architekture
samostatnu poziciu v nasej kultdre, dejinach a spolocnosti, hodnu
skimania. SUicasne mobze ako muzeum uchovavat a prezentovat
Sirokej verejnosti vsetky doteraz vytvorené narhy pre danu lokalitu.

zdroj Prague city tourism
Vyrocni zprdva 2019

https://pamatkovykata-
log.cz/pravni-ochrana/
staromestske-names-
ti-84033
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radnice jako paradigma
promén ceskych mést v
19. stoleti. In: Mésto v
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3.1 Fragmentacia sveta

V cieli prace spomenuta fyzikalna metafora so skalarmi a vektormi
bude v tejto Casti blizSie priblizena.

“Historie dostaveb a prestaveb Staroméstské radnice je totiz primo
metaforou krize moderni architektury, ktera zacala v manyrismu,
vyhrotila se od konce 18. stoleti a souvisi s rozpadem celistvého
svéta.”

Sevcik tvrdi, Ze vyvoj Prahy sa zrkadli vo vyvoji Staromestskej
radnice. Namestie, na ktorom je postavend, vzniklo spontanne
bez zdmernych koncepcii, postupne rastlo, premienalo sa, vrstvilo
sa. Cituje Le Corbusiera, ktory pri navsteve Prahy poznamenal,
Zze nema “jednotu”, “rovnovahu” a “proporcie”, no to ju robi krdsnou.
Podobne aj radnica je zaznamom pomerne chaotického rozvoja

a nekoncepcnosti az do 19. storocia.

Tak ako Charles Jencks datuje koniec moderny na 15.6.1972
odstrelenim Yamasakiho sidliska, Sev¢ik datuje zaciatok modernej
Ceskej architektury na rok 1828, kedy bol vypisany prvy konkurz
na dostavbu a prestavbu radnice. “Architektura jako Ziva
a srozumitelnd souvislost udalosti a véci na urcitém misté, souvislost,
ktera jim teprve dava smysl a ukazuje jejich zvlastnost vzhledem
k celku, se rozpada. Nastupuje partikulace hledisek a redukce
na dil¢i hodnoty.”

Dalibor Vesely hovori, ze zijeme vo “veku rozdelenej reprezntacie”,
¢im taktiez poukazuje na fragmentdaciu sveta. Datuje ju do zaciatku
novoveku a spdja ju s vynajdenim perspektivy. “Dnesni vyklady této
doby obvykle zdUraznujici rostouci individualismus, fragmentaci
kultury, krizi socialnich a méstskych instituci, hluboké nabozenské
konflikty a celkovou relativizaci hodnot.”

Veci uz zrazu nie su spojené, neodkazuju na jednotu sveta, no kazda
z nich zacina vytvarat svet vlastny. V dnesnej dobe je velmi narocné
byt polyhistorom, pretoze jednotlivé odvetvia sa mimoriadne
Specializujd, €o je sposobené ich rozvojom, vyskumom, Ze nejde byt
odbornikom vo viacerych sucasne.

Tieto procesy sU mozné, ked clovek kriticky pristipi k realite,
svojmu status quo, a snazi sa hladat alternativy. To bolo mozné
vdaka Decartovmu rozdeleniu subjektu a objektu, res cogitans
a res extensa. “Karteziansky dualizmus je priamo ¢i nepriamo
zodpovedny za mnohé z hlavnych kategérii, ktorymi interpretujeme
moderné dejiny a kultdru.”

Cast 1.2 Alternativy ukézala mnoZstvo rozdielnych pristupov
tvorby jedného zadania - dostavby Staromestskej radnice,
resp. Staromestského namestia. Vysledok 8 sutazi jasne hovori,
zenapriekmnozstvunavrhovniesmeschopnizhodnutiasanajednom.
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vid 1.2 Alternativy str. 21

Seveik, ). Staroméstské
radnice jako paradigma
promén ¢eskych mést v
19. stoleti. In: Mésto v
Ceské kulture 19. stoleti.
Praha: NG, 1983.

Harries, K. Etickd funkce
architektury. Praha: Arbor
vitae, 2011.

Zumthor, P. Atmosféry.
Praha: aArchitektura,
2013.
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3.2 Architektonicky obsah

Bol niektory zo sutaznych ndvrhov na Staromestské namestie
spravnejsi, lepsi, teda viac architektdrou ako ostatné? Aby sme
na tuto otdzku zodpovedali, musime mat urcité kritérium toho, ¢o
je architektdra a nim dané navrhy hodnotit. Potom vieme projekty
hierarchizovat a delit na tie, ktoré lepsie alebo horsie spifiaji nase
poziadavky. Problém je, Ze tieto kritéria sa menia nie len v Case
ale i od osoby k osobe. SuU teda subjektivne, su vektorové. Preco
pouzivame tento fyzikalny vyraz? Pretoze dobre odpoveda tomu, ¢o
hovorime. Vektor je veliCina, ktord ma isty smer. Nase subjektivne
kritéria maju takisto isty smer, ktoré im da ich autor. Existuju vsak
aj kritéria bez smeru? Myslime si, ze dno. V tom pripade by sme ich
fyzikdlnym zargébnom pomenovali skalarne.

Sev¢ik ndm ponuka rie$enie tohto zblidilého framentovaného sveta
v suvislosti s nasim zadanim v podobe postmodernistického navratu
k miestu a “geniu loci”. Znova si vSak vybera jedno konkrétne priame
kritérium. Harries prezentuje cestu v podobe primarnych vyznamov,
symbolov. Pre Eisenmana by mala byt architektdra kritickd voci sebe
samotnej a tym aj spoloc¢nosti, ¢o znamena, Ze by dany navrh mal
primarne autonédmne pracovat s formou, rucat a budovat nanovo.
Ak by to vSak nemalo svoju Specificki atmosféru, nesplnilo by to
kritérium Petra Zumthora. Atmosféru ¢i dekonstruovanie formy,
umocnenie miesta, alebo vyznamov, vSak moézeme dosahovat
mnohymi rozlicnymi spésobmi. Tito autori sice viac i menej nejaké
predpokladajd, no nie je to urcite definitivne spektrum. Prave spdsob
prace je vektorom pre kritérium.

Ked kritérium zbavime individualizovanych ndzorov narabania s
nim, Cize metaforicky akymsi smerom, ziskavame cisté kritérium,
ktoré je objektivnejSie ako to smerové. Nazvime ho architektonickym
obsahom. Cize ¢&istou atmosférou, formou, vyznamom alebo
miestom.

Takyto pristup k tvorbe, v ktorom sa zaoberame objektivizovanymi
kritériami, teda architektonickymi obsahmi, sa ntuka byt vhodnym
pre vytvorenie muzea architektury, ktoré by malo nahliadat
na svoju oblast zdujmu s odstupom, aby ho dokdazalo vysvetlit ¢o
najkomplexnejsie.

Tieto obsahy sa v priebhu dejin objavuju, niekedy sa na niektoré
zabudne, inokedy sa znova pouziju. Architektonicky obsah je
utvarania schopna, organizujlica a integrujuca velic¢ina, ktoru
pomocou tvorby architekt v diele nejakym sp6sobom skonkrétnuje.

Ak by sme mali graficky znazornit zdkladnu Struktdru architektdry,
bol by to trojvrstvy diagram:

L. typy arch. obsahov najabstraktnejsie skaldr
2. autorské metédy a postupy vektor
3. arch. diela, navrhy najkonkrétnejsie vysledok

Architekt si slobodne, podla svojich preferencii a toho, ¢o ho
zaujima, resp. epochu, v ktorej zije, vybera typ architektonického
obsahu. Ten sa v prvej vrstve nachadza v objektivhom, “surovom”
skalarnom stave, ktory nehovori o sp6soboch prace s nim. Peter
Zumthor opisuje, ¢o podla neho vytvara atmosféru v architektuare.
Typ obsahu vsSak je len atmosféra samotna bez jeho spbsobu. Je
najabstraktnejSou a najvSeobecnejSou castou diagramu. VSetky
obsahy sa tam nachadzaju nehierarchizované.

K prioritizacii dochadza az v druhej vrstve, kde architekt premiena
skalar na vektor spracovanim obsahu, prostrednictvom svojho
autorského spbsobu navrhovania, vlastného postupu, metédy. V
tejto Casti prichddza spominanych Zumthorovym bodom, ako ju
dosiahnut.

Posledna, tretia vrstva je nakonkrétnejsia, pretoze su to samotné
projekty, specifické navrhy, postavené i nerealizované architektury.
Obsahuju architektonické obsahy organizované podla autorovej
druhej vrstvy takym sp6sobom, aby boli spatne odcitatelné.

KedZze ma kazdy architekt, ¢i hnutie, vlastné preferované obsahy a
postupy, moézeme povedat, Zze dochddza k fragmentacii architektdry.
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3.3 Mozné svety

Vitruviovsky kanon bol v antickom svete dominantnym sp6sobom
navrhovania. V gotike vidime, ze vSetky katedraly, i ked sa stavali
naprie¢ celou Eurépou a pochadzali od réznych huti, majd jasnu
spolo¢nu podstatu. Postupne vSak ¢itame narast kritérii a spdsobov
prace architekta, ¢o podla nds suvisi s fragmentaciou sveta
popisanou v kapitole 2.1.

Mb6Zzeme teda povedat, ze dnes slcCasne vedla seba existuje viacero
moznych svetov architektdry. PreCo moznych a precCo svetov? Svet,
pretoze je to akysi intergrujuci celok, komplex, ktory ma svoju
Struktdru. Porovnat ho mézeme s Kuhnovou koncepciou paradigiem
vdejinachvedy, alebo Foucoltovymiepistémé. Tedria moznych svetov
je vSak ovela starsSia. PoCiatky m6zeme nachadzat uz v staroveke;j
antickej filozofii, v novoveku ich vSak zacal blizSie popisovat Leibniz,
ktory sa snazil vysvetlit, preco je nas svet taky, aky je. Boh ho stvoril
ako najlepsi z mnoha moznych svetov.

Takze ked hovorime, Ze architektura je nejakym subsvetom sveta
realneho, jednotlivé architektonické pristupy, projekty, obsahy su
subsvetom architektury. “Mundus minor exemplum est - maiores
mundi ordine.” (mensi svet je obrazom poriadku sveta vacsieho).

Preto existuje zdkladny naivny predpoklad, ktory vyplyva z tejto
kauzality, ze ak spozname architektiru, spdézname (asponi Ciastocne)
aj velky realny svet.

Vieme ale v architekture s urcitostou povedat, ktory svet je ten
pravy, idealny, najkomplexnejsi a najspravnejsi? Myslime si, ze nie,
pretoze nikdy nenastane Uplnd zhoda architektov. Preto sa v prve;j
vrstve nachadzaju nehierarchicky usporiadané obsahy. Hierarchizuju
sa az v individualizovanej druhej vrstve. Je to zakladny problém
relativnosti pravdy, ktory je (nechcenym) dedi¢stvom Descarta.
Kto je ten, aby vybral prvy medzi obsahmi? Zatial' uvazujeme, ze
nikto taky nie je. Kazdy architekt sice vyberd pre seba prvy obsah
vo svojom vlastnom subsvete, kde je on sam tym kreatorom -
Homo architectus a Deus architectus v jednom. No na vySSej urovni
sveta vSeobecnej architektiry v tomto nemdme autoritu. Ak by
sme povedali, ze pravda je to, na ¢om sa zhodne vacsina, znova
nedosiahneme vysledok v Uplnosti. Je mozné, Ze sa na tom zhodne
jedno hnutie, Ci aj viacero generacii v pripade historickych slohov,
no dejiny nam ukazuju, ze zhoda napriec¢ ¢asom sa nedosiahla.

Takyto kultdrny relativizmus je z pohladu nasho zasadenia do
kontextu vyvoja spoloCnosti pochopitel'ny. Bolo by pravdepodobne
legitimne to ponechat v tomto stave a povedat, Ze ni¢ dalej nie je.
Pride nam vSak Skoda sa nepokdusit o alternativu. Myslime si, Ze prave
to, o v tejto praci nazyvame vseobecnou architektirou nam, méze
dat vychodisko. Tento pojem zahrfha vSetky subsvety architektuiry,
jej vsetky vrstvy, tedrie, koncepty, obsahy, metddy, postupy, domy,
projekty, navrhy, to, ¢o vieme zaradit do sveta architektdry.

Architektura architektury je zlozend z jej jednotlivych architektdr.
To znamen3, ze ked spojime vSetky nazory na to, €o je architekturou,
ziskame tu jednu celkovl komplexnu, vSeobecnu architektaru. Zda
sa, ze je to mimoriadne abstraktny a neuchopitelny pojem. Idea,
ktora je zbytoCna a neda sa previest do reality. My sa vSak v prostredi
tejto vSeobecnej architektury pokusime navrhnit Narodné mizeum
architektury, aby sme ju skonkrétnili a zhmotnili.

tento pojem bol prvy krat
spomenuty a predstaveny
v DP na VSVU, vid: Pella,
B. TYP_TYPOLOGIA:
diplomova préaca. KAT
VSVU, Bratislava, 2022.

porov. ZERVAN, M. Otazka
“Co je architekttra?” a tri
podoby odpovedi na fu.
UcCebny text: FF Trnavska
univerzita, 2009.

Diagramy zndazornujlce
delenie zékladného
modelu troch vrstiev
na jednotlivé autorské
subsvety architektury
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obsahy
A

Hypoteticky diagram
ukazujuci vztah ¢asu

na ose x (Cisla su ur¢ité
Casové obdobia) a
obsahov na ose y
(pfsmena su ur¢ité
obsahy). Znazornenie je
Spekulativne a neoverené
exaktnym vyskumom.
Jednd sa o predpoklad.
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I
1

obsahy

4

Detailnejsi hypoteticky
diagram ukazujlci vztah
¢asu na ose x (Cisla su
urcité ¢asové obdobia) a
obsahov na ose y
(pismena su urcité
obsahy) s trojvrstvou
Strukturou subsvetov

v ramcekoch.
Znazornenie je
Spekulativne a neoverené
exaktnym vyskumom.
Jednd sa o predpoklad.
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Predpokladame, ze existuje viacero moznosti, ktorymi by sme sa
priblizili k vSeobecnej architektlire. KedZze navrhujeme muzeum
architektdry, volime nazornejsi systém, v ktorom ziskame vedla
seba pobsobiace roézne architektonické situacie typické pre urcité
dejinné obdobia. Postup pozostava zo 4 krokov:

4.1 sustava - voxely

4.2 figury - distribucia funkcii

4.3 diagram - spojenie figur funkcii do objektu
4.4 konkretizacia - synkretizacia

Celkovo pouzivame 4 mierkové Urovne cCasti (tak, ako ukazuje
diagram vpravo):

voxel - bod, kocka, limit arch. situacie
osovy rad voxelov - kridlo, tubus
figura - subjekt, funkcia

objekt - budova, mizeum

Architektira Ndarodného muzea architektiry na Staromestskom
namesti v Prahe sa snazi dosiahnut vseobecnost architektdry tym,
Ze je koncipovana viacerymi obsahmi a zaroven ukazuje ich vyvoj
v Case prostrednictvom dejinnych epoch - slohov. Konkretizuje ich
v ramci kartezianskej sustavy v priestorovych kockovych utvaroch,
kde podla hodn6t suradnice vznikd architektonickd situacia typ
typu x Cas, sloh, svet. Teda krizia sa dva svety v jednom voxeli.
Zobsahovsivolimeustalenychpredstavitelovoverenychtypolégiami.
Vznika tak svet typologicky, neCasovy a svet Casovy, dejinny. Tato
paradoxnost spolu vytvara objekt. Nema jasne definovany tvar, je to
tvar nesurody, no syntetizujuci architektonické situacie.

Ten casovy, dejinny, slohovy, je svetom heterondmnym. Svet
necasovy, typologicky, je svetom autondmnym. V urcitom dejinnom
useku, v urcitej kultdrnej, ekonomickej, spoloCenskej a filozofickej
paradigme si heterondmny svet vybera aspekty, elementy zo sveta
autondmneho, organizuje a zoraduje ich, ¢o m6zeme vidiet v nasej
sUstave, muzeu architektdry. Tym je ndzorne ukazané fungovanie
dejin architektary.

Tak ako je Staromestskd radnica zaznamom vyvoja Prahy, chceme
aby aj NMA bolo zd&znamom architektiry a teda rovnako dalSou
vrstvou vyvoja mesta. Bude fragmentom vsSeobecnej architektury,
¢im vytvaéra, spolu s radnicou, zdruzend dvojicu.

voxel

osovy rad voxelov

figlra programu

objekt
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4.1 Sustava

Na to, aby sme dosiahli nazorné mieSanie viacerych moznych
svetov architektlry, si volime nastroj v podobe kartezianskej
priestorovej sustavy s 3 osami. Os x bude mat hodnoty jednotlivych
architektonickych typoldgii, os y bude predstavovat cas a jej
hodnoty budu jednotlivé historické umelecké slohy. Vertikalna os
z bude alternovat a vrstvit vysledné hodnoty bodov. Z overovania
programového i priestorového vyplynul rozsah zndzornenej sidstavy
v podobe 4x4x4 hodnoty na osiach. Ich vysledné hodnoty, body,
predstavuju voxely / kocky o rozmeroch 9x9x9m v realite. Tieto
kocky sU najmensou a zakladnou Castou celého objektu. M6zeme
v tomto pripade teda hovorit o procese vzniku mikro bodu.

Tuto sustavusivolime ztohoddvodu, pretoze nam umoznuje mieSanie
réznych veli¢in, obsahov v architektire. Tento zamer poukazuje
na roéznorodost architektonickych pristupov, ale i potencidly ich
rozvijania a dalsej tvorby. Netvrdime, ze je to jediny mozny nastroj,
no pride nam zaujimavé pouzit prave vytvor René Descarta, ktory
zosobnuje dejinny prechod od stredoveku k novoveku tak, ako
sUcasnost predstavuje prechod od novoveku k novej dejinnej etape.

Na tieto dejinné zlomy upozorfiuju viaceri autori, napr. Peter
Eisenman, pre ktorého sa architektura rodi pri zlome, ked sa vymyka
tomu, ¢o prebral od Derridu a teda metafyzike pritomnosti. Kvoli nej
sme uvazneni v sucasnosti a nedovoluje nam prejst do novej doby,
vystlpit zo zazitého. O potrebach zmien a zlomov hovori aj Kuhn
vo vede, kedy prave vedecké revollcie [dmu paradigmy, Cize stabilné
obdobia tzv. normalnej vedy, a dostavaju nas k novému poznaniu.

V tomto pipade by sme poupravili citaciu “the new style of building
required a new way of disseminating knowledge” na “nové poznanie
si vyzaduje novu architektaru.”

Myslime si, ze dnes stojime pred, ¢i dokonca uz v takomto dejinnom
zlome. MUzeum poukazuje na tento prechod prave tym, Zze pouziva
Cisto racionalny osvietensky ramec grafu, v ktorom nechdava
architektdru, ako samostatné emancipované [udské dielo, zit
vlastnym zivotom, resp. sa ho snazit metafyzicky simulovat. Kedze
je to vsSak stale ludsky vytvor, nemé6ze sa Uplne osamostatnit
od svojho autora, ktory don okrem mentalnych postupov vnasa aj
istd mieru intuicie, ¢im sa da stale povazovat za isty autorsky pristup,
tvorbu, ktord méa vsak komplexnejsie ambicie popisat architekturu
ako celok.

“Graf” je eSte z jedného dovodu vhodnym néstrojom/prostriedkom.
Méze rast a rozvijat sa v podstate do nekonecna. Tak ako architektura.
Architekti objavuju nové a nové obsahy, metddy a vytvaraju nové
architektdry.




4.2 Figury funkcii

Zo vzniknutej sustavy vytvarame jednotlivé funkcné subjekty,
ktoré tvoria mezo mierku muzea. Vymenovanim niekolkych
pravidiel vytvorime tieto Styri subjekty zostavené z voxelov, ktoré
sU organizované v osovych radoch. SU teda formované tak, aby
kazdy subjekt obsahoval 4 na seba kontinualne nadvazujlce kocky
vo vSetkych 3 zakladnych smeroch grafu, teda 1 vertikala po osi z a
dve na seba kolmé horizontaly v smeroch x a y. Plati to pre galériu,
vzdelavacie centrum a kniznicu, zatial ¢o mlUzeum zdvojnasobuje
horizontaly pre velkost programu. Parter, Cize spolocné priestory,
vyplfia zbytkové priestory na Urovni terénu.

Jednotlivé horizontaly sa mézu kolmo navzajom pretinat a zaroven
prechadzat aj cudzou vertikalou. Nesmu plne zdielat celld poziciu.
Na prilozenych diagramoch vidiet mnoho vytvorenych alternativ,
z ktorych boli vybrané také, ktoré vhodne zapadnu do pdévodne
vytyceného priestoru sustavy.

Takéto vytvaranie “domov v dome” sleduje viacero zédmerov.
Tym, Ze kazda figura obsahuje vzdy jednu vertikdlu, je mozné
do nej umiestnit vertikdlne komunikacné jadro, ¢im sa dana
funkcia stava prevadzkovo nezavislou od ostatnych. Zaroven ich
vzajomné krizenie vytvara moznosti prepojenia funkcii vo vacsie
celky. Za Ulohu ma aj rozklad idealne vyplnenej sustavy, ktora by
nam dala tvar kocky. Potrebujeme ziskat objekt jasne nedefinovany.
No a na koniec najddblezitejSia vlastnost, a teda prechadzanie figur
- funkCnych svetov, v ktorych sa navstevnik pohybuje cez rézne
obdobia a obsahy, Cize rbézne architektonické situacie. Tym sa
poukazuje na ahistorickost jednotlivych architektonickych obsahov,
ktoré navstevnikovi nie si ponukané chronologicky kontinudlne, ale
jedna po druhej nezavisle od dejinného prostredia. Oslobodzujd sa
od svojho dobového kontextu a uvazujeme o nich autonémne.

vysek generovanych
alternativnych
usporiadani figur
funkcii
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dy & < < L Y
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muzeum kniznica vzdeldvacie galéria
centrum
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4.3 Diagram

Vhodnost v podobe umoznenia vstupov, rozmiestnenie vertikal,
ktoré budu obsahovat komunikacné jadra a celkové vysledna figura,
ktorad bude Specifikovana v dalsom kroku. V tomto stadiu sa sustava
meni na diagram, syntézu 4 roznych figudr, subjektov s rovnakou
logikou. Spojenim tejto mezo mierky ziskame makro mierku objektu.

Tento diagram sa stava segmentom vSeobecnej architektidry. Ak by
neexistovali priestorové obmedzenia lokality, mohol by sa rozvijat
dalej po vSetkych osiach. Je to vysek architektdry. Nie je to vsak
iba ponaskou, metaforou na nejaku abstraktnu koncepciu. Diagram
sa stava skutocnym objektom, stavbou, castou architektury,

reliktom, zdznamom.

4.4 Objekt

Z predchéadzajucich troch krokov sme ziskali zakladnd hmotu
objektu a jeho vnutorné clenenie na subjekty, Cize akési funkiné
celky a tie na primarne Gtvary v podobe kociek. Stvrty krok ndm ich
skonkrétnuje. V nom vidime konkrétne hodnoty sustavy, ktoré sa
stavaju architektonickymi situaciami.

V Casti 4.1 sme uz spomenuli pomenovanie jednotlivych osi:

x - arch. obsahy, kritéria typu architektonickych typoldgii
y - Casové obdobia, slohy
z - alternovanie

KliCové sU teda poOdorysné vyslednice hodnét. Architektonicka
situacia sa nachadzaju vo vnutri voxelu, ktory je ich limitom.

Na kazdej osi sa nachadzaju Styri hodnoty. Mohlo by ich byt ovela
viac, no pre limity Uzemia a priestorové poziadavky a opodstatnenost
sa vyber ustalil na tomto Cisle. PreCo sa zvolili prave tieto hodnoty?

Os x, ktora je nedejinna, skaldrna, obsahuje typy architektonickych
obsahov, nesie nami vybrané 4 konkrétne hodnoty: forma, schéma,
priestor, element. VSetky tieto obsahy su v architektire stabilizované
a ustalené, kazdy z nich ma vlastnu typoldgiu, vdaka Comu sa ndm
hodia do nasho vyberu. Podrobne sa nimi zaoberal nds vyskum
vramci diplomovej prace na KAT VSVU. Tieto hodnoty s z prvej
vrstvy architektuary.

Osy, ktora je dejinnda, vektorova, obsahuje spdsoby prace s obsahmi
z osi x. Mohli by tam byt konkrétne mena architektov, hnutia Ci celé
slohy, ktoré nejakym typickym sp6sobom pracuji s obsahovymi
typmi. V nasom pripade sme si vybrali prave architektonické slohy:
gotika, renesancia, barok, moderna. Tento vyber bol zvoleny, pretoze
navrhujeme muzeum architektldry a preto, pretoze tieto slohy
znacnym sposobom formovali miestnu architektdru. Kazdy z nich je
nieCim Specificky, o prindsa obohatenie objektu. Tieto hodnoty su
z druhej vrstvy architektury.

Os z, ktord vrstvi a alternuje vysledky predchadzajidcich osi, nam
ukazuje, ze nie je iba jedno rieSenie tejto sustavy. Su to teda akési
protoarchitektonické diela, v tejto praci nazyvané architektonické
situacie, pretoze su len vysledkom vytvorenej hry, systému, nie
priamym autorskym pocinom, ktory by ich konkretizoval a dotvoril.
SU abstrahovanym typom, no Specifickym a neskér uvidime, ze
realnym a hmotnym. Tieto hodnoty su z tretej vrstvy architektury.
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Orientacia v objekte

Vytvoreny systém nam dovoluje dobru orientaciu, pretoze kazdy
voxel ma svoje presné suradnice v podobe:

fIx;y;z]

kde f je funkcia / program:
M - mlUzeum

G - galéria

V - vzdeldvanie

K - kniznica

X je hodnota osy x:
F - forma

S - schéma

P - priestor

E - element

y je hodnota osy v:

G - gotika

R - renesancia

B - barok

M - moderna

z je hodnota osy z, teda Cislo etaze 1-4
napr. zapis M [P;M;4] bude

modernisticky priestor kniznice v 4. etazi

ukdézka zapisu surad-
nice M [P;M;4]
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1. etaz

P [F;G;1]
gotickd L forma v prvej etadzi typickd pre mestianske domy
s funkciou partera, konkrétne hlavného vstupu

M [F;R;1]
renesancna pavilénova forma muzea

P [F;B;1]
barokova centralne kupolova forma partera

P [F;M;1]
modernisticka forma s uvolnenym parterom

P[S;G;1]
goticka podorysna schéma latinského kriza v parteri

P [S;R;1]
renesancna 9stvorcova poédorysna schéma v parteri

P [S;B;1]
barokova krizova dynamickd pédorysna schéma v parteri

= %5\/ Ezg VI[S;M;1]
modernistickd sekvenc¢nd pddorysnd schéma vzdeldvacie

centra

KI[P;G;1]
y goticky bazilikalny priestor kniznice

P[P;R;1]
renesancny centrdlny kruhovy priestor parteru

MODERNA

FORMA

P [P;B;1]
barokovy elipticky priestor parteru

SCHEMA
BAROK

P [P;M;1]
modernisticky horizontalny priestor parteru

PRIESTOR
RENESANCIA

P [E;G;1]
goticky element v podobe krizovej klenby

ELEMENT
GOTIKA

G [E;R;1]
renesancny element v podobe valenej klenby v parteri

P[E;B;1] )
barokovy element v podobe stlporadia galérie

P[E;M;1]
modernisticky element v podobe ocelovych stipov parteru




SCHEMA

PRIESTOR

ELEMENT

RENESANCIA

MODERNA

M [F;G;2]
goticka bazilikdlna forma muizea

M [F;R;2]
renesanc¢na vilova forma muzea

M [F;B;2]
barokova superpoziciovand forma muzea

M [F;M;2]
modernistickd doskovéa forma muzea

M [S;G;2]
gotickd podorysna schéma perimetra muzea

M [S;R;2]
renesancna centralne krizova pédorysna schéma muzea

M [S;B;2]
barokova iluzérna pédorysna schéma muzea

M,V [S;M;2]
modernistickd 9Stvorcova poédorysna schéma vzdeldvacieho
centra a muzea

K.G [P;G;2]

goticky trojlodovy priestor kniznice a galérie

G [P;R;2]
renesancny, centrdlne akcentovany priestor galérie

G [P;B;2]
barokovy, centralne distribuovany priestor galérie

G [P;M;2]
modernisticky, otvoreny priestor galérie

G [E;B;2]
barokovy element v podobe eliptickej klenby galérie




SCHEMA

PRIESTOR

ELEMENT

RENESANCIA

MODERNA

3. etaz

V [F;G;3]
gotickd perimetralna kldstorna forma vzdelavacie centra

M, V [F;R;3]
renesancnd superpoziciovand forma muzea a vzdeldvacieho
centra

M, V [F;B;3]
barokova dynamicka forma muzea a vzdeldvacieho centra

V [F;M:3]
modernisticka, kubickd forma vzdeldvacieho centra

M [S;R;3]
renesancnd, centralna kruhova pédorysnd schéma muzea

M [S;B;3]
barokova, geometricky makka pédorysna schéma mizea

V[S;M;3]
modernistickd, funkénd pddorysna schéma vzdelavacie centra

K[P;G;3]
goticky, vertikdlny priestor kniznice

M [P;R;3]
renesancny, rastrovy priestor mizea

M [P;B;3]
barokovy, iluzivny priestor muzea

V [P;M;3]
modernisticky, dvojtraktovy priestor vzdeldvacieho centra

M [E;R;3]
renesancny element v podobe kupoly muzea

M, G [E;B;3]
barokovy element v podobe reprezentativneho schodiska
muzea

V [E;M;3]
modernisticky element v podobe rampy vzdeldvacieho centra




FORMA

SCHEMA

PRIESTOR

ELEMENT

GOTIKA

RENESANCIA

BAROK

MODERNA

4. etaz

M, V [F;R;4]
renesancna perimetralna paldcové forma muzea

G [F;B;4]
barokova paldcova U forma galérie

K [F;M;4]
modernistickd asymetricka forma kniznice

G [S;B;4]
barokova eliptickd pédorysna schéma galérie

K [S;M;4]
modernistickd uvolnena pédorysna schéma kniznice vo stvrtej
etazi

KI[P;G;4]
goticky longitudalny priestor kniznice

K[P;R;4]
renesancny zalivovy/ kaplnkovy priestor kniznice

K, G [P;B;4]
barokovy galerijny, ochodzovy priestor kniznice a galérie

K[P;M;4]
modernisticky plynudci/ plavajuci priestor kniznice

G [E;B;4]
barokovy element v podobe solitérneho monumentu galérie

V [E;M;4]
modernisticky element v podobe pasového okna kniznice




Viac in: Pella, B. TYP_
TYPOLOGIA: diplomova
praca. KAT VSVU,
Bratislava, 2022.

https://cs.wikipedia.org/wiki/
Katedr%C3%A1la_Nanebev-
2et%C3%AD_Panny_Ma-
rie_%28Siena%29

https://www.
slavnevily.cz/
stavby-/-unesco/
stavby-trebic/bazili-
ka-sv-prokopa-mon-
ument-cirkevni-ar-
chitektury

https://cs.wiki-
pedia.org/wiki/
Kostel_Panny_Ma-
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TVORBA ARCHITEKTONICKYCH SITUACII

1. Stadium dejin a tedrie architektiry s prihliadnutim na vybrané
epochy a obsahy, priméarne z tychto zdrojov:

Norberg-Schulz, Ch. Vyznam v architekture zapadu. Praha: Dokoran, 2020.
Stankova, J.; Pechar, J. Tisicilety vyvoj architektury. Praha: SNTL, 1979.

Evers, B; Thoenes, Ch. Architectural theory. KolIn: Taschen, 2022.
Zevi, B. Jak se divat na architekturu. Praha: Ceskoslovensky spisovatel, 1966.

2. Abstrahovanie typu z radu modelov

Quatremére de Quincy, pokladany za jedného z prvych novodobych teoretikov
architektury, vytvéra svoju vlastnd (mnohymi oznacovanu aj ako prvu) typoldégiu
architektury na zaklade jej formy. RozliSuje typ, ktory je vSeobecnou, abstrakt-
nou ideou a model, ktory je skonkrétneny typ v urcitej stavbe. Model vychadza z
typu. V pripade Argana, ktory je jednym z prvych postmodernistov so zaujmom
o typoldgie, sa typ extrahuje zo série redlnych stavieb, ¢ize by sme povedali, Zze
smerom od modelu k typu. My sme postupovali oboma sp6sobmi, podla toho, aku
hodnotu sme zo slstavy ziskali a ¢o bolo potrebné znazornit.

3. Nasledna interpretacia nadobudnutych poznatkov
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Fragment

Tymto systémom ziskavame akysi fragment architektury. Preto je
objekt zdanlivo neukonceny, nedefinovatelny jasnym pojmom,
tvarom. Vieme v iom rozoznat, Zze sa sklada z istych Utvarov a Ze sa
eSte len buduje, alebo naopak, Ze sa rozpadava, ¢i dokonca oboje
sUcasne. Niektoré architektonické vektory zanikaju, iné vznikaju.
Spbésobuju vo vseobecnej architektlire dynamické nardbanie s inak
statickymi obsahmi a teda utvaraju dejiny.

UZ sme uviedli, Ze je pravdepodobne nemozné dosiahnut vSeobecnu
architekturu. Preto sa k nej chceme priblizit aspon jej fragmentom.
Sice aj beznd architektova individudlna tvorba je fragmentom
architektury, no jej motivacie st odlisSné. Architekt si klasicky vybera
nim vybrané kritéria a metddy, ktorymi navrhuje architektdru
VO svojom moznom svete. My prijimame tieto svety, preberame ich,
analyzujeme, rozlozime na jednotlivé prvky / vrstvy (prva: obsahy,
druhd: sp6soby/metddy, tretia: samotné diela) a usporadUvame
ich do systému, ktory ndm déva dielo nové, zalozené na fungovani
vSeobecnej architektury.

Vytvarame teda sp6sob prace s architektdrou, ktory vidi jej kriterialnu
heterogenitu, analyzuje ju a nasledne z nej vytvéra novu jednotu,
ktord je sice stale fragmentom, no priblizila sa k celku sp6sobom
svojho utvarania. Nas fragment si totiz uvedomuje, Zze nim je, zatial
¢o klasické fragmenty, teda jednotlivé autorské svety architektov
sa vnimaju ako ukoncené celky a tak sa navzdjom aj posudzuju.
Povazuju sa za tie spravne, nie len mozné.
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Povrch

Vieme povedat, Ze existuje viacero moznych spdsobov vytvorenia
fasdd na tomto objekte. Mohli by byt odvodené z potrieb funkcif,
¢i reflektovat vnutorné priestorové usporiadanie. Z inej perspektivy
by ich bolo mozné tvorit s ohladom na prostredie, v ktorom sa
nachadzaju, vytvorit fou vyhlady na okolité dominanty, ¢i naopak
ponuknut vyhlad z exteriéru do interiéru. Ind poziadavka by od
nich oCakavala urcity charakter, aby sme podla nich jasne vedeli
identifikovat, o aky druh stavby ide, alebo reprezentovat vyznam
narodnej institlcie na ndmesti. V tvorbe Casto vidime u architektov
potrebu pravdivosti, i transparencie, a samozrejme, estetiky.

Toto su iba niektoré kritéria, ako navrhovat povrch objektu. Mohli
by sme siahodlho rozoberat, ktory z nich je lepSsi ¢i horsi. My si vSak
zvolime odlisSny pristup a sice pravidlda odvodené zo samotného
systému.

Operovat budeme na viacerych uUrovniach metddy. Voxel, ako
najmensSia jednotka, bude mat bud len plné alebo prazdne /
sklenené steny. To, ktora bude aka, nam urci jeho nadradeny stupen
a teda subjekt / figura programu. VSetky voxely, v ktorych sa krizia
osy programov, ostanu plné. Naopak “volné” voxely ziskaju jednu

sklenenl stenu. Tak vieme vypozorovat fungovanie systému aj
na samotnejfasade. Ztoho vyplyva, Ze sice fasdda nesleduje funkciu,
je nou ovplyvnena a vytvarana. Vidime, ze architektonicky obsah
funkcie tu pracuje odliSnym, nie Standardnym sp6sobom, vektorom,
na aky sme zvyknuti z funkcionalizmu.

Netvrdime, Ze je to jediny a uz vobec nie, Ze jediny spravny spdsob
tvorby fasady na tomto objekte. Tvrdime vSak, zZe pokracuje
vo vytvorenej metdde, neodporuje jej, neskizava do $tandardnych
vektorovych rieseni a tym podporuje integritu diela.




Materialita

Vnutorné prostredie skonkretizujeme materialitou, ktora bude
sledovat funkc¢né figury. Pridelenim Specifického materialu kazdému
programu, “domu v dome”, posilnime jeho autondmnu poziciu
v celku, jeho svet ziska vlastny charakter odlisny od ostatnych:

parter - kamen
muUzeum - omietka
galéria - beton
vzdeldvanie - tehla
kniznica - drevo

Zvolené povrchové materialy sleduju charakter svojho sveta,
funkcie. Kamen ako tektonicky, zemity materidl odolny voci zatazi
navstevnikov. Omietka ako neutralne pozadie stalych expozicii.
Betdn ako odolny material pri stdle sa meniacich vystavach. Tehla
ako prijemny material pohlcujuci zvuk. Drevo ako prirodny material,
z ktorého sa vyraba papier.

Navstevnik teda okamzite zisti, Zze prechddza z programudo programu
vdaka vizualnej, ale i haptickej rozdielnosti. Vdaka tejto dalsej vrstve
navrhu dostdvame architektonické situacie do necakanej pozicie,

kedy je goticky trojlodovy priestor oblozeny drevom, Ci barokova
kupola odliata z beténu. Pokracujeme tak v emancipacii obsahov aj
V rovine percepcie.

Materidlové znazornenie vpravo je Cisto informativne. Uvazujeme,
Zze materiality by sledovali povrchy podlah, stien, stropov, v moznom
pripade schodisk, pripadne mobiliaru.
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Kniznica

Do kniznice sa cCitatelia dostanu priamo z ndmestia, preto sa uvazuje, ze tento
vstup bude aj najfrekventovanejSim vchodom do celého objektu. Navstevnik moze
bud priamo nastupit na vytah a vyviest sa do kniznice, kde narazi na recepciu
s knihovnikom, alebo mo6ze pokracovat do spolo¢ného foyer a odtial pokracovat
do inych casti mlzea. Kniznica zamerand na architektonickd tvorbu, jej dejiny
a tedriu, ale i vytvarné umenie, ponukne moznosti na individudlne, ale i kolektivne
Stidium a citania, stadium archivalii, formélne i neformalne oddychové i pracovné
katy.

K [F;M;4] Priestor kniznice s volnym vyberom. Prirodzené denné svetlo privadza
sklenend juzna stena s vyhladom na radnicu.

K, V [S;M;4] Krizenie kniznice a vzdeldvacieho centra, ktoré ma takto jendoduchy
pristup k literatire a citdrmam. V tomto priestore sa nachdédza stanovisko
zamestnanca kniznice a taktiez aj hygienické zariadenie.

K [P;M;4] Priestor uréeny k volnému vyberu s moznostou ¢itania. Uvazuje sa nizke
neformalne a pohodIné sedenie.

K [E;M;4] VoI'ny vyber s prirodzenym osvetlenim prostrednictvom pasového okna
s vyhladom na Prazsky hrad.

K, G [P;B;4] Krizenie kniznice a galérie, konkrétne jeho depozitara. Tento priestor
teda bude urceny k uchovaniu vzacnych archivaliii, ktoré nebudd k volnému
vyberu. Priestor je prvySeny cez dve poschodia s hornou galériou, ktord dodava
tomuto sektoru vzdusSnost.

K [P;R;4] V tejto Casti sa nachadza Studovina spolu s volnym vyberom. Kazda nika
obsahuje pracovny stdl a kreslo s pocitacmi. Miestnost je prirodzene osvetlend,
vyhlad je vsak na protilahld stenu muzea, ¢im nedochadza k ruseniu badatelov
a Citatelov.

K [P;G;4] Vystup na hlavnu knizni¢nl etdz schodiskom, aj vytahmi, je rozdeleny
do Styroch longitudalnych priestorov, v ktorych sa nachadzaja neformalne Citarne
a toalety.

K [P;G;3] Priestor rozdeleny na Styry vysoké casti, obsahujlci archiv, cez ktory
navstevnici neprechadzaju.

K[P;G;2] Devat metrov vysoky priestor s delenim na tri ¢asti vhodny pre neformalne
vyuzitie, ¢itédrne, kluby a pod. Prepojenie s galériou.

K [P;G;1] Hlavny vstup do kniznice, v strede prevyseny, vedie navstevnika do
foyer, alebo priamo do vyssich etdzi kniznice. NUka sa vSak moznost aj napojenia
na kaviaren a informacie.
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Vzdelavacie centrum

Vchod do vzdelavacieho centra je z ulice Mikuldsska. Rovnako je napojené
na foyer a spolocné priestory parteru, ale zaroven i na dalSie funkcie vo vysSich
etdzach, ¢o pomaha flexibilné vyuzitie centra mulzejnou i galerijnou edukéciou.
Pocita sa s ponukou didaktickych programov, workshopov, predndsok, seminarov,
Skoleni, premietani a diskusii pre vSetky vekové kategdrie, laikov i odbornikov.

V [F;G;3] Miesto dielne uréena pre workshopy s verejnostou. Prirodzené svetlo cez
vychodnu sklenend stenu, s vyhladom na Tynsky chram.

V,M [F;R;3] Krizenie vzdeladvacieno centra a muzea. Centrum je teda lahko
pristupné aj z muzedlnej Casti, ¢im sa mézu organizovat interaktivne edukacné
aktivity.

V,M [F;B;3] Dal&i spolo¢ny priestor zdielany mGzeom a vzdeldvacim centrom, ktory
bude vyuzity na interaktivne prezentovanie architektiry pomocou digitalnych
modelov a virtualnej reality.

V [F;M;3] Auditérium s teleskopickou tribunou pre cca 90 divakov, platnom
a projekciou pre premietanie filmov o architekture, prednasky, panelové diskusie
a dalSie frontalne aktivity.

V [S;M;4] Najvyssi voxel vzdelavacieho centra, ktory je zdielany s kniznicou a tak
vytvara efektivne prepojenie skupinového a individualneho Studia.

V [S;M;3] Vystup na hlavnu etdz vzdeldvacieho centra prostrednictvom schodiska
a vytahov. Nachadza sa tu predpriestor auditéria i hygienické zazemie.

V [P;M;3] Standardny priestor dvoch tried so zakladnym vybavenim, vhodnych
pre formalnu vyuku Skolskych skupin ale i verejnosti, pracovnych kolektivov a pod.
Sklenena zapadna stena ponuka dostatok denného svetla a vyhl“ad na HradcCany.

V [E;M; 3] Klubovna slUziaca pre neformalnu vyuku a rézne aktivity. Obe poschodia
sU prepojené rampou. Sklenena stena ponuka priamy vizualny kontakt s kostolom
sv. Mikulasa. Navrhujeme na prizemi I'ahky mobiliar a na poschodi pohodIné nizke
sedenie.

V, M [P;M;2] Druhd etdz kniznice, ktord zdroven slUzi aj ako vystavny priestor
muzea. Obsahuje priru¢ny sklad.

V[P;M;1]Hlavny vstup do vzdelavacieho centra, ktorym sa navstevnici dostant bud’

priamo don alebo do foyer. Na poschodi etéaze sa nachadzaju Satne navstevnikov
centra a toalety.
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Galéria

Do Galérie je mozné vstupit priamym vchodom od kostola sv. Mikuldsa,
alebo tak, ako pri ostatnych funkciadch, zo spolo¢ného foyer. Ponlka priestor
pre pravidelné vystavy sUcasnej architektury, dizajnu, urbanizmu atd. Jej sicastou
je aj amfitedter, kde je mozné prezentovat verbalne i vizualne nové pristupy
a diskutovat o suUcasnosti. Svojou rozlohou bude najvacsou stalou vystavnou
plochou venovanou architekture.

G [E;B;4] Koncovy voxel najvyssej etdze galérie, ktory je prepojitelny na najvyssi
voxel muzea, preto sa tu uvazuju skladové priestory depozitéra. Paldcova forma
vytvara Cestny dvor, ktory méze sluzit pre delenie skladu podla réznych potrieb
diel (klima, svetlo...).

G [S;B;4] VolIny priestor galérie s dvoma podlaziami vhodny pre depozitar.

G,K[P;B;4]Krizenie galérie a kniznice, v ktorom su umiestnené archivne pisomnosti
a vykresy s nie volnym pristupom. Priestor je prevyseny s hornym balkénom.

G [E;B;4] Vystup na najvyssiu etdz galérie, ktord modze slizit ako vystavny,
oddychovy, alebo uz aj ako skladovy priestor.

G, M [E;B;3] Voxel rozdeleny na dve poschodia. NizSie je prevysené eliptickou
kupolou a slazi ako vystavny ¢i oddychovy priestor, zvacsa ako Uvod k vystave.
Nad nim sa nachadza zvyskovy priestor okolo kupoly, kde je umiestnené hygienické
zdzemie. Zdielané s miuzeom.

G [P;M;3] Univerzalny vystavny priestor galérie o rozmeroch 9x9x9m, presvetleny
severnou sklenenou stenou s vyhladom na kostol sv. Mikulasa.

Z .
e

G [P;B;3] Clenity vystavny priestor so 4 kruhovymi vyklenkami a centradlnym
prevySenym kupolovitym priestorom. Zvyskové komory slUzia ako predvstupy
do amfiteatra, univerzalneho vystavného priestoru a takisto je tu mozné prepojenie
so susednym muzejnym voxelom.

\ _—

N
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G [P;R;3] Priestor amfitedtra s cca XY miestami na sedenie usporiadanymi
do kruhu. Centralna Cast je prevysend cez dve poschodia. Vhodné pre diskusie,
rozpravy a prezentacie. Akusticky prispésobené hovorenému slovu.

G, K [P;G;3] Devat metrov vysoky priestor s delenim na tri casti vhodny
pre neformalne vyuZitie, Citarne, kluby, kedZe tvori prepojenie s kniznicou.

G [E;B;2] Vystup na etaz galérie, ktory je doplneny reprezentac¢nym schodiskom.

G [E;B;1] Hlavny vstupny voxel galérie so vstupom od kostola sv. Mikulasa.
V prizemi prechod do foyer a na poschodi Satne pre navstevnikov a hygienické
zdzemie.
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Muzeum

MUzeum zaberd najvacsiu plochu objektu, pretoze je jeho hlavnym programom,
ktory si vyzaduje depozitdrne priestory. Je pristupné od radnice a stane sa
domovom stalej zbierky architektlry, ktord ma za ambiciu priblizit laickému
publiku, o je architektirou a aké mo6zu byt odpovede na tuto otazku.

M [F;R;4] Koncovy voxel mlzea prepojitelny s galériou, konk. jej depozitdrom.
M,V [F;B;3] Spolo¢ny priestor zdielany mUzeom a vzdeldvacim centrom, ktory
bude vyuzity na interaktivhe prezentovanie architektiry pomocou digitdlnych
modelov a virtudlnej reality.

M [S;B;3] Vol'ny vystavny priestor s dvoma poschodiami.

M [P;B;3] lluzionisticky priestor na oboch podlaziach vhodny na prezentaciu textu
¢i vystavnych panelov.

M, G [E;B;3] Voxel rozdeleny na dve poschodia. NizSie je prevysené eliptickou
kupolou a slUzi ako vystavny ¢i oddychovy priestor. Nad nim sa nachadza zvysSkovy
priestor okolo kupoly, kde je umiestnené hygienické zazemie. Zdielané s galériou.

M, V [F;R;3] Komunikacny voxel miUzea obsahujlci schodisko a vytahy, ktorym
prechadza aj vzdeldvacie centrum.

M [S;R;3] VolI'ny vystavny priestor s dvoma poschodiami.

M [P;R;3] Clenity vystavny priestor s 9 mensimi komorami v oboch poschodiach
voxelu, vhodny na prezentaciu modelov, ¢&i textu.

M [E;R;3] Otvoreny vystavny priestor s kupolovym zastropenim.

M [F;M;2] Deleny priestor s dennym svetlom, vhodny ako vystavny ¢i oddychovy.
Navrhujeme vsak ako priestor skladovy, resp. depozitarny.

M [F;B;2] Priestor s dennym svetlom, vhodny ako vystavny, & oddychovy.
Navrhujeme vsak ako priestor skladovy, resp. depozitarny.

M [F;R;2] Komunika¢ny voxel mizea obsahujuci schodisko, vytahy a hygienické
zariadenia.

M [F;G;2] Cleneny voxel s tromi komorami na oboch podlaZiach uréeny k archivacii
diel.

M, V [S;M;2] Krizenie vzdeldvacieho centra a muzea. Centrum je teda lahko
pristupné aj z muzedlnej Casti, ¢im sa mdzu organizovat interaktivne edukacné
aktivity.

M [S;B;2] Vol'ny vystavny priestor s dvoma poschodiami.

M [S;R;2] VoI'ny vystavny priestor s dvoma poschodiami.

M [S;G;2] VolIny vystavny priestor s dvoma poschodiami a vyhladom cez sklenenu
stenu do namestia.

M [F;R;1] Hlavny vstup do muzea a zaroven prechod do foyer.
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Parter

Prva etaz objektu je tvorena spolo¢nymi priestormi vsetkych funkcii. Centralnu
Cast zaberd foyer, ktoré je verejne pristupné. Z neho je potom mozny vstup
do jednotlivych Casti mlzea. Parter dalej ponuka obchody, kaviaren, technické
priestory a administrativu.

P[F;B;1] Tento voxel je sicastou technickej ¢asti objektu. Kedze ma prizemie priamy
pristup do foyer, méze sa vyuzit ako sklad potrebného mobilidru pouzivaného pri
akciach, popr. dalSieho technického vybavenia budovy. Poschodie sa uvazuje ako
technické zazemie.

P [F;M;1] Druhy voxel technickej Casti tvori na oboch jeho poschodiach technické
a technologické miestnosti zabezpecujuce fungovanie budovy.

P [P;M;1] Prvy z dvoch voxelov administrativnej ¢asti obsahuje tri poschodia pre
vedenie institlcie, sekretariat, manazment, Satne, IT podporu a pod. Je pristupny
zo vstupnej casti vzdelavacieho centra. Pre rozdielnu elevaciu podlazi oproti
okolitym priestorom ma vlastné tocité schodisko.

P [E;M;1] Druhy administrativny voxel ma dve open space poschodia pre vSetkych
dalSich zamestnancov, muzejnych pedagdgov, sprievodcov a pod. Napdja sa
priamo na vstupnu Cast galérie.

P [S;B;1] Voxel tvoriaci hlavné foyer, kde sa mo6zu usporaddvat spolo¢né akcie
vsetkych programov, vystavovat velkorozmerné diela. Je zaroven volne pristupny
verejnosti a prepaja vSetky funkcie institlcie. Spolu tieto priestory maju rozmery
18x18m a vysku 9m.

P [S;B;1] Voxel tvoriaci hlavné foyer, vstupuje sa z neho do informdcii a
k pokladniam, ktoré su spolo¢né pre vsetky funkcie.

P[P;R;1]Voxel tvoriacihlavné foyers instalovanym vytyenim kruhového priestoru,
ktoré je flexibilne odnimatelné. napr. textilia by sa dala vyuzit na premietanie
ukazok programu muzea a pod.

P [P;B;1] Voxel tvoriaci hlavné foyer s inStalovanym vytycenim eliptického
priestoru, ktoré je flexibilne odnimatelné. napr. textilia by sa dala vyuzit
na premietanie ukazok programu muzea a pod.

P [E;R;1] Otvoreny voxel zaklenuty valenou klenbou, ktory slizi ako manipulaény
a komunikacny priestor, ktorym je mozné priniest vozidlom nadrozmerné naklady
(diela, mobiliar) do foyer. Za bezného rezimu méze sluzit ako kryta terasa pre
vedlajsSiu kaviaren, kedze jeho exteriérova stena je otvaratelna. V alternative
moze sluzit ako rezerva.

P [E;G;1] Otvoreny voxel zaklenuty krizovou klenbou obsahujiuci kaviaren
so sklenenou stenou smerom k Parizskej ulici. Je mozné prepojenie s vyssie
popisanym vedlajSim voxeloma vytvorenie krytej terasy. Na druhej strane sa
napaja na vstup kniznice.

P [S;G;1] Pokladne, informacie, hlavny pult celej institlcie na prizemi. Je pristupné
priamo z foyer, alebo cez vedlajsi giftshop priamo z namestia. Na poschodi sa
nachadzaju toalety, pripadne Satne pre spolocenské akcie organizované vo foyer.

P [F;G;1] Gift a book shop s dvomi poschodiami pristupny vlastnym vchodom
Z namestia. napaja sa na vstup muzea a informacie.
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Red plan Praha
1:5 000
Vyznacené NMA
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5.2 Vonkajsie vztahy

Doteraz sme sa zaoberali budovou samotnou, co vychadza
zo zadania a ponatia nasej koncepcie. Akym sposobom sa ale budova
zapaja do prostredia okolo seba?

Programové zdbvodnenie sme popisali v kapitole 2. K funkcidm
a prostrediu dodame, ze budova mé aktivny parter, zo vSetkych
svojich 4 stran ma vstupy do jednotlivych funkcii s tym, Ze hlavny
vstup je orientovany priamo do ndmestia v blizkosti radni¢nej veze,
kde je dostatok volného priestranstva. Kaviaren je umiestnend
narohu Parizskej, cimjelahko pristupnanavstevnikom prichadzajdcim
od metra (stanica Staromestskd), z Parizskejindmestia. Parter budovy
je volne priechodny (pokial to aktualny program nevyzaduje inak).
Nie je vSak na fasadach otvoreny kontinualne, no transparentnymi
otvormi je viditel'ny zivot vo vnutri.

Forma sleduje tedériu a metddu popisand v predchadzajicich
kapitolach. Jej primarnym hladiskom bolo vytvorenie zdznamu
architektury, jej segmentu. Nema teda vo svojej podstate hlavné
kontextudlne kritérium, no nema v zaujme byt nutne akontextualnou.
Neprevysuje ani jednu z vyskovych dominant namestia, nezasahuje
do chranenych vyhladov, nenapaja sa na NKP radnice. Je solitérom.

Umiestnenie objektu je na predom vytycenej parcele, nezasahuje
do vlastného namestia a stoji na mieste byvalého vychodného kridla
radnice. Zanikne tak sucasny park, ktory je vsak nie vzdy verejnosti
pristupny a udrziavany a celkovy nas subjektivny dojem z prostredia
je provizérny a nevyhovujuci. Natocenie objektu je prisposobené
prostrediu, nizsSimi c¢astami sa otadc¢a k namestiu, ¢im ukazuje
svoju Ciasto¢ne gradujucu a tektonickl hmotu. Menej tektonicka
strana, ktord obsahuje 2 voxelové konzoly, oto¢end ku kostolu sv.
Mikulasa.Do ulice MikuldSska a k radnici sa NMA stavia strohejSou,
monolitickejSou fasadou.
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1 Technolégie

2 Vstup vzdelavacie centrum

3 Administrativa - manazment

4 Zamestnanci

5 Technickd miestnost, sklad

6 Foyer

7 Foyer s oddelitelnym priestorom
8 Vstup galéria

9 Vstup mlzeum

10 Foyer

11 Foyer s oddelitelnym priestorom
12 Vjazd, kryta terasa

13 Gift shop

14 Informacie, hlavny pult

15 Vstup kniznica

16 Kaviaren
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1 Technolégie

2 Satne vzdeldvacie centrum
3 Administrativa - manazment
4 Zamestnanci

5 Technicka miestnost, sklad
8 Satne galérie

9 Satne muzea
13 Knihkupectvo
14 Zazemie

15 Vstup kniznica
16 Kaviaren
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3. NP
1:300

112

1Depozitar mizea

2 Komunikacia

3 Vystavny priestor galérie
4 Depozitar mlzea
5Vystavny priestor mizea
6 Vystavny priestor galérie
7 Komunikacia

8 Komunikaca + wc

9 Vystavny priestor mizea

10 Amfiteater

11 Vystavny priestor mlzea

12 Vystavny priestor mlzea

13 Oddychova miestnost + kom.

1 Depozitar mizea
2 Komunikacia

9 Vystavny priestor galérie
10 Depozitar 2. etaz

3 Vystavny priestor mizea 11 Vystavny priestor muzea 4. NP
4 \lystavny priestor mizea 1:300
5 Vystavny priestor galérie

6 Komunikacia

7 Komunikacia + wc

8 Vystavny priestor muzea 113
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1 Auditorium
2 Komunikacia + wc
3 Ucebna
4 Klubovna

5 Digitalna zbierka

6 Vystavny priestor mizea

7 Vystavny priestor mizea

8 Vystavny priestor mizea + kom.

9 Komunikacia

10 Vystavny priestor mlzea
11 Vystavny priestor mlzea
12 Vystavny priestor mlzea
13 Detské dielne

14 Archiv + komunikacia

10

12

1 Auditorium

2 Komunikacia + wc

3 UcCebna

4 Klubovia

5 Digitalna zbierka

6 Vystavny priestor mizea
7 Vystavny priestor mlzea
8 Komunikacia + wc

9 Komunikacia

10 Vystavny priestor mizea

11 Vystavny / skladovy priestor
12 Destké dielne
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1 Kniznica - volny vyber

2 Recepcia kniznice + kom.

3 Kniznica - vol'ny vyber

4 Kniznica - volny vyber

5 Depozitar galérie

6 Depozitar galérie

7 Kniznica

8 Vystavny priestor galérie
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9 Komunikacia
10 VoIny vyber + studovia
11 Citaren + kom.

1 Kniznica - volny vyber

2 Recepcia kniznice + kom.

3 Kniznica - vol'ny vyber

4 Kniznica - volny vyber

5 Depozitar galérie

6 Depozitar galérie

7 Kniznica

8 Vystavny priestor galérie

9 Komunikacia
10 VoIny vyber + Studovia
11 Citaren + kom.
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Technikalie

Zkonstruk¢néhohladiskajecely objektuvazovanyako prefabrikovany
skelet (alternativy zelezobetdn / ocel) s modulom 9,2m. Konstrukc¢na
vySkakoncepcnéhomoduluetazejetaktiez9,2m,typickéhoposchodia
tak 4,6m. PocCet poschodi sa odvija od konkrétnej Casti objektu, no
typicky sajednd o 8 poschodovu budovu. V navrhu sa priamo nepocita
sosuterénom, nakolko priamo pod pozemkom prechadza tunel metra.
V pripade, Ze by si to priestorovo prevadzkové naroky vyzadovali,
je mozné pridat 1 - 2 podzemné podlazia, kedZe je metro v hibke
cca25mpod povrchom. Fasady su z pohladového beténu v kombinacii
s modulovym l'ahkym celosklenenym obvodovym pldstom. VnuUtorna
materialita povrchov sa odvija od Useku budovy (briseny kamen
- napr. zula, pohladovy betdén, omietka a epoxid, drevo a tehla).
Strechy suU navrhnuté ako bezatikové. Moznost varianty “s” alebo
“bez” pristupnych teras. Z koncepcného hladiska bola v tejto praci
prezentovana druha alternativa, no predpoklad méze pocitat aj s ich
spristupnenim navstevnikom.

Z prevadzkového hladiska sa jedna o objekt s verejnymi funkciami
muzea, galérie, vzdelavania, kniznice a pridruzenej gastronémie
a predaja. Vsetky zo Styroch hlavnych funkcii majd vlastné vstupy
a vertikdlne komunikacie, vdaka comu mdbézu mat odliSny
prevadzkovy rezim. Kazdé komunikacné jadro obsahuje okrem
schodiska aj jeden osobny a jeden ndkladny vytah. Sucasne sa
jednotlivé programové celky daju prepojit, vyuzivat iné komunikacie
a zazemie ako svoje. Prizemie je verejnosti volne pristupné
(az na technické a administrativne priestory). Funk¢né rozvrhnutie
priestorov programov je v tejto praci ponuknuté ako moznost, ktoru
je mozné flexibilne upravovat v zavislosti od prevadzkovych potrieb.

S parkovacimi kapacitami sa pre lokalitu ale, i environmentdlne
a socialne aspekty nepocita. Miesto je mimoriadne dobre napojené
na verejnd hromadnu dopravu a zaroven sa, v pripade potreby
a dostupnej vzdialenosti, nachadzaju parkovacie domy.

Poziarna ochrana objektu by bola zabezpecena potrebnymi
bezpecnostnymi prvkami a systémami. Vertikalne jadra zahrnaju
chrdnené Unikové cesty s vystupom na otvorené exteriérové
priestranstvo. | napriek pomerne komplikovanému priestorovému
usporiadaniu dispozicii je zabezpecleny dobry pristup Unikovych
ciest a komunikacii.

Technické zabezpeclenie budovy predpoklada potrebné vybavenie
tohto typu verejnej kultirnej budovy. Technické zazemie sa nachadza
v zapadojuznom rohu prvych dvoch podlazi.

Celkova uzitkova plocha objektu = 6800 m?,
Celkova kapacita: cca 800 navstevnikov v hodine (bezny rezim)

podla funkcii (plocha a kapacita v hodine, pocet ks):

muzeum
vzdeldvacie centrum
galéria

kniznica

parter

distribdcia
horizontalneho
pohybu v jedno

2250 m?
1000 m?
1250 m?
950 m?

1350 m?

tlivych

funkciach, figdrach

hlavné vstupy i

IIII{IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII\

Uniky do objektu

(jednotlivych fu

nkcif)

300 navstevnikov
200 navstevnikov
130 navstevnikov
100 000 kniznych jednotiek

zndzornenie vertikalne jadrd
zadkladnych funkcii, hlavné
komunikac¢nych osf komunikacné
i Unikové linky

foyer - hlavny etaz parteru - spolo¢né
spolocny, volne priestory
pristupny poloverejny
priestor
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SLOVNIK POJMOV

Architektonicky obsah
utvaraniaschopnd, organizujlca a integrujlca velic¢ina, ktord pomocou tvorby
architekt v diele nejakym sp6sobom skonkrétriuje. Je nehierarchicky usporiadany

na prvej, najvSeobecnejsej vrstve trojvrstvého systému architektury. [’ijy ako _SU

chapané v tejto

er zn raci
Kritérium P

autorom (architektom / teoretikom / historikom) vybrany architektonicky obsah,
ktory ziskava jeho Specifickym nardbanim
s nim isty vektor

VSeobecna architektura

sthrn vSetkych minulych, si¢asnych i bududcich chdpani architektdry, kritérii,
metdd, obsahov, tedrii, projektov a stavieb, ktoré za fu boli, su, ¢i budud
povazované

Skalarna architektura
architektura, ktord nenavrhuje skrze jedno Specifické kritérium

Vektorova architektura
architektdra tvorena v rdmci svojho mozného sveta urcitym Specifickym

kriteridinym spésobom

Mozny svet architektury
autorsky nazorovy celok, ktory prezentuje urcité Specifické architektonické

myslenie

Metametdda
metdda, ktord tvori skrze vseobecnu architektdru a nie jednym konkrétnym

architektonickym kritériom.

Architektonicka situacia
vznikd z hodnét sustavy a vyplia priestor voxelu. V navrhu potom vytvara
vnutorné prostredie NMA.

Voxelovy osovy rad

slovné spojenie vyplyvajlce z metédy pouzivanej v tejto praci. Jedna sa o
sUstavu 4 za sebou zapojenych voxelov, Cize priestorovych bodov kartezidnskej
sUstavy, vo vSetkych jej 3 zdkladnych smeroch.

Figura
Utvar, ktory v tejto metéde vznikd z viacerych voxelovych osovych radov a
obsadzuje ho urdita funkcia.

Sustava
nastroj, prechod medzi teériou a diagramom; v tomto pripade sa jednd o
karteziansku pravouhlu trojosu sustavu, ktord dokaze popisat polohu bodu v

trojrozmernom priestore

Diagram
prostriedok, medzistav vyplyvajuci zo sldstavy a nadvazujici na konkretizaciu
projektu

135



Evers, B; Thoenes, Ch. Architectural theory. Kéln: Taschen, 2022.

Foucolt, M. Slova a veci: Archieolégia humanitnych vied. Kalligram, 2000.

Harries, K. Etickd funkce architektury. Praha: Arbor vitae, 2011.

Kuhn, T. S. Struktdra vedeckych revoldcii. Praha: Oikoymenh, 1997.

Mi¢ochova, A. VEREJNA PROSTRANSTVI: PRIPADOVA STUDIE STAROMESTSKEHO NAMESTI V PRAZE: diplomova
praca. Praha: UK, 2016.

Mika, A. Staroméstska radnice a namésti. Praha: Olympia, 1968.

Norberg-Schulz, Ch. Vyznam v architekture zdpadu. Praha: Dokoran, 2020.

Pella, B. TYP_TYPOLOGIA: diplomové préca. KAT VSVU, Bratislava, 2022.

Ruskin, ). Podstata gotiky. Praha: Academia, 2019.

Stankova, J.; Pechar, ). Tisicilety vyvoj architektury. Praha: SNTL, 1979.

Stary, O. Vefejna souté? na Staroméstskou radnici. In: Architektura CSR 1947/2.

Sture, A. (ed.). Mozné svéty v humanitnich védach. Praha: Academia, 2012.

Seveik, ). Staroméstska radnice jako paradigma promén ¢eskych mést v 19. stoleti. In: Mésto v ¢eské kulture 19.
stoleti. Praha: NG, 1983.

Tourek, J. Jak nové myslet architekturu: Pozdni mysleni Petera Eisenmana a jeho kriticka teorie architektury.
Vesely, D. Architektura ve véku rozdelené reprezentace. Praha: Academia, 2008.

Vi¢ek, P. (ed.). Staroméstska radnice. Praha: FOIBOS BOOKS, 2018.

Dizertacna préaca: FHS UK, Praha 2013.

ZERVAN, M. Otézka “Co je architektra?” a tri podoby odpovedi na fiu. U¢ebny text: FF Trnavska univerzita,
20009.

Zevi, B. Jak se divat na architekturu. Praha: Ceskoslovensky spisovatel, 1966.

Zervan, M; Zervan, V. K POJMOM HOMO ARCHITECTUS A DEUS ARCHITECTUS. In: FILOZOFIA, Roc. 65, 2010, ¢. 8
Zumthor, P. Atmosféry. Praha: aArchitektura, 2013.

Prague city tourism Vyrocni zprava 2019
https://dac.dk/en/about/, vyhladané dina
vid' https://icam-web.org/, vyhladané dna
https://www.azw.at/en/articles/the-azw/https://www.architekturmuseum.de/en/collection/, vyhladané dna
https://arkdes.se/en/about-us/ , vyhladané dna
https://www.guidebook-sweden.com/en/guidebook/destination/arkdes-architecture-design-centre-stockholm,
vyhladané dna
https://pamatkovykatalog.cz/pravni-ochrana/staromestske-namesti-84033, vyhladané dna
https://www.mkcr.cz/rezortni-instituce-cs-76, vyhladané dna
https://edition.cnn.com/travel/article/most-visited-cities-euromonitor-2018/index.html, vyhladané dna
ps://pamatkovykatalog.cz/pravni-ochrana/staromestske-namesti-84033, skorsia nizSia pamiatkova ochrana od r.
1958 https://pamatkovykatalog.cz/pravni-ochrana/staromestske-namesti-150137

Z D Ro E https://www.ikatastr.cz/#kde=50.08739,14.4208,18&info=50.08733,14.42022&mapa=zakladni&vrstvy=parce-
lybudovy, vyhladané dna
https://www.dveprahy.cz/, vyhladané dna
https://www.muo.cz/architektura--80/, vyhladané dna
https://www.muzeumbrna.cz/oddeleni-dejin-architektury/t1236, vyhladané dna
https://www.galeriezlin.cz/cs/o-nas/sbirky/architektura/, vyhladané dna
https://www.ntm.cz/muzeum/sbirkova-oddeleni/muzeum-architektury-stavitelstvi/sbirky-mas/shirka-architektury,
vyhladané dna

http://www.orloj.eu/cs/fotogalerie_radnice.htm, vyhladané dia
https://www.idnes.cz/bydleni/architektura/architekt-karel-prager-monografie.A131123 205308 architektura_rez,
vyhladané dna
https://www.milujuprahu.cz/neuveritelne-navrhy-na-dostavbu-staromestske-radnice-podivejte-se/, vyhladané
dna

https://www.prahaneznama.cz/z-minulosti/revolucni-navrhy-staromestske-radnice/, vyhladané dna
https://praha.camp/magazin/detail/staromestska-radnice-a-plany-na-jeji-dostavbu-velkolepe-vize-ktere-zustaly-
jen-na-papire, vyhladané dna

https://www.archiweb.cz/b/soutezni-projekt-na-staromestskou-radnici, vyhladané dna
https://vikend.hn.cz/c1-65767950-okno-do-zahrady-architekt-jakub-cigler-propojuje-moderni-stavby-s-velkory-
sou-vegetaci, vyhladané dna

https://arch.avu.cz/index.php, vyhladané dna
https://www.fa.cvut.cz/cs/galerie/diplomove-prace#page=1&query=starom%C4%9Bstsk%C3%A9&advi-
sorName=&formld=filterTheses , vyhladané dna
https://cs.wikipedia.org/wiki/Katedr%C3%Alla_Nanebevzet%C3%AD_Panny Marie %28Siena%?29, vy-
hladané dna
https://www.slavnevily.cz/stavby-/-unesco/stavby-trebic/bazilika-sv-prokopa-monument-cirkevni-ar-
chitektury, vyhladané dna
https://cs.wikipedia.org/wiki/Kostel Panny Marie p%C5%99ed_T%C3%BDnem, vyhladané dna

https://leaerostat.net/post/59499005583, vyhladané dna

https://leaerostat.net/post/59499005583, vyhladané dna

https://dam-online.de/en/the-dam/portrait/, vyhl'adané dna
https://www.architekturmuseum.de/ueber-uns/, vyhladané dna
https://www.vienna.convention.at/de/veranstaltungsplanung/venue-finder/architekturzentrum-wien-con-
gress-324838, vyhladané dna

https://www.mgw.at/institutionen/architekturzentrum-wien, vyhl'adané dna
https://www.archdaily.com/893920/blox-oma-ellen-van-loon, vyhladané dna

https://arkdes.se/en/boxen, vyhladané dna

136 137



Ceske vysoké ugeni technické v Praze, Fakulta architektury ZESKE v EUCENT TECH E AR
2/ ZADANI diplomové prace CESKE VYSOKE UCENI TECHNICKE V

Mgr. program navazujici FAKULTA ARCHITEKTURY

jméno a prijmeni: BRUN ¢ PELLA AUTOR, DIPLOMANT: Bruno Pella
AR 2022/2023, LS

datum narozeni: 30 .§. [ &
NAZEV DIPLOMOVE PRACE:

akademicky rok / semestr: 2021 /2023 , LS (€J) STAROMESTSKE NAMEST(

obor: ARCHITEETLEA

Jstav: 7

32?3’{.0;2’;;530% prace: f,mqf . !hJ . HZ/L Al Bl Hauek (AJ) STAROMESTSKE NAMESTI

téma diplomové prace: (tavewe stske’ na we s JAZYK PRACE: SLOVENSKY

viz pfihlagka na DP

zadind dipkdinoviinrics: Vedouci prace: prof. Ing. Mgr. Akad. arch. PETR HAJEK  Ustav: 15129

1/ popis zadani projektu a oéekavaného cile Fedeni Oponent prace: Ing. arch. Kamil Mérka

?\r,{‘zu wel! Jas—ki joe,  Saia wnls/w’l.f m’m:—ln'o\ i Reocke Mb[\a'él ua w‘cé i Klitova slova Staromestké namestie, vieobecnd architektura, architektonicky obsah,
G&—"Q Wown . Sl zaslon M@Hh bude  nedo J—ic}s ‘e :—h.f chfe.véj foovedcckell (Ceska): Narodné muzeum architektiry

2o lkladu.

2/

Pro AU/ soucasti zadani bude jasné a konkrétné specifikovany stavebni program Diplomova praca sa snazi naértnit fragmentarne videnie architektary, ktoré

Pro D/ sougasti zadani budou jasné a konkrétn& specifikované jednotlivé faze projektu, které jsou je odrazom sveta, a prostrednictvom predstavenia systému vieobecnej

ngjit:itzl(iu ?oucastl feseni i c;f: Lot T &';g;g?f architektury hfada moznosti tvorby tak, aby sa jej pribliZili. K tomu sluzi
i peae o e ! : .Pe lj e R P zadanie dostavby Staromestského ndmestia v Prahe s vytyéenym programom
~ bule ¥1 f{j vad 2 k”“‘“’f"";“@ (41 M"&J‘&HQ"‘J . Narodného muzea architektury.
3/ popis zavérecného vysledku, vystupy a méfitka zpracovani
Ua‘ fedbor, DP hule Huiko archidy LI"J"’} e rbooatg! wa okl in Q,a
L,}’;L I (FI-.;,LL(JV a Pﬂ,{f’f/zp"vﬁ ) F"”L" ?gcjcv] V- Yo PqugrlM The aim of the diploma thesis is to outline fragmentary knowledge of
2o e v iz L O Yol diTunbis o pocl.. [ £ Rl architecture, which is reflecting the world. Through the system of general
4/ seznam dalSich dohodnutych &asti projektu (model) architecture, this thesis is trying to seek possibilities of production in the

Anotace (anglicka):

N sl de e finde { BaE way, which is approaching it. For this purpose, the task of completion of Old
e s e ( e ,/hkwwugmd ; W{’Ju: . ‘lJ s town square in Prague was chosen, within the program of National museum
i L\A..’ { ‘c% o / ' ””“‘] ') thladoun of architecture.
Wa_ Fc‘fn— P"”?\Lu G,
// Prohla3eni autora
Datum a podpis studenta EV i el 212, J'LB Prohla3uji, Ze jsem pFedloZenou diplomovou praci vypracoval samostatné a ¥e jsem uved|
veskeré pouZité informacni zdroje v souladu s ,Metodickym pokynem o etické pfipravé
i w ’ I
Datum a podpis vedoucitho DP m/l/\/\ 112-17e 'zfs vysokoskolskych zavérecnych praci. //
ratd e \a
V Praze dne 26.5.2023 podpis autora-diplomant
registrovano studijnim oddé&lenim dne
i
OL i ; L ;"‘?/' )i"
/ o
/) Tento dokument je nedilnou a povinnou soucdsti diplomové prdce / portfolia a CD.



140



