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Anotace

Tato prdace se zabyva vytvorenim navrhu v ramci experimentovani se svétlem, vodou a
plexisklem. Zadani cili na kreativni uvazovani nad materialy a pristupy. Dale se zaméruje
na nasleané zasazeni nalezeného princiou do kompaktni formy. \/ ramci navrhovani se
projekt arZi limitd nastavenych konkrétnim kontextem. Vysledny produkt je vytvaren
pro prostor relaxacni mistnosti ve Wellness Aquapalace Praha.

Anotation

This work deals with the creation of a proposal within the framework
of experimentation with light, water and Plexiglas. The assignment
aims at creative thinking about materials and approaches. It also
focuses on the subsequent implementation of the found principle in a
compact form. As part of the design, the project adheres to the limits
set by the specific context. The resulting product is created for the
space of the relaxation room in the Wellness Aquapalace Prague.

Klicova slova: svétlo, experiment, vodni hladina, plexisklo, projekce,
wellness
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1. UVOD

Experimentovani a zkouseni dalsSich cest je jednim z nedilnych procesi pro
vyvoj Clovéka. Zkouseni ndm pomaha vymezovat slepé cesty anebo naopak smeéry
a zpUsoby jakymi se vydat. Na rozdil od hledani konkrétniho feSeni, ma ponékud
nahodné experimentovani vyhodu objevovani. Metoda zkouseni poskytuje
volnost fantazie a moznost objeveni vice neZ jednoho cile. Paklize dame ¢lovéku
do ruky nastroj a ukol najit cestu, jak vyuzit danou véc ke konkrétnimu Ukonu,
najde jej. Paklize ale dostane stejny ndstroj a Ukol, aby mu nasel vyuziti, zplsob
najde hned nékolik. Stejnou analogii bychom mohli Fici, Ze ditéti, kterému dame
auticko bude si snim hrat jako s autem, bude snim jezdit. Kdyz ditéti date
neurlité tvarovany kaminek, stejné tak to mUGze byt auticko, postava, ¢i dim.
Mnohdy presnd konkretizace véci ¢i parametrl mdze svazovat, obzvldsté nasi
fantazii. Takovy pfistup vuméleckych odvétvich stejné jako vymysleni Ucelu
kaminku, mGze pfipominat hrani si,a to je sprdvné. Obcas je dobré, jak v osobnim,
tak profesnim Zivoté, od problematiky poodstoupit a zkusit ji uchopit jinak nebo
zkratka objevit hravou fantazii a najit tak zcela nova reseni.

Stimto védomim vzniklo i zadani této prace. Na rozdil od mnoha dalsSich
hledanifeSeni s predem jasné danymi parametry a limity, snaZi se tato prace najit
zplsob i cestu jak Ize s materidly a prostfedimi pracovat jinak, neZ je obvyklé a
nalézt fascinujici cestu svétla. Vyvoj samotné prace je rozdélen, do jakychsi dvou
Casti, jedné, kterd méa za Ukol hledat, zkousSet a objevovat bez vétsich limitQ a
a Ucelu. DOlezitym smyslem préace je tedy i jeji celd cesta, nebot pfi této metodé
lze pfedpokladat, Zze i kdyz vznikne jeden konkrétni navrh otevfe cestu i mnoha
dalsim moznostem, které bude mozno zUrodcit v budoucnu. Ddlezité je fici, ze se
prace nesnazi najit objev v pravém smyslu slova. Lidové feCeno nesnaZzi se o
vynalez kolo. Svétlo je natolik zajimavy fenomén, aby se s nim zabyvalo jiZ mnoho
designérd a umélcd. Existuje tedy mnoho praci, které uz s podobnymi prostfedimi
pracovali, jak bude zminéno v kapitole reserse, nicméné kazda z nich ma svou
origindlni cestu k dosazeni danych vysledkl stejné jako tato préace.



1.1 1.faze - “hledani”

Jak jiz bylo fe€eno prvni faze je predevsim o zkousenim a experimentu, a i kdyz
v samém pocatku nenijasné dana vize vysledného efektu, bere ohled na budouci
kontext. Zvolenymi konstantami pro tuto praci je svétlo a voda. Médium vody je
fascinujicim pfirozenym optickym prostfedim, které ma svou dynamiku a Zivost.
Proto ma prace s ni, obzvlasté vdaném kontextu, smysl. Experiment se tedy bude
soustrfedit prfedevSim na efekt odrazu ¢i prosviceni vody vrlznych tvarech a
materidlech nddob a také bude zkousSet riznou dynamiku, tedy pohyby vody jako
je vinéni ¢&i proudéni. Cilem bude nalézt zpUsob projekce vodni plochy
netradicnim zplsobem. Jednim zlimitl, které pradce bere vpotaz pfi
experimentech je vyuziti finalniho navrhu v interiéru.

1.2 2.faze - "zasazeni do kontexu"”

V druhé fazi prace zasazuje dosazeny efekt do konkrétnich limitd, které vytvafri
dany interiér. Vybranym prostfedim pro zasazeni svételného designu je konkrétni
relaxacni mistnost ve Spa a Wellness Aquapalace Praha. Dosazeny vizualni efekt
by mél této mistnosti dopomoci k ozvlastnéni a zpfijemnéni ponékud strohého
prostoru a zaroven podpofit relaxaéni atmosféru. Vtomto kontextu je nutné brat
v Uvahu i potfeby provozu této mistnosti, kde mimo bézny provoz odpocinku
host0, slouzi také ke specidlnimu programu muzikorelaxace, kterd je inspirovana
muzikoterapii. Jde o fizenou relaxaci, pfi které se pouzivaji hudebni nastroje. Pravé
proto bude prace zvazovat i interakci svétla a zvuku. Diky tomuto vybranému
umisténi tedy ponékud presahuje své zadani, nicméné pfizplsobeni konkrétnim
pozadavklm je dilezitou soucasti kazdého vyvoje.

Vyslednym cilem je tedy aplikovat konkrétni vizualni efekt projekce vody do
kompaktnéjsi formy, kterd bude umisténa v této relaxacni mistnosti.

1.3 Motivace

Na prvni pohled ponékud zvlastni zadani si zada své objasnéni, a tak si dovolim
mluvit v této kapitole v prvni osobé o svych vliastnich motivacich pro tento projekt.
Zavérecna prace studia reflektuje mé zaméreni poslednich nékolika let, kdy jsem
se sama pohybovala vrlznych wellness zafizenich a zdroverl mou fascinaci
svétlem, coz povazuji za jednu z moZnosti mého budouciho zaméreni. Zaroven
tematicky navazuji i na svou bakalarskou praci, kde jsem se sice nevénovala
svétlu, ale zvuku. | zde jsem hledala inspiraci ve svété wellness.

Pro metodiku prace jsem si zvolila experimentovani, pfedevsim proto, Ze je to
zajimavéa a fascinujici cesta novych objev(, a to pomérné nesvadzand ve svém
pocatku. Zaroven mé ktomu vedlo i védomi, Ze je to moZna na dlouhou dobu
naposledy co si svou cestu mohu volné vybrat sama a popustit otéZe fantazii.



Proto jsem si zvolila pomérné volny smér, ktery mi umozni si tématiku osahat do
detaild a natolik se zorientovat a zmapovat kvalitné cestu, Zze budu schopna
v podobné zajimavé praci potencionalné pokracovat.

Samotna tématika fenoménu svétla mne fascinovala jiz béhem prvnich
studijnich let. Jeho vhodné, ¢i naprosto Spatné vyuziti a instalace, se stalo velice
ddlezitou konstantou, kterd mé nejen jako vsechny ovliviiuje, ale také konstantou,
kterou védomeé vnimam a zkoumam pfi kazdém svém kroku kdekoli. Taktéz jsem
se vzdy zajimala o rlizné svételné experimenty jako takové a jemné jsem nahlédla
i do svételného designu ve smyslu osvétlovani scén a psani vlastnich light scriptd.
A praveé zajem o svétlo ve vSech podobdch mé dovedl| az k této vyzveé.

Experiment jsem si také zvolila pod pfesné danou motivaci a to tou, Ze mozna
jiz nebudu mit tolik pfileZitosti ve svém profesnim Zivoté se vénovat volnému
konceptu a volnému experimentovani. Proto byl vybran praveé tento pristup, délat
chyby, hledat slepé ulicky, ale také zajimavé zplsoby a konecné efekty. Nebot
pokud si mohu zvolit své téma, volim si to, do ¢eho budu zapalend a co mé po
celou dobu tvorby bude svym zpUsobem tak trochu udivovat a neprestane bavit.

Pro designéra je velice dllezité porozumét kontextu toho co vytvari, a jestli
mam skutec¢né dobré povédomi o néjakém oboru, je to wellness, kterému se
profesnich zkusenosti z téchto provoz(l, ale také jsem méla v minulosti mozZnost
navstivit mnoho zahranic¢nich wellness po celé Evropé. Nasbirala jsem tak mnoho
zkuSenosti o prostorech i potfebach, které se v téchto mistech vyskytuji.

BudiZz dobrym pfikladem provazanosti mé profesni i zajmové cesty pravé i ma
vlastni bakalarska prace, kterd se vénovala muzikoterapii, jez se hojné vtomto
prostfedi vyskytuje, at uz se jednd o relaxaci se zpivajicimi misami, gongy Ci
pestrou Skalou muzikoterapeutickych nastrojd. Vysledny navrh se vtomto
pfipadé ve svém vysledku zameéril na rezonancni terapii sjednim klientem.
Tentokrat bych se ale rdda zaméfila na komplexnéjsi méfitko a vtomto prostfedi
se nejen inspirovala, ale také zlstala se svym navrhem.

V konecném dUsledku, Ize fici ze mym zdmeérem je si ve své podstaté naposledy
volné zaexperimentovat, ale zaroven také najit zajimavé rfeseni pro misto, které si
jej bezesporu zaslouzi a zpfijemnit tak pobyt hostdm hledajicim trochu relaxace
a odpocinku v tomto centru.
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2. ANALYTICKA CAST

Pro navrzeni spravného vysledného navrhu je nutno zmapovat nékolik oblasti.
Na prvni pohled ponékud nekoherentni témata maji tedy smysl projit vsechna.
Analytickd cast se tedy vénuje jak samotnému svétlu, tak i experimentu a
v neposledni fadé také kontextu do kterého bude prace zasazena tak, aby bylo
porozumeéno vsem informacim tykajicim se tohoto projektu.

2.1 Svétlo

Svétlo — nedilnd soucast lidského zivota. Samo o sobé neviditelné, a presto diky
nému mizeme vidét svét. Svétlo je esenci ovliviujici nase vnimani, ndladu a
vytvari atmosféru. V designu a umeéni ma neopominutelnou roli presahujici pouhy
vizualni vjem. Dava vyniknout formam ci texturdm a dokaze vytvofit dynamiku
v riznych scenériich. Kombinaci ménitelnych parametrld svétla, jako je jeho
intenzita, teplota ¢i smér, mGzeme modelovat prostor, vyvoldvat emoce, dat
vyniknout ¢i zaniknout celym objektdm, dat dynamiku statickému prostred;,
vytvaret jedinecné vizualni efekty, a jesté mnohem vic. Je prostfedkem, ktery
vytvari dialog mezi temnotou a viditelnem, mezi svétlem a stinem, mnohdy tak
dokdaze vytvorit umeélecké dilo iz pouhé kaluZe. Tato kapitola se vénuje svétlu v jeji
esencialni podobé a vlivu na ¢lovéka, ale také bude stru¢nym prlvodcem svétla v
umeéni.

V prvni fadé je pro Clovéka svétlo predevsim energie zprostfedkujici vnimani
svého okoli, nebot az 80 % vnéjsich informaci zpracovava Clovék pravé zrakem.
Stejné tak je ale dillezité v perspektivé psychiky a fyziologické odezvy na svétlo.
Vyznamné tak pUsobi na celé naSe zdravi a byti celkové. Svétlo je silnym
nastrojem a dokaze plsobit pozitivné i negativné na lidsky organismus. Zalezi
totiz na jeho mnozstvi, spektrdlnim slozeni, ¢asovym pribéhem nebo dokonce na
rizném vytvareni kontrastl a barev.

Kjednomu z nejpozitivnéjsich Gcinkd patfi predevsim vliv pfirozeného svétla,
ktery pfimo ovliviiuje biorytmus ¢&lovéka. Diky své dynamice proménovani,
mnozstvi svétla, ale i spektralnimu sloZeni, synchronizuje vnitfni tzv. cirkadialni
rytmus. Pfirozené svétlo ma také svidj dllezity podil na podpofe imunitniho
systému, diky napomahani tvorby vitaminu D. !

L Vliv svétla na nase zdravi aneb hygiena osvétlovani. Online. Http://www.odbornecasopisy.cz. 2015. Dostupné z:
http://www.odbornecasopisy.cz/svetlo/clanek/vliv-svetla-na-nase-zdravi-aneb-hygiena-osvetlovani--1294. [cit. 2024-
01-09].
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Nyni maly vhled do historie svétla v kontextu umélecké prace. Samotné Uvahy
o svétle jsou zakorenény hluboko v nasi kulture. Metaforu svétla mbzZzeme
pozorovat jiZz v Uvahach Platéna vsmyslu byti a zdroje pravdy a poznani. Jiz
v podobenstvi o jeskyni mGzZzeme nalézt metaforu vnimani pouhych stind, ¢i zreni
pravdy na svétle. Metafora svétla jakozto zastupitele pravdy a poznani provazi i
dalsi kfestanskou kulturu, kde je svétlo ¢asto symbolem pfitomnosti boha.

V samotné tématice svétla a umeéni je ponékud tézké Fici kde zacit. Se svétlem
musel pracovat kazdy, kdo vytvarel zdnedniho pohledu uméni, nicméné jako
prvni mdzeme zminit Rembrandta van Rijna, jehoz dila jsou specifickd pravé
zplsobem préce se svétlem, nebo také jeho soucasnika Jana Veermera, ¢i snad
prvni impresionisty. Do vynalezu fotografie vSak z(0stdvd prace se svétlem
vyhradné v roviné napodobovani riznych svételnych podminek a efekt(. Pravé az
vyvojem fotografie a nasledovné prvniho filmu se umélecké druhy zasadnéji
osvobodily. Tento technologicky pokrok konce 19. stoleti inicioval vznik
avantgardniho a moderniho uméni. V této dobé nejspise mizeme hledat pocatky
svételného uméni tzv. light artu. Jako jedny zprvnich vyznamnych
experimentdtorld Ize uvést napr. Normana Mclarena se svou inovativni tvorbou
v oblasti animovaného filmu i objevovanim novych technik pfi tvorbé filmu
klasického, ¢i Laszla Moholy-Nagye s jeho kinetickymi skulpturami a instalacemi,
které si Casto pohravaji se svétlem a stinem. Jako zajimavé a vyznamné dilo
z konce 40. let Ize uvést i Fischinerlv Lumigraph, ktery vyuzil pruzné projekéni
platno a rlzné fiditelné barevné zdroje. Celé dilo pak vytvari abstraktni a
dynamické vizualni dilo. Existuje mnoho dalSich vyznamnych umélc(, ktefi
formovali pocatky ligh artu, nicméné z eskych zastupitell, jejichz prace odrazi
neobycejnou praci se svétlem, je nutné zminit minimalné Zdenka Pesanka,
Vaclava Ciglera a scénografa Josefa Svobodu. Tvorba Zdefika PeSanka byla na svou
dobu neobycejné progresivni a nad&asova. Stejné tak ohlédneme-li se za tvorbou
Vaclava Ciglera a jeho praci se svétlem odrazem i jeho dila pUsobi soudobé.
Naprosto neopominutelnym jménem v oboru prace se svétlem je i scénograf
Josef Svoboda, jehoZ tvorba méla naprosto zasadni vliv na dalsi umeélecké prace
a zcela posunul vniméani divadla a multimedidlnich forem. ?

2Vliv svétla na nase zdravi aneb hygiena osvétlovani. Online. Dostupné z:
http://www.odbornecasopisy.cz/svetlo/clanek/svetelny-design-v-kostce-cast-19-light-art-umelecka-prace-se-svetlem--
1167. [cit. 2024-01-09].
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Obr. 1:Zdenék Pesdnek, MuZské a Zenské torzo,
1936

Obr.3: Scénografie Josefa Svobody, premiéra hry Racek, 1960

Obr.2: Vaclav Cigler, Jakoblv zebfik, 2004

13



Soucasna tvorba se jiz nachazi ve zcela jinych podminkach, nez ve kterych
tvofili vyse zminéni prlkopnici. Za posledni tfi desitky let se technologie natolik
rozvinula, ze zasahla i do naseho vSeobecného chapani svéta, Ze ji nedokdzeme,
nebo spis nestihneme, plnohodnotné reflektovat. Nové ldkavé technologie ve
svételném oboru zacal hojné vyuzivat reklamni svét. Nové nastroje, efekty a
technologie jsou ¢asto samy o sobé natolik atraktivni, Ze mnohdy vedou umélce
k vytvoreni dila bez vnitfniho smyslu, spokoji se tak casto s oslnénim divaka
efektem samotné technologie. Lze zde najit stejnou analogii jako s prehlcenim
informacemi. Umélecky svét obcas jako by byl zaplaven novymi technologiemi.
Nicméné je tfeba také zminit, Ze je zde opravdu mnoho umélcl ¢&i kolektivd, kteri
vytvareji obdivuhodna svételna dila s vnitfnim smyslem, jez dokazi k divakovi
promluvit, ovlivihovat jej, ¢i ho prenést jinam. Vznikaji tak dalsi ohromujici dila na
bazi svétla, at uz vyuzivaji svétlo pfirozené, ¢i svétlo umeélé. Na obrazcich 4-9 je
uvedeno nékolik vybranych pfikladd dél soucasného light artu. Konkrétnim
prfipadldm souvisejicim s tématem prdace se vénuje kapitola reserse.?

Obr. 4 : Robert Irwin, untitled (down to Obr. 5: James Turrell, The Light Obr. 6 : Anthony McCall, Split
dusk), 2016 Inside, 1999 Second (Mirror), 2018

Obr.7: Leo Villareal's Star Ceiling (2019) Obr.8: Ivan Navarro, Obr.9: teamlab, The Infinite
Impenetrable Room, 2017 Crystal Universe, 2018

3 Svételny design v kostce — C4st 19 — Light art - umé&lecké prace se svétlem. Online. Http://www.odbornecasopisy.cz.
2015. Dostupné z: http://www.odbornecasopisy.cz/svetlo/clanek/svetelny-design-v-kostce-cast-19-light-art-umelecka-
prace-se-svetlem--1167. [cit. 2024-01-09].
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2.2 Svétlo avoda

Voda je jednou ze zdkladnich podminek Zivota. Praveé proto si odjakziva ¢lovék
u vétsich zdroji vody budoval obydli a pozdé&ji i mésta a celé civilizace. Mozné i
pravé ztéch dob pochéazi reflex nachdazet klid v lokacich s vodou, nebot i kdyz
vétsina civilizované spolecnosti bere pfisun obycejné vody jako samozfejmost,
nase archetypalni ja vi, Ze jsme v Zivotvorném prostredi.

Technictéji vzato je voda jednim z nejpfirozenéjsich optickych prostfedi. Ve
svété designu a architektury jsou svétlo a voda dUlezitymi prvky, které formuji
nejen fyzicky charakter prostoru, ale také atmosféru a ovliviuji tak nase estetické
a emocionadlni prozitky. Voda se svou Zivou dynamikou dokaze interiéru dodat
esenci prirozenosti, klidu a harmonie. Symbioticky vztah svétla a vody se stava
idealnim prostfedim pro experimentaci a objevovani dalsich a dalsich unikatnich
vizudlnich efektd.

Pouhy pohled na vodu pUsobi blahodarné na lidskou psychiku. Pomé&ha se
zklidnit, zotavovat se ze stresu a |épe relaxovat. Jiz davno v historii si lidé vSimli
tohoto blahodarného vlivu pozorovani pfirodnich scenérii jako je zelen Ci pravé
vodni hladina. A tak jiz v dob&ch Persie, Starovéké Ciny, & Recka, byly nezbytnou
soucasti zdravotnich zafizeni zahrady s rdznymi vodnimi prvky.?

Voda v kombinaci se svétlem nabizi nekonecné varianty efektl a dynamiky.
Svétlo Ize o vodu odrazit, prosvitit ¢i zkreslit. Na rozdil od dalSich prdhlednych
materidld svou likviditou v nékterych pfipadech prevysSuje viastnosti pouhého
statického prihledného prostredi. Téchto principd vyuzivd mnoho umélcd jako je
napfiklad vyse zminény kolektiv team Lab, ktefi ve svém dile Waterfall of Light
Particles at the Top of an Incline z roku 2018 prosvécuji vodopad umistény nad
naklonénou plochou, po které voda stékd ddale dold. Tento strmy prdchod
k osInivému vodopddu je taktéZz podsvicen. Samotny vodopéad pdsobi jako zdroj
svétla pro jinak temné okoli. Caste&ky padajici vody odrazejici svétlo zanechavaji
pomijivé okamziky rdznorodych jemnych stop svétla v prostoru.®

4 Health effects of viewing landscapes — Landscape types in environmental psychology. Online. Www.sciencedirect.com.
2007. Dostupné z: https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S1618866707000416. [cit. 2024-01-09].

® Waterfall of Light Particles at the Top of an Incline. Online. Www.teamlab.art. 2018. Dostupné z:
https://www.teamlab.art/ew/lightparticles/planets/. [cit. 2024-01-09].
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Obr.10a 11 : teamlab, Waterfall of Light Particles at the Top of an Incline, 2018

Divdk mUzZe projit ohromujici cestu temnym tunelem kde se brodi stékajici
vodou az na vrsek svahu. Tam se setkava s vodopadem svétla, nebot tyto dvé
entity jako by v dynamice vodopadu splynuly v jedno.

Dale je nutno poukdazat na vlastnost vody stat se zrcadlem. Jeji reflektivnost je
vyuzivana napfi¢ uméleckymiobory. Zde v dile Lost Time Glithero for Perrier-Jouét
vyuzil statickou vodu pro zrcadleni svych kordlkovych fetéz(, které se pfirozené
proveésuji v prostoru. Celé osvétlené prostfedi pak vytvari novy iluzivni prostor. Na
rozdil od odrazu klasického zrcadla ovsem sebemensi pohyb vody deformuje a
dynamizuje reflektovany obraz.®

Obr.12a 13 :, Glithero for Perrier-Jouét, instalace Lost Time, 2012

Dalsi pfiklady vyuZivani svétla a vody jakozto hlavnich médii pro danou tvorbu
jsou uvedeny v kapitole reSerse, kterd se vénuje konkrétnéji relevantnim
prikladdm umeéleckych dél vici této praci.

6 Lost Time. Online. Www.glithero.com. 2012. Dostupné z: https://www.glithero.com/installations/lost-time. [cit. 2024-01-
09].

16



2.3 Experiment

Experiment je jednou z metod vyzkumnych projektd. Mizeme jej nalézt
v mnoha rlznych souvislostech. Asi nejbéznéji se objevuje ve védé a slouzi k
ovérovani i vyvraceni hypotéz. Stejné tak se toto slovo objevuje ale i vumeéni,
primyslovém vyvoji ¢i humanitédrnich védach jako je napf. sociologie (i
psychologie. Obecné se tak popisuje jakysi cileny zdsah do plvodniho stavu.
Zména timto zdsahem vyvolana je pak zaznamenana a peclivé zkoumana,
nasledné jsou pak vyvozeny dlsledky. Na rozdil od metody pouhého pozorovani
tedy jde o uméle vytvofené podminky a zasah &lovékem, tedy zménu cilené
vyvolanou.’

V oblasti designu se pak setkdvame s pojmem Design of experiments ve
zkratce DOE, kterd slouzi jako analytickd metoda, diky které lze testovat rlizné
hodnoty systém( ¢i vyrobkd. Tato metoda slouzi ke zvyseni kvality vyrobk( Ci
snizeni ndkladd. Tato praktika se nejvice vyskytuje ve vyvoji a designu vyzkumu.®

Experiment se ale nutné vyskytuje ivumeénia designu.V tomto pfipadé ale neni
experiment veden stejnym zpUlsobem jako ve védecké praxi. Zde je tento vyraz
chdpan spise jako zplsob inovace a hledani novych cest. Pfiblizuje se tedy spise
svému lingvistickému vyznamu ve smyslu zkouSeni. Taktéz na rozdil od exaktniho
experimentu neovéfuje nutné prfesnou hypotézu a neni zde poZadavek
opakovatelnosti. Pravé umélci, ktefi se v historii nebali experimentovat s formou,
materialy, barvami, emocemi i vyznamy, pfinesli nejvétsi posuny v tomto odveétvi.
Experimentalni uméni neni termin, ktery by mohl byt pfesné pfifazen. Za
experimentdlni napfiklad mdzeme oznadit tvorbu Kazimira Meleviche s dilem
Black Square. Ze soucasného Uhlu pohledu uz bychom jej tak ovsem neoznacili,
spise bychom pouZili novy smér &i pfimo pfifazeny suprematismus. Pfi Uhlu
pohledu, kdy experimentalni uméni nastavuje nové sméry, ale jeho uméni za
experimentdlni jisté oznadit Ize. Zarovenn ale také mUZeme fici, Ze nejde
jednoznacné oznacit co experimentalni uméni ¢i design je a neni.? Pro Ucel této
prace se tedy zdrzime u vykladu slova "experiment” jakozto zkouSeni a o pokus
hledani nového zplsobu.

7 D&lenf a charakteristika védeckych metod. Online. Esfmoduly.upol.cz. Rok neuveden. Dostupné

z: http://esfmoduly.upol.cz/elearning/fil_prob/fil_probch4.html. [cit. 2024-01-09].

8 DOE (Design of Experiments). Online. Managementmania.com. C2011-2016. Dostupné z:
https://managementmania.com/cs/design-of-experiments. [cit. 2024-01-09].

°What Do We Mean by Experimental Art? Online. Journals.openedition.org. Rok neuveden. Dostupné z:
https://journals.openedition.org/angles/962. [cit. 2024-01-09].
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2.4 Svételny zdroj a material

Vtématu svétla a materidld bychom mohli zminit snad veskeré existujici.
Vramci fyzikdlnich zdkonl ma kazdy material své odlisné chovani vici svétlu.
Vdnesnim svété je nepreberné mnozstvi materidld srdznymi optickymi
vlastnostmi, které svétlo rlzné odrazeji ¢i pohlcuji nebo rozptyluji. Zde se prace
soustrfedi pfedevsim na materidly, které podpofi efekt prace s vodou. Je tedy tfeba
odzkousSet takovy material, ktery svoji odrazivosti nebude prebijet efekt vodni
hladiny, ale zarovenl mu nebude ani ubirat na intenzité. | kdyz je tedy vybér
materidld velice podstatny pro toto experimentovadni povede jeho vybér spise
zkouskovou metodou, neZli porovnavani exaktnich tabulkovych hodnot jako je
napf. odrazivost. Stejné tak je ale podstatny spravny vybér svételného zdroje.
Vzhledem k povaze zadaného mista s absenci pfirozeného svétla, uvazovana
bude tedy vyluc¢né prace s umeélym zdrojem.

Svételné zdroje

V prvni skupiné se bavime o umeélych zdrojich vyuzivanych v kazdodennim
provozu. Re¢ je tedy pfedevsim o standardnich interiérovych zdrojich svétla jako
je Zarovka, halogenova svétla, i Usporné zarivky. Klasickd zarovka ma své vyhody
predevsim v nizké pofizovaci hodnoté a moznosti pomérné kvalitniho osvétlent,
nevyhodou je ovsem kratSi Zivotnost, niZzsi Ucinnost a také zahfivani povrchu.
Halogenovad zarovka ma o néco delsi Zivotnost, ovsem v porovnani s dalsimi
zdroji stale nizkou, nejéasté&ji se pouziva v ramci reflektorl. Castou alternativou
jsou také zafivky, které jsou zalozeny na principu prichodu proudu trubicemi
s parami rtuti. Tento zdroj ma vétsi ucinnost nez jiz zminéné, nicméné mezi jeho
nevyhody patfi méné kompaktni velikost ¢i pomalejsi nabéh svitivosti. Na rozdil
od obou pfedchozich jsou stmivatelné pouze nékteré typy.

Specidlni kategorii, kterd ma ¢im dal vétsi roli v kazdodennim Zivoté je LED
technologie, tedy princip diody vyzafujici svétlo. Led osvétleni se postupné
dostdvd mezi dominantni zdroje osvétleni, a to predevsim kvQli dlouhé Zivotnosti,
variabilité formy, vysoké ucinnosti. Zahtivani téchto zdrojd je pomérné minimaini,
stejné jako energeticka naro&nost. Taktéz je velkou vyhodou moznost barevného
osvétleni.®

Specifickou kategorii jsou svételné zdroje vyuzivané k osvétlovani scén, at uz
divadelnich ¢i koncertnich. Jedna se napt. o svétla PAR, FHR, profile apod. Casto se
jednd o rozzhavené wolframové vldkno, které je obklopené rlznou optickou
soustavou. Jednd se o Coclky, noze, stinidla, ¢i félie, které upravuji a formuji
svételny paprsek. Vtomto pfipadé jde pravé o variabilitu manipulace prace se
svételnym paprskem. | tato svétla jsou postupné nahrazovana vykonnou LED

10 Druhy svételnych zdrojd v domacnostech. Online. Www.svetloblog.cz. 2020. Dostupné z:
https://www.svetloblog.cz/index.php?svetlo=druhy-svetelnych-zdroju-domacnosti. [cit. 2024-01-11].
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technologii. Zakladni mechanické i optické principy, které se vtomto odvétvi
pouzivaji v rdmci usmérnovani svétla jsou nadcasové a vzdy vyuzitelné.'

Za samostatnou zminku stoji i technologie videoprojektort, tedy zarizeni, které
vyzaruje obraz na promitaci plochu. Vyuzivaji se pfitom rlzné technologie. DLP
projektor (Digital Light Processing)vyuziva projekénilampu, jejiz svételny paprsek
prochazi pres Colku a barevny kotouc na DLP Cip, tedy sestavy mikroskopickych
zrcatek, které nasledné vytvareji dany obraz. Mezi nevyhody tohoto typu patfi
predevsim mensi ostrost obrazu a nizsi svételny vykon. LCD (Liquid Crystal
Display) jak jiz prozrazuje ve svém ndazvu, funguje na technologii kapalinovych
krystall. Ty jsou umistény mezi dva sklenéné panely, pricemz krystaly v panelu
propoustéji ¢i blokuji svétlo ze zdroje lampy, ¢imz vytvofri obraz. Tyto projektory
disponuji pomérné vysokym svételnym vykonem a kvalitnim podanim barev a
obrazu, nicméné se obraz fragmentuje na pixely a barvy mohou ¢asem starnout.
LED projektory (Light Emitting Diode) funguji na podobném principu jako typ DLP,
kde je hlavni obménou zdroj svétla za LED, ¢imz se snizuje energeticka naro¢nost
a navic dovoluje zmenseni celkovych rozmérd zafizeni. LCoS (Liquid Crystal on
Silicon) je pak kombinaci LCD a DLP technologie. Tato technologie vyrovnava
nevyhody obou zpUlsobi a o to je tato technologie ndkladnéjsi. V neposledni fadé
je dnes jiz ponékud zastaraly CRT (Cathod Ray Tube) projektor ktery projektuje
obraz ze tfi projekénich obrazovych trubic kazda v zastoupenijedné barvy modelu
RGB.'? Nakonec je jesté nutno zminit laserové projektory, které patfi meazi
nejmodernéjsitechnologii v projekci. Paprsek laseru prochazi optickou soustavou
na mikrocipy mikroskopickych zrcatek odkud se odrazi vysledny obraz. Vyuziti
technologie laseru pfindsi vysokou kvalitu podani obrazu a jeho kontrastu.
Vzhledem k povaze laserového zdroje je navic obraz vZzdy zaostfen nezdvisle na
projekéni vzdalenosti. Vsouclasné dobé je vSeobecné nejvyhodnéjsi a
nejvyuzivanéjsi technologie LED projektor(.'?

Samozrejmé existuje mnoho dalSich svételnych zdroj( jako jsou luminiscencni
materidly, lasery, ¢i rizné vybojkové trubice které vyuzivaji rGzné plyny jako napr.
neon. Nicméné vzhledem kzaméfeni prace jim zde neni vénovand vétsi
pozornost.

1n Svételny design v kostce — C4st 19 — Light art - umé&leckd prace se svétlem. Online. Www.odbornecasopisy.cz. 2015.
Dostupné z: http://www.odbornecasopisy.cz/svetlo/clanek/svetelny-design-v-kostce-cast-19-light-art-umelecka-prace-
se-svetlem--1167. [cit. 2024-01-11].

12 BARNABAS, Ing. Jakub. Https://www.sokolska.cz/DUMy/VYT/VY__32__INOVACE_ 29-17.pdf. Online. Www.sokolska.cz.
2013. Dostupné z: https://www.sokolska.cz/DUMy/VYT/VY__32__INOVACE__29-17.pdf. [cit. 2024-01-11].

13 Cesta do hlubin projektoru - Jak funguji projektory. Online. Www.computerworld.cz. 2002. Dostupné z:
https://www.computerworld.cz/clanky/cesta-do-hlubin-projektoru-jak-funguji-projektory/. [cit. 2024-01-11].
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2.5 Prostredi wellness

Jelikoz je jako findlni umisténi zvolené prostfedi wellness je nutno se podivati
na blizsi specifika a parametry daného prostoru a dobfe mu porozumét, obzvlasté
pak konkrétni relaxacni mistnosti, pro kterou je svétlo vytvareno. Wellness je
velice svébytnym prostfedim. Vtéto casti lze CasteCné vychazet i ze svych
osobnich zkuSenosti, nebot se profesionalné v odvétvi wellness pohybuji pfes
osm let, béhem kterych jsem méla nejen moZnost do detailu poznat konkrétni
misto, ale i navstivit mnoho dalsich wellness center. Pro objektivitu informaci dale
probéhly i volné rozhovory s pracovniky konkrétniho provozu.

Zadany prostor a jeho analyza

Jako prostor pro umisténi vysledného navrhu byla zvolena tzv. relaxacni
mistnost v prostorach Saunového svéta Aquapalace Praha, tedy tiché klidné misto
s tlumenym osvétlenim, kam si navstévnici chodi odpocinout po navstévé sauny
(standardné vybavené pohodinymi lehatky), ¢asto také s konkrétni tématikou.
Aquapalace Praha ma k dispozici konkrétné Ctyfi takové oddélené mistnosti.
Venkovni, kterd disponuje velkymi okny, a tedy i pfirozenym svétlem doplnénym
o umélé tlumené teplé svétlo. Dale se zde nachdzi odpocivarna ve finské casti,
s ¢aste¢nym pfistupem kdennimu osvétleni a atmosférou, ktera je ladéna do
finského stylu. V neposledni fadé je zde jesté Japonska relaxalni mistnost, z&asti
prichozi prostor, ktery je doplnén o japonské prvky, taktéz s pfistupem k dennimu
svétlu. | kdyz Zadna zuvedenych relaxacnich mistnosti neni konecnym
umisténim, k porozuméni problematice posledni relaxacni mistnosti bylo nutné si
nastinit jejich povahu.

Posledni nezminéna relaxacni mistnost je v Fimské ¢asti. Ta totiZz jako jedina
z uvedenych nema konkrétni tématiku, tedy ani vyrazné interiérové prvky a
vzhledem kumisténi mistnosti nedisponuje pfistupem k pfirozenému svétlu.
Zaroven, je ale jedinou relaxacni mistnosti vtomto wellnessu, kde probiha
ob&asny program. Jedna se o tzv. muzikorelaxaci inspirovanou muzikoterapii.
Jedna se ofizenou relaxaci, kterd probiha jednou ¢i dvakrat denné dle konkrétniho
dne v tydnu, kdy Skoleny zaméstnanec vede Ffizenou relaxaci
s muzikoterapeutickymi nastroji. Program je zhruba na 45 minut az hodinu. Klient
zde leZi a poslouchd tény muzikoterapeutickych néastroji coz vede khlubsi a
prfijemnéjsi relaxaci. Mimo tyto ¢asy je mistnost volné pfistupnd k odpocinku.
Mistnost je obdélnikového pldorysu s dlazbou na podlaze a vymalbou do teplé
béZové barvy. Podél delSich stran se nachdazi frady lehatek, vznika tedy prostfedni
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Sirokd ulicka, kde se v pfipadé muzikoterapie pohybuje osoba s hudebnimi
nastroji. Nutno podotknout, Ze vzhledem knizsi vybavenosti mistnosti, si na
program muzikoterapie nosi zaméstnanci dalsi vyzdobu, nastroje a doplnkové
osvétleni v podob& malych svétélek, a to knavozeni pfijemné&jsi atmosféry.
V béZném provozu mistnost vybavenou pouze lehdtky ve dvou fadach dokresluji
relaxacni atmosféru pouze dva pasy tlumenych svétel, které je mozné nastavit na
barvu a intenzitu. Celd fimska relaxa¢ni mistnost tedy plsobi ponékud stroze. Diky
témto faktdm je ale dand relaxacni mistnost idedInim mistem, které je mozné
ozvlastnit zajimavym svételnym efektem za pomoci svétla a vody.

Obr.14.: Relaxa¢ni mistnost v Aquapalace Praha — vybrany prostor pro umisténi vysledného navrhu
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2.6 ReSerse — svétlo a voda vumeéni a designu

Kapitola reserse je vénovana dilim, kterd jsou nejvice relevantni pro zamysleny
vystup tohoto projektu, tedy ndavrh na principu prace se svétlem a vodou. Nékteré
z uvedenych praci jsou postaveny i na principu audiovizualniho vjemu. Odezva
obrazu na zvuk je totiz také jedna z potencionalnich mozZnosti tohoto projektu.

Laurent Fort

Instalace a dila tohoto umélce tvofi fascinujici projekce pfipominajici
mikroskopické &i makroskopické struktury. Vzdy vyuziva jednobodovy LED zdroj
v kombinaci srlznymi druhy reflexnich materialQ, jenz pak vytvari udivujici
projekce mnohobarevnych struktur. Jednim z klicovych znak( Fortovy tvorby je
pohyb v téchto projekcich, kterého dociluje rGznymi technikami jako je voda,
proud vzduchu apod. Spojenim svétla a téchto prirozenych pohybl vznika
ohromujici vizudini efekt.' (Pozn.: Vzhledem k povaze dél a dlleZitosti jejich
dynamiky doporucuji dila shlédnout ve video formé, které jsou dostupné na tomto
stejném odkazu jako citace odkazovana ¢islem 10).

Jednim z dél velice dobre vysvétlujici tuto tvorbu je instalace s ndzvem Eternal
Sunset (obr. 14), slozend z bodového zdroje svétla mificiho do svétlé misy do
pllky napInéné vodou. Na hladiné vody je aplikovan dichroicky filtr, ktery davéa
odrazUm barevné odstiny. Filtr plujici na vodé se pod vlivem poryvi vzduchu
z ventilatoru postupné otaci a vibruje, poté stejné tak i vysledny projektovany
obraz.

Pfi tvorbé Kinetic Polycarbonate Sculpture (obr. 15), jak jiz ndzev napovidg,
umeélec vytvari kinetické instalace z polykarbonatovych prihlednych desek, které
jsou prohybany v organickych tvarech. Zavéseny se pak pohybuji a otaceji ve
vzduchu. Prlchod svétla pres tuto deformovanou prdsvitnou sochu vykresluji
promeénlivé linky a stiny na zdi. Vymodelovany polykarbonat modeluje svételny
obraz.

Obr.15:, Laurent Fort, Eternal sunset, Obr.16:, Laurent Kinetic Polycarbonate Sculpture

14 Laurent Fort Artist of Light. Online. Www.customartlight.com. b. r. Dostupné z: https://www.customartlight.com. [cit.
2024-01-09].
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Polifonia Liquida — Alessandro Perini

Hudebné zaméreny projekt, zkoumajici vztah mezi zvukovym a vizualnim
vnimanim. Instalace se sklada zcelkem osmi nezdvisle fizenych vibracnich
reproduktord s umisténou deskou z plexiskla naplnénou vodou navrchu a
zdrojem svétla odrazejici vodni hladinu na zed. Autor zde zkouma vztah mezi
zvolenou frekvenci a vizudlnim obrazem, které vytvari. Zkoumana je i samotna
prodleva mezi akustickym a vizualnim viemem. Lampy se libovolné rozsvécuji dle
¢asového spinace. Vzhledem k hudebnimu zaméreni projektu zde autor zkoumal
i rizné hudebni aspekty a jejich vliv na vizualizaci.

Pomérné jednoducha kompozice instalace, kdy vibrace ovliviiuji obrazce
tvofené pomoci urcitého mnozstvi vody, je tedy nejen pouhym expondtem, ale
prostfedkem ke zkoumani audiovizudlniho prostredi. '®

Obr.17 a 18: ,Alessandro Perini, Polifonia liquida. 2021

15 Alessandro Perini, Polifonia liquida. Online. Alessandroperini.com. 2021. Dostupné z:
https://alessandroperini.com/portfolio/polifonia-liquida/. [cit. 2024-01-09].
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Lihefl — Petr Nikl a Ondfej Smeykal

Vytvarnik Petr Nikl ve spolupraci s hudebnikem Ondfejem Smeykalem vytvofili
Zivou audiovizualni show s podtitulkem "malovani hudbou — vypravéni svétlem'.
Jednd se o zivé predstaveni, kdy Nikl vytvari za pomoci riiznych technik, objekt( a
mechanismU0 projekce a svételné obrazce, a to vSe za doprovodu zvukl
didgeridoo. Mezi technikami zde opét mUzeme vidét i praci s projekci vody, a to
v riznych dynamikach i barvach.’® Jednou z dominantnich technik ve vystoupeni
je Sirokd sklenénda misa, kde si umélec rzné pohrava s tekutinou, a tedy i jejim
promitnutym obrazem na projekéni plose. (pozn.. BohuZel se nevyskytla moznost

vidét predstaveni na Zivo, a tak bylo vramci reserse studovano pouze diky
videozdznamu.)

Obr.19 a 20 : Petr Nikl a Ondfej Smeykal, Linen (

16 Projekt Lihen. Online. Www.smeykal.com. C 2012-2024. Dostupné z: https://www.smeykal.com/cz/lihen/140/). [cit.
2024-01-09].
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Rebeca Horn - Cinema vérité (The Snake's Ghost)

Minimalisticka instalace sloZzend zocelové mélké nadoby, vody, a
jednoduchého mechanismu, taktéZz vyuziva hladinu jako odrazivou plochu
projektujici na zed obrazy zpUsobené pohyby vody. Vtomto pfipadé je vyuzit
bodovy zdroj svétla umistény na druhé strané mistnosti. Rebecca Horn zde vyuZila
prosté konstrukce s motorkem, kterd spousti po urcitych sekvencich do vody
médénou spirdlové tvarovanou tyc. Diky mechanismu médény konec narazi do
hladiny a pUsobitak viny rozbihajici se v kruhovém vzoru, ty pak postupné nardzeji
do hran nddoby a pfi zpé&tném pohybu interferuji a generuji dalsi a dalsi obrazce.

Obr.21: Rebecca Horn, Cinema vérité (The
Snake's Ghost), 2008

Z produktového designu

V produktovém designu taktéZz nalezneme nékolik pfipadd, kdy tvlrci pracuji
svodou jako soptickym prostfedim pro dosazeni jistych vizudlnich cilG. Dva
priklady jsou zde uvedeny v nasledujicich odstavcich, Castéji se ale pak setkdme
s imitaci podobnych efektd. V téchto pfipadech se jednd budto o profesionaini
svételnou techniku, pouzivanou k osvétlovani pédii a scén, nesouci pfimo nazev
H20, nebo mald zafizeni na domaci pouZiti k dokresleni atmosféry &i relaxaci. Tato
mald zafizeni pak funguji na podobné bazi jako svétla profesionalni.

Wave Dream Multicolor
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Asi nejrelevantnéjsSim dilem k této praci je produkt Svycarské spolecnosti Thin
Waters Design se svym produktem Wave Dream Multicolor, Ktery vyuziva vodu
k zobrazovani uklidniiujicich obrazd na strop mistnosti. Tento produkt je vylozené
uréen do relaxacnich prostord Spa&Wellnesss center. Zafizeni o velikosti malého
stolku je umisténo doprostfed mistnosti. Na vrchu je umisténa vodni nadrz, pfres
kterou sviti vysoce vykonny LED projektor. Samotné zafizeni také méni barevné
osvétleni, ¢imz ovliviiuje atmosféru daného mista. V prvni verzi tohoto pfistroje
Slo o odrdzeni vody pomoci zrcadel, zatimco soucasny model jiz pracuje praveé
s vykonnym projektorem, ¢im vytvofi Cistsi a jasnéjsi obraz. VesSkery hardware,
véetné dimysiného mechanismu slouzicimu krozpohybovani vody se skryva
uvnitr zafizeni. V7

Obr.22: Thin Waters Design, Wave Dream Multicolor

Muul light

Podobny princip odraZzeni vodniho obrazu se snazi vnést do béZzného designu i
designér Changheon Lee se svym navrhem The Muul Light. Princip pfirozeného
vodniho obrazu vnasi do stropniho svitidla. Velice zajimavym zplsobem zde cCefi
vodni hladinu. Do nadobky svodou je uprostfed umisténa elektromagneticka
koule, kterd toto vinéni zpdsobuje.'®

Obr.23 - 25: Changheon Lee, Muul Light, 2017

7 Thin Waters Design launches visual relaxation experience. Online. Www.spabusiness.com. 2018. Dostupné z:
https://www.spabusiness.com/index.cfm?pagetype=products&codelD=338323. [cit. 2024-01-10].

'8 A LIGHT YOU'LL WANT TO DIRECTLY STARE INTOL Online. Www.yankodesign.com. 2018. Dostupné z:
https://www.yankodesign.com/2018/02/07/a-light-youll-want-to-directly-stare-into/. [cit. 2024-01-10].
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Svétla imitujici vodni hladinu

Na trhu existuje celd fada svétel imitujici vodni hladinu. V prvni fadé slouZzi
v profesionalnim osvétlovani pro vytvoreni urlité atmosféry. Zpravidla se jednd o
velice vykonné svételné zdroje, které vyuzivaji optickou soustavu zrlzné
deformovanych Cocek, které vytvareji onen efekt pohyblivé vody pomoci otaceni
téchto kotoucl. V prfipadé modernéjsich technologii se pak jednd pfimo o projekci
generovanych obraz0.

Druhou obsahlou skupinou jsou mala svétla do interiéru pro osobni uZiti. SlouZzi
k vytvofeni specialni atmosféry. Kryty téchto zafizeni jsou zhotoveny z levnéjsich
materidld a obecné je jejich pofizovaci hodnota fadové niz&i. Casto také
disponujici moznosti vymeény ,kazet”, tedy moznosti vymeénit optiku ¢i folii, pfes
kterou svétlo sviti a ménit tak jejich vyslednou projekci. BohuzZel jsou pro efekt
c¢asto doplnénailevnéjSim laserem, rozptylenym do tecek, coz ve vysledku pUsobi
ponékud lacing, nebot efekt u téchto malych svétel je vétsinou zaloZzen na
neustalém mechanickém otaceni urcitého typu optického prvku. Projekce se tim
padem stane monotdnni. V drazsi kategorii se objevuji i sofistikovanéjsi systémy,
nicméné v této oblasti uz se dostavame na financni kategorii profesionalnich
zafizeni.

3 \ : > \\\

Obr.26: BlissLights, Ark Ambient Aurora Light Obr.27: Ocean Wave Projector

Obr.28: Eurolite, LED H20 TLC Watter Effect Obr.29: ADJ, H20 DMX
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3. VYSTUP ANALYZY A FORMULACE VIZE

Zadani této prace je predevsim o hledani. Proto slouZi analytickd ¢ast jako
prifez moznostmi. Klicovou roli vtomto principu hrdla i sama reSerse, jejiz
zminéné priklady samy o sobé naznacuji cestu, kterou se tato prace nadale
vydava. Na zakladé jistych inspiraci, bude tedy prace nadale objevovat fascinujici
cestu svétla skrze médium vody.

3.1 Zamér a cilova skupina

Zdmérem této prace bude jednoznacné nalézt zplsob, jak vyuzit vodni prvek
k projekci obrazu, at uz ve své prirozené Ci ovlivnéné formé. Je to snaha o cilené
generovani, vjistém ohledu zivého obrazu. Vzhledem kpovaze mistnosti je
mozné pfemyslet o projekci na zadni sténu, kde neni Zadny objekt a jevi se tak
jako idedlIni projekéni plocha. VGci tomuto feseni, ale stoji samotny zplsob uzivani
mistnosti. Vysledny efekt totiz budou hosté, ktefi si pfichdzeji do mistnosti
odpocinout a svij ¢as zde travi na klasickych horizontalnich lehatkach, pficemz je
samozfejmeé jejich pohled smé&fovan ke stropu. Jako varianty se tedy jevi budto
vyuzit zadni sténu a strop jako souvislou projekéni plochu nebo se zaméfit na
samotny strop.

V pfipadé& daného konceptu Wellness jde o pomeérné Sirokou cilovou skupinu,
kterou by bylo mozZné definovat jako navstévniky wellness. Vzhledem k tomu, Ze
vtomto konkrétnim zafizeni neni ani vékové omezeni, jde o cely vékovy prQrez
hostd.

Do jisté miry rozhodné limituje hledani vyslednych cest samotny uUcel mista.
Jednoznacné musi vysledny efekt podpofit relaxaéni atmosféru a evokovat spise
klidnéjsi tén. Proto bude zapotfebi hledat takovou metodu vyvolavani dynamiky
vevodeé, kterd bude spiSe klidnéjsiho charakteru a videalnim pfipadé
kontrolovatelna.

DalSim limitem pro vysledny navrh bude i samotny fakt neustalé pritomnosti
navstévnikl v mistnosti. FindIni konstrukce tedy musi byt fddné zabezpedena a
musi byt dostate¢né stabilni, nebot bude umisténa pfimo doprostfed mistnosti,
kde prostor kolem instalace bude stéle prlchozi. Je tedy vhodné, aby findlIni prace
meéla budto velice stabilni tvar anebo byla celkové tézsiho charakteru. Taktéz by
vysledny efekt nemél navstévniky oslfiovat, coZ naznacCuje potfebu skryti
zdrojového svétla, tak aby k pfimému oslfnovani nedochéazelo. Zaroven je zde
vyhodou neustalé pfitmi, kde vysledny efekt dobfe vynikne. Zdroj svétla nejspise
nebude nutné volit pfilis silny. Vysledny navrh by tak nemél mistnost ani
presvétlovat, spise ji vhodné dokreslit.
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Otazkou, kterd béhem tvorby vyvstala byla, pakliZe se prace snaZzi pfijit na
zplsob projekce vody, pro¢ vymyslet slozity systém, kdyz by v praxi postacil
béZny projektor a generovana grafika, kterd bude vodu pfipominat. Tato otazka
mne samotnou na maly moment zarazila. Nicméné samotna pfitomnost vodniho
prvku vinteriéru ma svou roli a pozitivni vliv na ¢lovéka. Obzvlasté hovofime-li o
takto ponékud prazdné mistnosti. Druhy argument, jez vznikal jesté pred
samotnym zadanim prace pfi prvnich pokusech, je jednoduchy. Rozdil pohledu na
digitaIni projekci, a projekci obrazd, které v dany pfitomny moment tvori tak zivé
médium jako je voda, je zhruba stejny jako poslouchat Zivou nebo
reprodukovanou hudbu. Ano i obycejnd projekce by jisté zlepSila prostor a
odvedla by svou praci, nicméné pohled na zivé produkované obrazy je
bezprostfednéjsi, upfimnéjsi, a k clovéku promlouva ponékud hloubéji.

3.2 Volba materialtu

Opét se vSe bude odvijet od zkouseni. Jak je jiz vyse v analytické ¢asti feceno,
materidl bude volen na zakladé experimentl a je nutné, aby celkovy efekt
predevsim podpofil. AZ po uréeni vhodnych materidld pro samotny princip bude
volen vysledny materidl pro celkovou instalaci. Nicméné opét by mél respektovat
dany prostor, ten ovSem pfilis nelimituje vybér materidld, nebot sdm o sobé je
ponékud strohého charakteru, ktery tedy tvofi pouze stavajici vymalba, osvétleni
a mobilidr v podobé neutrdlné Sedych lehatek. KvQli charakteru provozu je ale
tfreba ze sSkaly materidl, pokud mozno, vynechat sklo. Jakozto kfehky rozbitny
material si stfedisko nepreje umistovat do svych prostor sklenéné predmeéty, které
mohou byt pfirozbiti nebezpecné pro hosty, ktefi casto v téchto prostorech chodi
na boso.

3.3 Zvukova odezva

Nutnou pozornost je tfeba vénovat i ob¢asnému programu v mistnosti tak, aby
jej prvek respektoval a v lepSim pripadé i doplnil &i podpofil. Muziko relaxace —
tedy relaxace zaloZzena na klidnych a pfijemnych ténech je nedilnou soucasti této
mistnosti. Proto bude vhodné respektovat tuto potfebu a zafadit ji jakoZto fakt do
navrhovani. Ztohoto dlvodu je zdhodno premyslet i nad kontrolovatelnou
odezvou na zvuk. Coz samo o sobé mozna neni ani limitem jako spiSe nastrojem
pro formovani moznych vychodisek. Velké mnoZstvi technik, jak budit viny ci
proudy, se zuUZi na natolik kontrolovatelné metody, aby byl efekt ponékud
klidnéjsi. Jistym bodem experimentovani tedy bude i vhodny zplsob, jak prinést
do vody dynamiku a rozpohybovat vysledny obraz.
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3.4 Vychodiska

Pro nalezeni urcitych pocatelnich pozic &i spise zakladnich myslenek slouZi
jako inspiraéni zdroj predevsSim reSerSe. Mimo volné experimentovani totiz
vytycila body cest, po kterych jizZ nékdo se svou tvorbou Sel, ale také inspirovala
ve sméru, jakym bych rdda tuto praci smérovala. Vybrana fascinuji dila mé zaroven
upevnuji v zaujeti pro toto téma.

Zakladni vychodisko pro dalsi praci je ponékud abstraktni. Neni pfedem jasna
forma, nicéné existuje v podstaté jasny Ucel a nékteré limity které sebou prinasi.
Obecna vychodiska jsou ve své podstaté naprosto banalni: material, tvar, Uhel,
pohyb. Tedy najit takovou formu pfiznané vodni hladiny vinteriéru, ktera bude
slouzit jako princip projekce.

Jisté vychodisko je rozhodné svételny zdroj, ten totiz pro dané Ucely musi byt
bodovy. V podstaté nejpraktictéjsimi vramci zkouSeni se jevi predevsim
jednobodovy LED zdroj ¢i LED projektor, ktery navic poskytuje vétsi variabilitu a
moznosti nastaveni. V pfipadé zdroje bude dilezitym Ukolem zjistit prfedevsim
vhodnou polohu vici vodé a jeho pfipadnou modelaci optickymi prvky.

Co se tyCe vodni plochy, zde bude podstatné najit vhodny tvar nadoby. Ten totiz
pfimo ovlivni, jak se bude pfipadné proudéni &i vinéni vody chovat. Stejné
dynamiku ve vodé ovlivni i jeji hloubka v nadobé. Optické vlastnosti materidlu Ci
jeho povrchové Upravy potom mohou obraz rlzné deformovat, zkreslovat,
podpofit ¢i naopak zastinit. Ani v materidlu tedy nenalezneme v této fazi jasné
vychodisko, jako spiSe soubor pozadavkd, které musi materidl splfiovat a
videdlnim pfipadé, by s sebou mél nést obohacujici optickou vliastnost do celého
systému. V kombinaci vSech faktor( je pak nutno pfijit na zpGsob, jak vytvofit
dostatecné velky efekt, ktery vhodné vyplni dany kontext.

Poslednim obecnym vychodiskem je, Ze by celkova instalace méla byt relativné
kompaktni zéaleZitosti, bez nutnosti vétsich zdsahl do stdvajiciho prostoru.
V naprosto idealnim pfipadé by zde totiz do jisté miry méla hrat roli i
replikovatelnost celé instalace a moZnost jej zopakovat i v jinych prostorech. Do
jisté miry navic musi respektovat prakti¢nost bézného denniho provozu. Nakonec
od samého zacatku, neni cilem vytvofit galerijni instalaci, ale instalaci, ktera bude
slouzit krelaxaci a dokresleni atmosféry na tak bézném misté jako je relaxacni
mistnost ve wellness.
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4. PROCES NAVRHOVANI

Ponékud vystiznéji by se tato kapitola dala nazvat experimentovanim. V bézné
praxi tato faze zahrnuje hledani principd a tvarovani vysledného formy. V tomto
ponékud, specifickém zadani se jedna o zjistovani, hledani a testovani. V této
kapitole prace projde mozné varianty principl, které Ize vyuzit pro vysledny navrh.
Cilem této kapitoly je nalézt finadIni princip, ktery dale v kapitole prototypovani
vsadi do konkrétniho kontextu hmoty a celkového prostoru.

4.1 1.Faze experimentovani

Na Uplny zacatek je nutno podotknout, Ze celé experimentovani je doloZeno
fotodokumentaci, nicméné mnohem vymluvnéjsi je video dokumentace, ktera
taktéz vznikala po celou dobu testovani.

Pro prvotni pokusy byl zvolen jednoduchy jednobodovy LED zdroj v neutrdlni
teploté se svitivosti 800 lumen( nebo LED projektor. V této fazi byl podle potreb
vyuzit jeden ze zdrojl a pod rGznymi Uhly bylo sviceno na prostou vodni hladinu
v rlznych nddobéach s rznou hloubkou vody.

Pfi prvnim experimentu byly zkoumany pohyby vody v nizké obdélnikové
nadobé s Cernym lesklym povrchem. Hloubka vody zde cinila kolem 20 mm a jeji
snizeni Ci zvySeni o dalsi centimetr do hloubky, nevyvolavalo zadné viditelné
zmeény. Vtomto pfipadé byl obraz pomérné dobfe vykreslen. Na rozdil od taktéz
odzkouSené bilé nadoby stejného tvaru, pomohl leskly povrch odrdzet dobre
svétlo od dna ndadoby, ale diky ¢erné barvé jen nepfesvicoval. Pro potvrzeni
domnénky o vhodnosti spise méné svétla odrazivého povrchu dna byl na dno
umistény naopak nejvice odrazivy material — zrcadlo. Skutecné se ukazalo, Ze
paprsky, které proniknou hladinou a neodrazi se od hladiny vody, se pozdéji odrazi
od dna se zrcadlem a vytvofi tak druhy posunuty obraz. Tato jednoducha zména
podminek pouze potvrdila zakladni principy optiky o lomu svétla.

S ¢ernym lesklym dnem byly tedy podminky idedIni pro testovani zplsobu
vybuzovani vin a pozorovani vysledkd. Iniciace skrze vnéjsi stranu nddoby, at uz
bodové ¢i celkové (pohybem s celou nddobou), vzdy vyvold geometrické viny
vyplyvajici ze samotné nadoby a jejich kolmych stén, do kterych voda nardzi.
Nicméné tyto geometrické viny i jejich interference se jevi pomérné nepfirozené.
Mechanické iniciovani v jednom ¢i vice bodech sice rozesle radialni viny, nicméné
opét diky tvaru nadoby brzy tvofi nepfirozeny geometricky vzor. Z téchto testl
také vychazelo Iépe vyuZziti projektoru s vyssim svételnym vykonem, coz pfinaselo
vyraznéjsia kontrastnéjsiobraz. Nicméné jistym limitem je zde tvarovani projekce
do obdélniku, coz je pro testovani nepatrnd prekdzka, le¢ dllezity faktor pfi
pfipadném vyuziti této technologie ve findlnim navrhu.
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Zajimavosti také je, Ze LED projektor disponoval autokorekci obrazu — tedy
takovou funkci, ktera vzdy srovna projektovany obraz do Ctverce, i kdyZ je plocha
pod méné pfiznivym Uhlem a svitime napf. z boku ¢i zespod. Dalo by se tedy
ocekavat, Ze promitaci pfistroj takto vyrovna i plochu na vodni hladiné, nebot je to
prvni plocha, na kterou paprsky narazi, nicméné zde z(stal obraz deformovan
perspektivou a korekce stroj provadél az po odrazu svétla o vodni hladinu na
skutecné projekéni hladiné. Prvni faze pfinesla hlavni poznatky o geometrii
v dynamice vody, ale zaroven diky pomérné vétsim rozmérdm plochy (cca 45x38
cm) i konkrétni poznatek, Zze zhruba od této velikosti je celkovy pohyb o néco
pomalejsi a kontrolovatelnéjsi, nebot pfi uziti nddoby stejnych vlastnosti zhruba
0 20% mensi, jednomu vzruchu, tedy ving, trva mensi Casovy Usek, neZ narazi do
vody, a tedy i vysledného obrazu. Podobny experiment byl zopakovan znovu na
stejné mélké naddobé s obménou tvaru kruhu s prdmérem 50 cm. Zde jiz diky
geometrii nddoby viny plsobily pfirozenéji a interferovaly v radidlnich kfivkach.

Obr.30: Geometrické interference vin, svétlo odrazené o vodu v obdélinikové nddobé

PrilisSné geometrické vinéni déle vedlo experiment do méné ostrych tvard.
V dalsich zkouSkach byly vyuzity nddoby rlznych materidld, jako je plast, sklo,
keramika Ci nerez. V této sérii se zpravidla jednalo o kulaté hlubsi nddoby tvaru
misy. Zde bylo pozorovano chovani vody, vinéni a samotného odrazu svétla pravé
v hlubsSim prostredi naddoby, v pridmeéru pohybujicim se od 150 do 450 mm. Zdroj
svétla pod Uhlem zhruba 30° ve vzdalenosti 100-250 mmm od hladiny.

Nejméné efektivni se ukazal bily, z ¢asti prlsvitny plast, ktery nepfinesl do
vizudlniho vjemu zadnou pfidanou hodnotu, navic pak celd nadoba castecné

32



fungovala jako difuzor svétla, coZ odvadi pozornost od samotné projekce. Naopak
nejlepsi variantou pro dalsi zkouseni se ukazala varianta nerezové nadoby, kterd
taktéz dobrfe prendsela do vodni hladiny rizné vibrace. Dynamika vody opét
nasledovala geometricky tvar nadoby. Vhodnéjsi tvar ovsem poskytl moZnost
zkousky pfenasenivibraci pfes vnéjsi stranu materialu do vody. Poprvé tedy nastal
moment pro vyzkousSeni buzeni vin zvukem. Experiment probihal nasledovné: ke
strané nadoby byl umistén na kontakt reproduktor, zvukové vibrace pak byly
ucinné prenaseny na material a projevovaly se ve vysledném obrazu. Vyzkousené
byly jak zvukové stopy, tak i skala frekvenci. Opét byl pozorovan vysledny efekt,
ktery z obrazu vodni hladiny zformoval pod timto jistym Uhlem tvar oka. RGzné
frekvence se pfimo promitaly do vodni hladiny, kterd svym zpldsobem
zviditelfiovala danou zvukovou frekvenci Ci stopu. Tento efekt byl sice zajimavy,
nicméné pfilis rychly a kontrolovatelny pouze zvukovou stopou, nicméné tento
efekt a celkovy obraz se jevil jako velice rychle proménliva animace. Vzhledem
k efektivité se ale naddle da uvazovat o zvuku jako o inicidtoru vin, nicméné pouze
o velice kratké iniciaci, spise impulzu, nikoli 0 mozZnosti poustét do vodni plochy
pfimou zvukovou stopu.

Obr.30-35: projekce odrazem v nerezové mise, obraz rliznych frekvenci

Po odzkouseni zdkladnich tvar( a materidld bylo vice nez jasné, ze je tfeba
zhotovit specidlni testovaci nddobu vétsich rozmérd a vice prozkoumat pravé
techniky a variace iniciovani vin ve vodni hladiné. KvQli snadné manipulaci a
moznosti si material opravit ru¢né v béznych podminkach bylo zvoleno plexisklo.
Pfestoze se pravouhly tvar neukdzal jako ideadlni, byl tento zopakovan i u testovaci
vany, pouze s obmeénou jedné zkosené strany. Cilem bylo vytvaret viny na jedné
strané nddoby a pozorovat jejich chovani pri prichodu rovné smérem ke zkosené
strané kde se odrazi jen minimalné. KyZzenym zamérem tedy bylo vytvofit
obdélnikovou nadobu velikosti 120 x 40 cm. Stastnou chybou se stala $patna
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volba plexiskla, resp. tloustky plexiskla a zvolena metoda tvorby nadoby.
Testovaci nadoba totiZz vznikala ohnutim desky po delsistrané a vlepenim kratsSich
stran do vzniklého profilu. Nicméné pfi nahfivani plexiskla pro ucely ohnuti a
tloustce pouze 2 mm se lehce zprohybalo i dno nadoby. Bylo tedy jasné, ze
testovaci vana musi byt postavena znovu a |épe, tedy az do okamziku, kdy bylo
rozhodnuto i tak stouto vanou prozatim pracovat. Zohybané dno se totiz
neCekané stalo pravé tim cinitelem, které celou projekci ozvlastnil. Kromé
promitani vinici se vody se ve vysledné projekci projevilo i ono zprohybani dna,
které deformovalo zbytkové svétlo odrazejici se od dna nadoby. Vtento moment
zacala vznikat velice zajimava kombinace deformovanych odrazd svétla, které
vytvarely abstraktni linie a plochy v kombinaci s odrazem vinéni vodni hladiny
v této abstrakci. Sviceno bylo na testovaci vanu s vodou v mnoha rdznych Ghlech,
které projevovaly rGzné a zajimavé efekty, nicméné nejzajimavéjsi se ukdazal
obraz, nebo uz spise animace, pfi jednoduchém linedrnim pohybu zdroje svétla
vUci celé nddobé. Nejen, Ze se pohybuje hladina, ale ménici se odrazy svétla na
dné nadoby zacnou vytvaret v projektovaném obraze takfka iluzivni prostor.
Pozorovatel ma témér pocit jako by prochéazel zvlastnim abstraktnim vesmirem.

Obr.36—39: projekce odrazem v nerezové mise, obraz rliznych frekvenci
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4.2 Prvniverze - model

Po nélezu prvniho vychodiska nasledovalo jesté nékolik dalSich testl. V prvni
varianté je svétlo umisténo zhruba 300 mm u kratSi bocnice a pod Uhlem mifi do
testovacivany.V moment, kdy v této statické pozici zdroje pfidame pouhé plynulé
klonéni svétla, paprsky postupné projdou podélnou vanou az je osvicena cela.
Tento pohyb zapfi¢inuje postupné vykreslovani linek a ploch odrazenych
z testovaci vany a hladiny vody, tvofi tak obraz opakovatelné animace.

V druhém pfipadé, jak je jiz vySe zminéno, byl pfidan svétlu linearni pohyb nad
¢i na okraji vany. Vtéto fazi pouze manualné. Pravé tato varianta vytvofila
dynamicky obraz iluzivniho ubihajiciho prostoru linii a ploch. Fascinujici efekt byl
tedy zvolen prvni vychozi metodou. Pfi tomto testovani byl pod prdhlednym
dnem bily povrch, ktery mohl napomahat lepsimu rozloZzeni a odrazeni svétla,
nicméné pfi zaméné na povrch tmavy se odrazeny obraz témeér nezménil, coz
naznacilo nezavislost povrchu pod vanou z plexiskla. Zamyslenou metodou
buzeni vin pro tento princip bylo propojeni vany s reproduktorem, ktery by vysilal
jednotlivé impulzy pres dno do celé nadoby — pfi této metodé prekryvani dvou
vrstev obrazu totiz neplsobilo disharmonicky ponékud rychlejsi vinéni vody.

Po odzkousSeni principu bylo dalsim krokem zautomatizovat pohyb svétla. Pro
tento Ucel byl pofizen jednoduchy linedrni pohon stéméf shodnou délkou
testovacivany. Mechanismus je velice podobni pojezddm v 3D tiskarnach Cijinych
zafizenich, které pohybuji pozici nastroje ve dvou osach. Tj. hlinikovy profil na
jehoZ konci je umistén maly krokovy motor, ktery otali s femenem upnutém
k desti¢ce. Na tuto desku byl umistén jednoduchy zdroj LED svétla o vykonu 800
lumend. Cely pohon byl fizen pomoci Arduina.

Obr. 40-43 : mechanismus s linedrnim pohonem a zdrojem svétla, fizen pomoci arduina.

Bohuzel se vtomto pfipadé ukéazalo, Ze slinedrnim pohonem neni mozno
dosdhnou stejné vyraznych efektl jako pfi manualnim pohybu. Princip sice nadéle
fungoval tak jak byl odzkouSen, nicméné nebylo dosaZzeno dostatecnych
vysledkd. Po nékolika nelspésnych snahdch o zlepseni podminek a snaze
podpofit efekt projekce bylo nutno uznat, Ze se jedna o slepou cestu a zacit znovu
a jinak.
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4.3 Druhy model — vysledny princip

Pouceni z pfechoziho vychodiska bylo nékolik. Jednim z hlavnich ovsem pfislo
pfedevsim z konstruk&niho hlediska. Jiz b&hem stavéni prvniho typu, tedy
obdélnikové vany s pojezdem vedle, bylo jasné, Ze nebude jednoduché svételny
zdroj schovat tak, aby v podstaté nebyl vidét, tedy aby nebylo mozné hledét pfimo
do svétla. V dalsim pfipadé bylo nutno princip vymyslet tak, aby nasledny cely
navrh mohl byt o néco kompaktnéjsi.

Prace s plexisklem a vodou mé ovsem natolik zaujala jiz v prvnim nelspésném
testovani, Ze jsem se rozhodla u néj zGstat. Vzhledem k tomu, Ze necekany efekt
vytvofilo pokrouceni plexiskla vlivem tepla, byla tato metoda vyuzita jako hlavni
pfi vytvareni dalsi, nyni jiz stabilnéjsi vany. Taktéz jsem nyni jiz chtéla pracovat
s ovalnéjsim tvarem, tedy alespon zaoblit veskeré hrany, &i vytvofit pfimo ovalny
tvar. KvQli tvaru vychozi mistnosti, kam se bude konecny navrh umistovat, ale i
kvali dynamice vody, bylo vhodné zlstat u podélného tvaru. Pro snadnou a
rychlou manipulaci byly jako formy vyuzity predméty denni potfeby. K vytvoreni
dalsi testovaci nadoby bylo opét vyuzito plexisklo o tloustce 2 mm. Pro Ucel
vytvoreni této testovaci vany bylo plexisklo postupné nahfivano horkovzdusnou
pistoli a postupné se (zd&mérné) nesoumérné nechalo lehat na pfipravenou
jednoduchou verzi formy, jejiz kostra byla tvofena hlinikovou fdlii. Vznikla tak
nadoba ovalného tvaru s kulatym dnem. Opét byla vana napusténa vodou,
nicméné tentokrat bylo testovano pfimé sviceni dnem smérem ke stropu.

Obr. 44 a 45: improvizovana forma a Obr. 46: projekce vytvorend takto zdeformovanou
vyslednd nddoba naplinéna vodou nadobou

Na rozdil od ploché jemné zkroucené prvni testovaci vany, kde se vtomto
pfipadé neprojevil témeér zadny vyrazny efekt, prohnuté dno u druhé nadoby
zafungovalo zcela jinym zpUsobem. Nepravidelné zprohyband nddoba pfi
prosvitu sama o sobé vytvafi zajimavé obrazce, vkombinaci svodou ovsem
vytvofiobrazce naprosto odlisné dosavadnimu testovani. Kromé toho, Ze samotny
oblejsi tvar sdm o sob& modeluje vysledny obraz do organictejsich krivek,
zajimavou se stava oblast stfedu obrazu, kde se promitd vodni hladina ve své
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deformované podobé. Jakakoli iniciace pohybu vyvold vinéni, které se ovsem
neprojevi Uplné stejné formé na projektovaném obrazu, cely ¢ast deformované
vody vtéto nadobé se jemné proménuje a hybe jako organicky tvar.
Nepozorujeme tedy uzZ pouhou projekci vinéni, ale jeji prenesenou a
deformovanou podobu, ktera vytvarizcela nové obrazce. Tento objeveny efekt, byl
kyZenym cilem hledani pro spojeni vody a materidlu, ktery pfinese pfidanou
vizudlni hodnotu a vhodné metody.

Nicméné dany zplsob vyloudil uziti reproduktoru pod vanou, z principu
prosvicovani. Reproduktor by byl vzdy vidét v projektovaném obraze. Bylo tedy
zapotrebi najit jiny zpUsob rozpohybovani vody. Jednou zvariant byl jakysi
mechanicky prst, ktery by kontrolované vzdy inicioval hladinu dotykem. Zde by se
sice dal opét pouzit prihledny materidl, ktery by projekci nemusel vadit, nicméné
diky tomu, Zze bylo mozné zdroj s veskerymi dalsimi potfebami schovat pod vanu,
nebylo vhodné cisty prostor narusovat dalSim prvkem. Proto byla odzkousena
jednoduchd metoda malého obéhového Cerpadla, které je mozné fidit pres jiz
drive vyuzité Arduino a kontrolovat jej. Tato metoda se velice dobfe osvéddila. Po
nalezeni findlniho svételného efektu, bylo mozné pfistoupit ke konkrétnéjSimu
prototypovani.

4.4 Vedlejsi produkt — dalSi nalezené efekty

Béhem experimentovani bylo dosazeno i dalsich zajimavych efektl, které vsak
nebyly vhodné pro tento konkrétni zameér, nicméné byly taktéz zdokumentovany,
zaznamenany a uschovany, nebot maji potencial a mohly by byt vyuzity pfi dalSich
projektech. V nasledujicich odstavcich jen stru¢né zminim tfi nejzajimavéjsi
vedlejsi efekty.

Vodni animace

Tento efekt vznikl pfi prosviceni prvni testovaci vany z boku. Samotna vana se
projasnila svétlem, pricemz zvinéni plsobila na podkladovém materidlu urcité
stiny a vytvoril se tak obraz organického reliéfu pfipominajici viny. Pfi vétsim
rozpohybovani vody pak interferujici pravodhlé viny rozdélovaly nahodné tento
obraz a tvorily jakousi "bublinkovou" animaci.

e,

Obr. 47 a 48: efekt pracovné nazvany "vodni animace"
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Boclni projekce vin

Pri testovani prvni vany se ukdzal jesté jeden zajimavy efekt, taktéz
nevyuzitelny pro tuto praci, nicméné byl také zajimavym produktem testovani.
Jde o efekt, ktery zplsobi sviceni z boku na vodni plochu v hranaté vané ¢.1. Pri
pohybu vody se viny projektuji v odrazu jako jednotlivé linky, které se navzajem
rizné protinaji a tandi vrytmu vodni
hladiny. Vzhledem k Uhlu svétla vici vodé
se navic tvofi linky r(zné zaostrené (i
rozmazané, coz vytvari prostorovy obraz.
Nicméné se jedna a pomeérné Uzkou
projekci, proto nevhodnou pro vysledny
princip, kde je tfeba pokryt vétsi projekci
plochu. | pfesto véfim, Ze i tento princip
lze dale vbudoucnu vyuzit kdalsimu

projektu. Obr. 49: efekt pracovné nazvany "bo¢ni
projekce vin”

Zramu vystupujici viny

Posledni ze zajimavych efektl vznikl pfi testovani za uziti nizké kruhové naddoby
s kolmymi sténami. Podstatné zde bylo uZiti LED projektoru, nikoli jen diody, a
princip odrazu vodni hladiny, nikoli prosvitu. Jak jiZ bylo zminéno vySe, svétlo
projektoru se odrazi od vodni hladiny a opét rovna svij projektovany obraz az na
projekéni plose, vtomto pfipadé zdi. Z kruhového pole vodni hladiny byl tedy
vystfizen svételny obdélnik v pomérech projektovaného obrazu. Zajimavy
moment timto nastal ve chvili, kdy se opét voda rozpohybovala. Diky tomu, Ze Slo
o jasné ohrani¢ené svétlo, tedy i jasné vymezeny svételny obraz (obdélInik), ktery
byl mensi nezli nddoba, ve chvili, kdy se voda dala do pohybu, viny specifickym
zplsobem odrdzely sv(j obraz tak, Ze se pfimo odrazenou projekci odrazel redlny
obraz vinéni pfi malé dynamice. Pfi vétsim impulzu, a tedy vétsim vinéni, zacaly
jednotlivé vinky jakoby vylézat zjasné nastaveného obdélniku svétla za jeho
hranice.

Obr. 50-53: efekt pracovné nazvany "z rdmu vystupujici viny”
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Svételné efekty s kroucenym plexisklem

Béhem prototypovani, jez je dalsi kapitolou, vzniklo mnoho nadob z plexiskla.
Nelze zde opominout i efekty které vznikly jejich prosvicenim. Nejen Ze ohybané
plexisklo deformuje svétlo a vytvari rlznorodé obrazy, ale diky svétlu mdzeme
pozorovat i zméné ve vnitfni struktufe materidlu po tvareni, které jdou bézné
okem nepostiehnutelné. Dalsi série obrazkd je vénovéna krdsdm kombinace
svétla a tvareného plexiskla.

Obr. 54-59: svételné efekty samotného tvareného plexiskla
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Obr. 60-68: svételné efekty samotného tvareného plexiskla




5. PROTOTYPOVANI

Prototypovani a stavéni jednotlivych modell je nedilnou soucdsti tvorby
jakéhokoli designu. Poskytuje nutny nadhled a fyzické fungovani hmoty
v prostoru. Metody modelovani jsou rGzné od digitadlniho pfistupu po fyzické
stavéni modeld. Ve fyzické podobé je ovéem mozné |[épe pochopit jak rizné
materidly a hmoty funguji. Nejprve bylo tedy naskicovdno nékolik rznych variant,
ze kterych bylo posléze vybrano jedno vychodisko, které je ndsledné zpracovano
a zkouseno ve fyzické formé malych modeld. Po nalezeni a otestovani vysledného
principu fungovani je mozno zacit hledat feseni pro konkrétni navrh. Nasledujici
kapitola se vénuje nalezeni vhodnych parametrd, jako je velikost nadoby, jeji
tvarovani a hloubka. Také je zapotfebi otestovat vhodnou iniciaci pohybu vody a
zdroje svétla Ci jeho vzdalenost od nadoby tak, aby byl obraz co mozna nejvice
ostry a aby vyplnil potfebnou plochu stropu.

5.1 Prototypovani plexiskla

Jako prvni je nutné prototypovat samotnou nadobu, kterd bude naplnéna
vodou a prosvicena. | nadale byla zvolena metoda tvarovani “z ruky”, tedy bez
konkrétni protvarované formy. Jistd ndhodnost pfi vytvareni této vany doposud
pfinesla velice pozitivni vysledky. Byl tedy vytvofen pouze ram, ktery slouzil jako
vymezeni velikosti, lehani materidlu pak bylo ponechano momentu ndhody.

Samotné tvarovani plexiskla pro mne bylo jistym objevovanim materidlu a jeho
vlastnosti a samozifejmé se neobeslo bez vytvorenych defektd. V tloustce 2 mm,
kterd byla zvolena pro snadnéjsi praci, se snadno materidl prehral a protrhl.
Nicmméné pouceni z prechozich chyb pomohlo vytvofit know-how pro tvorbu
vysledné ndadoby. Van bylo odprototypovdno nékolik, pfi vétsim prohloubeni
fungovala vana vice jako Colka a soustfedila svétlo na jedno misto, misto
zdeformované podoby vodni plochy. Proto jsem se pozdéji soustfedila na
vytvareni mélcich prohlubni.

Tvarové bylo hlavni vyplnit vhodné prostor pro ktery vysledny efekt stavim,
proto byly nddoby tvofeny hlavné v podlouhlych proporcich. Nicméné v ramci
odzkouseni variant, byly vytvofeny i nadoby kruhového charakteru, pro jejichz
tvorbu byla jako forma pouzita vétsi misa. Tyto mensi kruhové nadoby byly
tvofeny z desky o rozméru 500 x 500 mm, vétsi podélnd, pak vychéazela z desky o
rozméru 1000 x 500 mm. Dalsi upresnéni rozmeérd bude ndasledné ureno pfi
testovani vdaném prostoru. Vytvorené nadoby a nékolik vybranych efektd je
zdokumentovano na obrazcich.
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Obr. 69-77: nadoby z plexiskla v ramci prototypovani{




Obr. 78-83: efekty pfi prosviceni se lisi v zavislosti na tvarovani vany z plexiskla

43



5.2 Testovani v kontextu mista

V této fazi, kdy byly jiz vyhotoveny prvni nadoby schopné provozu, byly
otestovany pfimo v mistnosti, pro kterou je vysledny navrh urcen. Nadoby byly
umistény do rdznych vysek, aby bylo mozné zjistit, jak moc pravé vertikdlni
umisténi bude ovliviiovat predevsim velikost vysledné projekce. Zde se ukazalo,
Zze spise nezli vertikalni umisténi (do jisté hranice), urcuje velikost vysledné
projekce vzdalenost svételného zdroje od nadoby. Priblizime-li zdroj k nadobé, je
vysledny obraz zvétSovan, ale také rozostfen. Naopak s vétsi vzdalenosti se obraz
zmensuje a pfiostfuje, nicméné taktéz ztraci vyraznost. Coz naznacuje jistou
hranici vzdalenosti, kdy je obraz idedlni, ale také fakt, Ze v urcitém rozmezi
vzdalenosti je velikost vysledného obrazu nastavitelnd. Toto zjisténi je dUlezité
pfedevSim pro budouci zdméry, nebot bude nejspiSe mozné jej jednoduse
pfenastavit na jiné &i mensi prostory jednoduchym posunem svétla po ose.

V prostoru byly odzkousSeny oba tvary jak podlouhly, tak kruhovity. | pfesto Ze
pfedpokladem bylo, Ze vhodnéjsi pro dany prostor bude spiSe podlouhly tvar

......

byt projekce pravé kruhového tvaru. Taktéz bylo zjisténo, Ze ideadlni velikost
zakladni desky s nadobou bude kolem 600 x 600 mm.

Na obrdzku 78 a 79 je fotodokumentace zkousSeni obou typd naddoby. Pfi obou
zkousSkach byla nddoba umisténa do 500 mm nad zem a svétlo umisténo do 350
mm pod nadobu.

Obr. 78: Zkou$ka efektu podélné nadoby z plexiskla 1000 x Obr. 79: Zkouska efektu kruhové nadoby z plexiskla 500 x
500 mm v cilové mistnosti 500 mm v cilové mistnosti
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5.3 Pohyb vody

Jak jiz bylo zminéno vysSe, jeden znejlepSich vyzkousenych zpilsobd, jak
rozpohybovat jemné vodu je pouZit stejny material — tedy vodu. Nyni jsme
testovali tento princip. Do nddoby byly umistény dvé hadi¢ky o prdméru 2 mm,
vstup a vystup. Kratkym spinanim malého cerpadla bylo pousténo proudéni do
nadoby s vodou. Obraz pak vykazuje drobné a klidné pohyby. Testovano bylo
pfedevsim umisténi vstupu, tedy odkud bude voda do nadoby proudit. Nejlepsi
vysledky byly pozorovany pfi umisténi na kraji hladiny. Vyzkouseno bylo i umisténi
na samou hranu desky. Praminek vody, ktery stékal po desce do prohlubné
s vodou zpUsobil dostate¢nou dynamiku ve vodé, coz je velmi pozitivni zjistént,
nebot bude mozné samotny vyvod vody dobfe schovat do hrany. Pfesné umisténi
bude nasledovat moznosti zvoleného konkrétniho materialu pro vlioZzku, do které
bude celd elektronika i s nddobou zasazena.

Samotné Cerpadlo mize, byt s veSkerou dalsi potfebnou technikou schovéano
v prostoru pod svétlem. Diky pfedchozim zkuSenostem se systémem Aurduino,
mudzeme ten samy systém pouzit i pro ¢asované spousténi vramci odezvy na
zvuk. Ve findlnim konceptu je tedy uvazovana myslenka, Ze vstupni data pro tento
maly pocita¢ bude poslech zvuku pfes vhodné umistény mikrofon, tato data
nasledné dle pokynd vyuzije ke spusténi motorku ¢erpadla. Jako vhodné se nabizi
hodnota hlasitosti, ¢i konkrétni frekvence. Obé tyto varianty je mozné zrealizovat,
nicméné je otazkou, zda je to zalezitost jiz prvniho modelu, nebo dalsiho
prototypovani az po ukonceni této prace, a to v ramci spoluprace s firmou.

5.4 Hledani tvaru

Jiz béhem testovdni vyslednych principl, zapocaly Uvahy o samotném
navrhovani vysledné formy. Na zdkladé jednoduchych skic byly vytvofeny modely,
nejc¢astéji v meéfitku 1:5 a 1:6. Vzhledem ktomu, Ze je nutné dodrzet urcity
minimalni distanc svétla vici nddobé, bylo tfeba uvazovat vhodny tvar formy,
ktery by poskytl dostatecny prostor pro tuto potfebnou vzdalenost, ale aby
zaroven neplsobil tézkopaddné a jako velky blok hmoty. Z jednoduchych okolnosti
— tedy potfeby dodrzet vzdalenost a tvar zakladni desky z plexiskla, ze které je
nadoba vytvorena, vznikd sam o sobé tvar obraceného jehlanu. Dodrzeni urcité
tvarové jednoduchosti vtomto navrhu bylo vice nez Zadouci. Proto jsem se
rozhodla respektovat geometrii, kterd vyplyva ze zakladnich parametrd. Dale bylo
tfeba navrhnout, jak tento tvar zasadit do konstrukce tak, aby byl vysledny objekt
dostatecné stabilni, ale zarovenl v prostoru pdsobil patficnym estetickym
dojmem. Celkové rozméry taktéz vyplynuly z danych potreb. VySka samotného
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objektu byla pfi testovani v mistnosti stanovena na 1100 mm, a to kvdli pfijemné
vysce pro Clovéka, nebot samotnd vodni hladina by méla byt sama o sobé vidét,
nicméné by projekce neméla oslnovat lezici hosty. Z testovani v mistnosti také
vyplynulo, Ze je moZné osvétlit pravé podstavec celého objektu, nebot je lehké
osvétleni okoli objektu zddouci, at uz z estetickych ¢i bezpecnostnich dfvoda.

Pfi navrhovani podstavce jsem se drzela spiSe prdsvitnych materidll, které
dovoluji podsvétleni, ale pfedevsSim davaji vyniknout tvaru obracené pyramidy
uvnitf. Vznika tak estetickd hra s negativhim prostorem. Vramci soubézZnosti
testovani funkénosti a navrhovani formy vznikly modely, jak Ctvercového, tak
obdélnikového plddorysu. Pro prvni model byla vytvorena konstrukce z dfevénych
tycek, které vSak samy o sobé nesplnovaly méfitko, nicméné stabilni konstrukce
bylo tfeba pro testovani rlznych materidld. V prvnim modelu se jednalo o
prlsvitnou sitovanou a matnou tvrdsi félii. Tento materidl funguje vizualné
pomeérneé dobre, nicnméné konstrukce pUlsobi téZkopaddné a bude tfeba tento
princip vyzkouset v jednodussi odleh&enéjsi formé.

Obr. 80-82: Model ¢.1, méfitko 1:5, materidl matna félie

Pfi druhém a tfetim modelu, byla uzita tatdz konstrukce, nebot v této fazi bylo
predevsim zapotrebi vyzkouset i dalsi prlsvitné materidly. Jako dalsi byla zvolena
textilie zjemného sitovani. Vprvni formé& byla vyzkouSena tmavsi textilie
s tmavym vnitfnim tvarem, a to v obdélnikovém pCldorysu. V druhém pripadé byl
testovan i ¢tvercovy pddorys s vyuzitim svétlé textilie a bilé vnitfni konstrukce.
Vzhledem k celkové hranatému tvaru se ale tento material také neukazal jako
vhodny. Obrazek 83-87 dokumentuji tyto dva modely.
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Pfi poslednim zhotoveném modelu jsem se vratila k materidlu prisvitné desky,
tentokrat bylo upraveno ciré plexisklo a zmatnén jeho povrch. Oproti pfedchozim
navrhim byla tentokrdt vynechdna drfevénd konstrukce a desky byly slepeny
pfimo ksobé. Taktéz jsem vyzkouSela, jak bude fungovat podsviceni celého
podstavce za této konstelace. Posledni model pdsobi pomérné celistvéji, a
vhodné zde funguje protinani tvard. (viz obr. 88-90)

Ve vysledném navrhu bude hrat svou roli vhodné umisténi podsviceni, nicméné
to, zdali bude vlbec zakomponovéno do findlniho konceptu, bude mozné
vyzkouset az v plném meéfitku, kde bude svétlo fungovat jinak. Taktéz jsem v této
¢asti konzultovala vhodny material pro vnitfni pyramidovou vloZzku. Ta bude
z ddvodd odvodu tepla zelektroniky vni obsazené zlehkého kovu. Vrdmci
vhodného efektu bude budto ponechdn v surové barveé ¢i povrchové oSetfen. Toto
rozhodnuti bude opét ovlivnéno az pfi findInim ndvrhu a stavbé konec&ného
modelu v meéritku.

Obr. 83-87: Model ¢.2 a 3, méfitko 1:5, textilie

Obr. 88-90: Model ¢.4, mé&fitko 1:5, kryt z matného plexiskla (ru¢ni povrchova Gprava)
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6. VYSLEDNY NAVRH

Vysledny navrh je kompaktni svételnd instalace pro wellness, konkrétné pro
relaxacni mistnost v jedné z ¢asti Wellness Saunového svétla Aquapalace Praha.
Jedna se svételnou projekci vyobrazenou na strop dané mistnosti. Cela projekce
ma svou stabilni a dynamickou ¢ast, kterd odpovida na zvukové podnéty. Je ji tedy
lze vyuZzit jak pfi béZném provozu, kdy si hosté prichdzeji na toto klidné misto
odpocinout, takicilené pfi programu, podobnému muzikoterapii, ktery v mistnosti
probiha. Cely koncept jemné dokresluje tyto prostory, bez potfeby vétsiho zdsahu
do samotné mistnosti nebo jeji konstrukce. Principy i samotny navrh, vtomto
pfipadé pfizpldsobeny pro dany prostor, nebude slozité replikovat i pro dalsi
odlisné prostory hodici se pro umisténi takovéto projekce.

Rozmeéry 600 x 600 x 1100 mm. Tyto rozméry jsou vhodnym pomérem mezi
spravnou funkcnosti instalace a nenarusovanim provozu mistnosti jako takové.
Zaroven je pocitdno i svariantou, ze si sami navstévnici mohou sdhnout do
nadoby s vodou a osobné tak ovlivnit projektované obrazy.

6.1 Material a konstrukce

Jako vysledny material je zvolena kombinace plexiskla a kovu. VyuZité plexisklo
je Ciré oboustranné zmatnéné piskovanim o tloustce 8 mm, ktera je dostate¢né
silnd, aby byla konstrukce stabilni. Sklo je lepené pod Uhlem 45 stupnl. Tento
postup je zvolen predevsim kvili estetickému a pevnostnimu hledisku. Tento
material je nakladnéjsi, ale zaroven také nejvhodnéjsi pro dany ucel. Dalsim
plexisklem je samotnd nadoba na vodu, taktéz se srazenymi hranami pod Uhlem
45 stupnd, a to kvali padnoucimu zasazeni do samotné viozky. Toto plexisklo je o
polovinu tendi (tedy 4 mm) a zcela Ciré.

Vnitfnivliozka ve tvaru obraceného jehlanu, jez v sobé& skryva veskerou techniku
a samotné plexisklo s vodou, bude vyrobeno z Zelezného plechu o tloustce 2 mm,
kdy budou vyfezany laserem jednotlivé strany jehlanu a bodové svareny. Bodové
svareni je zvoleno predevsim kvili mensimu tepelnému naméahdani materidlu,
¢imz se mdzeme vyhnout i nechténé deformaci. Spoje budou poté dotmeleny a
zbrouSeny zestetickych i funkénich ddvod(l. Uprostfed jehlanu se nachéazi
pfepazka, na které bude umistén modul s LED zdrojem a pasivnim chladicem.
V samotné Spicce jehlanu je pak schovan zbytek techniky. Jak tato pfepazka, tak
samotna nadoba z plexiskla maji pfipravenou drobnou aretaci pro jednoduché
umisténi a lepsi stabilitu. Kovovy materidl pro vnitfni tvar byl zvolen pravé kvili
pfipadnému lepSimu odvodu tepla z obsazené techniky. | kdyz by teplo diky
zvolenym prvkdm nemélo byt markantni, je to jisté pred opatfeni. Ze stejného
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ddvodu je nechany drobny odstup mezi kovovym krytem a vnéjsSim plastém
z plexiskla. Jehlan je do vnéjsiho plasté vsazen diky ¢tyfem blokdm prilepenych
v hornich rozich plasté. Kazdy z blok{ je tvarovan dle Ghlu jehlanu tak aby do tvaru
dobfe dosedl.

Pfistup do hardwaru je zamyslen shora, kdy nddoba ani prfepazka nejsou
umistény napevno ale daji se jednoduse vyndat a umoznit tim pfistup do nizsich
vrstev zafizeni. BohuZel tato varianta limituje moZnost odcerpani vody pomoci
cerpadla. Pri provozu je tedy nutné prvni vycerpat pumpickou vodu z nadoby a az
pak je mozny pfistup dovnitf. Toto feseni neni pfiliS praktické, nicméné vzhledem
k Casovému limitu pro tento projekt je zlepSeni pfistupu je otdzkou budouciho
prototypovani.

6.2 Technologie

V rdmci technologii jsem vyuZivala pomoci a rad odbornika pres IT, ktery byl
napomocen pfi sestaveni vnitfnich technologii zafizeni. Ve vysledné formé je
zamysleno celkové vyuZiti technologie tak, Ze systém bude schopen poslouchat
pres mikrofonni vstup jakékoli audio, at uz pljde o jakoukoli relaxacni stopu
hudby &i pravé muzikoterapeutické nastroje v rémci mistniho programu.

Cely systém je zalozen pfedevsim na vyvojové desce Aurduino, kterd se vyuziva
ve své podstaté jako mikropocita¢ pro ovladani vystupnich periférii na zakladé
vstupnich informaci jak z digitdlnich, tak z analogovych vstup(l. Mezi vystupni
periferie mUzeme zaradit jak svételné vystupy (napf. LED diod nebo LED péaskd,
displeji apod.), tak vystupy zobrazovaci formou rlznych displejd ¢i ovladani
mechanickych zafizeni za pomoci rdznych typd motord. Na principu Arduina je
mozné spinati zdroje s vySSim napétim za pouziti relé, a to i do 220V. Také mUze
slouzit k bezdratové komunikaci skrze technologii, wifi, bluetooth, infra i
ultrazvuk. Pravé diky jeho malym rozmérlm a zdaroven Siroké skale vyuziti je
idedInim nastrojem pro tvorbu takovychto modeld.

Po plnohodnotném zvézeni a testovani vSech variant rlGzné zamyslenych
mechanickych systém byl vybran takovy, ktery bude moci ovladat nezavisle na
sobé spindni, a tedy i frdzovani pritoku ¢erpadla &i ovlddat oba svételné zdroje, a
to celé na zakladé audio vstupu Ci predem definované sekvence. Proto byl zvoleny
systém postaven na nasledujicich komponentech:

Arduino Uno, ktery oproti dfive testovanému Arduinu mini ma vétsi pamét pro
zdznam zdrojového kédu a vétsi pocet analogovych a digitédlnich vstupl a
vystupd. Déle tzv. Audio shield, coz je ndstavba k Arduinu, které fesi komunikaci
mezi vlastnimi periferiemi jako jsou jack (line-in), jack (aux vystup), pamétova
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karta a vestavény mikrofon, ktery vSak vinstalaci z technickych dlvod{ nebude
vyuzit. Také nékolik moduld potenciometrd — prvni slouzici k ovladani maximalni
svitivosti zdroje LED pasku, druhy jez bude ovlddat maximalni svitivost LED diody
prosvécujici nddobu s hladinou a tfeti, ktery ovldda dobu sepnuti servo motoru,
CcoZ ma za nasledek délku toku mezi jednotlivou frekvenci Cerpani vody. Timto
krokem budeme moci nejen ovladat intenzitu svétla, ale i danou dynamiku vody.
Dle velikosti mistnosti bude pouZito jednodiodovy TW az 3W vysokosvitivostni
modul umistény na pasivnim chladici, nebot pfi aktivnim chlazeni by bylo obtizné
vyfesit vzduchovou cirkulaci a odizolovat ruch ventilatoru. Stejné tak bude
k celému systému pfipojen i adresovatelny vodotésny LED pdsek, pro snazsi
programovani. V neposledni fadé je pouzito jiz zminéné mini Cerpadlo o velikosti
cca 80 x 25 mm a o napéti 5V. Pro tyto Ucely je kompaktné malé, ale i dostatecné
vykonné. Cely systém potrebuje v této konfiguraci dva externi zdroje. PFi celé
instalaci je tfeba dbat na bezpecnost prace vramci kombinace prace s vodou a
elektfinou a patficné izolovat vSechnu elektroniku.

AC je cely tento systém zkonzultovan a ovéren, pro samotnou tvorbu modelu,
jenz je jednim zvystupl této prace, bude vyuzita forma bez samotného
mikrofonniho vstupu a za U¢elem demonstrace bude vyuzita pravidelnd smycka.
Je totiz pocitano s tim, Ze vystavni prostfedi této prace se neshoduje s prostfedim
pro zadanou mistnost, a tak by vhodné neodrazela svou funkci.
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6.3 Funkce a potencionalni funkce

Zakladni funkcitéto instalace je ozvlastnit a doplnit pomérné prazdny relaxacni
prostor o zajimavy svételny prvek a podpofit tak klidnou atmosféru. Nicméné diky
dvéma fiditelnym svételnym efektlm, tedy samotné projekci a osvicenému
podstavci nabizi urcité varianty vyuziti.

Prvni z nich je, jak jiZz bylo zminéno, pfi muzikorelaxaci, kterd v mistnosti
probihd. Pfi cilené relaxaci za pouziti muzikoterapeutickych ndastrojd, svételna
instalace reaguje na tény a odpovida tomu také pohyb této projekce. Celkové tedy
podporuje zameér harmonie. V ramci muzikorelaxace instalace po dobu 45 minut
promitd obraz odpovidajici na zvukové podnéty. Na konci celého déje se
postupné projekce zhasne a pozvolna se rozsviti podstava, coz napomUze
zpétnému uzemnéni védomi, navic poskytne i pfirozenéjsi svétlo pro “probuzeni”
Ucastnik(. Je to jisty prechodovy kontrast mezi osvétlenim nahoru, tedy stropu, a
osvétlenim okoli na zemi.

Pri bézném provozu pak mUzZe byt spusténa projekce po celou dobu nebo dle
potreby. Potenciondlné mize projekce vyznacovat urcity casovy Usek. Velice
casto si totiZ hosté pfijdou odpocinout do této mistnosti a ztrati pojem o &ase.
Wellness je misto kde pfirozené nechcete sledovat ubihajici Cas, ale zaroven si jej
tak trochu hlidat ndvstévnik musi. At uz kvQli programu ¢i procedure, kterého se
chce navstévnik zucastnit, nebo kvili Casovému omezeni vstupu. Proto je jednou
z moznosti, Ze ve volném provozu mize byt projekce nastavena urcité ¢asové
Useky, kdy bude fungovat podobné jako pfi muzikorelaxaci. napf. 15 minut
projekce na relaxacni reprodukovanou hudbu a po uplynulé dobé& ztlumeni
projekce a zvyseni intenzity celého podstavce (15 minut vychézi z miniméainiho
doporuceného ¢asu odpodinku po cyklu sauny). Stejné tak mdze byt nastaven
c¢asovy Usek, aby naznacoval vhodnou dobu, kdy probiha dalsi program, kterého
se potencionalné navstévnik mize zucastnit. Celkové by pak $lo o jednoduchou a
jemnou formu ukazatele casu. Vysledné nastaveni bude konzultovano pfi
pfipadné instalaci na konkrétni misto.
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6.4 Navrh - vizualizace

Obr. 91: render modelu, ve fazi spusténé projekce, vypnuté podsvétleni. Objekt osvétlen ze zadu




Obr. 92: render modelu, ve fazi spusténé vypnuté projekce a zapnutého podsvicenf




Obr. 93: render modelu, pohled shora, misto pro ulozeni plexi desky s vodou




Obr. 94: render modelu, instalace zapnutych zdroji svétel




7. TECHNICKA DOKUMENTACE
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8. ZAVER A REFLEXE

Na zavér bych rdda shrnula pribéh celé prace a jeji vysledek. Tato posledni
kapitola se ohlizi zpét za celou cestou tohoto projektu od samotného zadani pfes
vyvoj az k samotnému vystupu. | kdyZ projekt a jeho zadani si obecné vyZzadoval
ponékud odlisny prlbéh prace, nez byva zvykem vtomto oboru. | pfesto jsem
ndasledovala principl a metod jez si vyvoj jakéhokoli designu zada.

Hlavni vyzvou celého projektu bylo najit konkrétni FeSeni pfi ponékud
abstraktnim zadani. Vsamém pocatku totiz nestdl Zadny problém kreSeni Ci
inovaci. Slo predevsim o zcela volny pfistup. Pravé malé vymezeni miZe byt ¢asto
spise na skodu neZli k uzitku. Nicméné také dava zcela volnou ruku v tvorbé. Zcela
klicové tak bylo urcit alespon zakladni limity pro projekt, nebot bylo nutné najit
zdkladni ukotveni. Timto ddlezitym krokem se vsamém zacdtku stala volba
wellness jakozto prostfedi finalniho kontextu. Zde se totiz nastavily urcité
minimalni potfeby, jez projekt vyzaduje. Stimto védomim nastala faze
experimentovani a objevovani vhodnych svételnych efektd.

Experimentalni faze byla zdbavna a fascinujici, nicméné jsem postupem prace
narazela na mnoho potencionalnich cest a pomérné malo cest slepych. Neustale
jsem objevovala dalsi fascinujici principy. Pfi této casti jsem si sama opét
uvédomila, jak neuvéritelny je samotny fenomén svétla. Ai kdyZ jsem narazila na
nepreberné mnozstvi zajimavych efektl mnoho z nich by v této situaci nebylo
vyuzitelnych. Nutno pfiznat, Zze vurcité fazi, jsem sama byla az zavalena
moznostmi, které Ize zvolit a nadale s nimi pracovat, nicméné diky vymezenému
¢asovému planu, bylo rozhodnuto o konkrétnim principu, kterému vénovat
pozornost. A i kdyZz se nedafilo zcela Uspésné harmonogram dodrzet, velice
vtomto projektu pomohlo nezabfednout napf. vurlité fazi a tlacit projekt
v dalSim vyvoji.

Co se tyka vysledného modelu, je samozrejmé jistym zklamanim, Ze jej nebylo
mozné vytvorit v pIné velikosti. Nicméné financni narocnost plného méfitka byla
za hranici studentské prace. | pfesto vérim, ze se mi vrdmci budouci spoluprace
podari zrealizovat plnohodnotnou velikost, kterd bude slouzit ke svému
zamyslenému Uc&elu a projekt neskondi jen jako teoreticka prace.
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V ramci stavby modelu v méritku 1:1 musim vyzdvihnout jistou pfipravenost. Ta
totiZ usnadnuje celou vyrobu findlniho ndvrhu. Tato pfipravenost plyne predevsim
z provadénych zkousek v pribé&hu prace, kdy se vSechny jednotlivé komponenty
pomalu vyvijely uz béhem experimentovani a navrhovani. Tato souhra teoretické
a praktické prace byla velice pfijemnou metodou, jak mit prehled nad celym
projektem a neobdvat se posléze nefunklnosti teoretického navrhu tak, jak to
obcas vtomto oboru mize nastat.

V konec¢ném dUsledku se dé& fici ze zadéani, které bylo stanoveno bylo i
naplnéno. Samo o sobé nabizelo mnoho cest, po kterych se vydat a na rliznych
koncich téchto cest skoncit. Vramci této posledni prace ale jedno z olekavani
bylo, a to si celou cestu uzit. JeSté naposledy nechat fantazii pracovat nesvazanou
pfesnym zadanim i zakdzkou. Nejen, Ze mne prace bavila, ale také jsem nasla
okruh, ke kterému bych se v budoucnu chtéla vratit. Stejné jako u predchozi
bakalarské prace se mi podafilo propojit profesni zZivot se svym koni¢kem. Diky
tomu mohu navrhovat do prostfedi, které znam a chapu jeho potreby a limity, coz
se mi snad dobre podafrilo odrazit v praci.

Nikdy neni nic dokonalé, a i zde mohu Fici, Zze by vzdy Slo néco vylepsit Ci
posunout jesté dal. A tak ani s vysledkem této prace nejsem 100 % spokojena.
Nicméné to, co vzniklo béhem casového limitu na diplomovou praci, je obstojny
zdklad pro dalsi préci, coz je zmého hlediska velice dllezity pfinos. Velké
pozitivum této prace je tedy potenciondlni spoluprace, at uz s firmou, ktera je
pfimo v praci zahrnuta jako konkrétni kontext, ¢i mozna spoluprace s dalsimi
wellness centry. U samotného vysledku projektu tedy i nadale olekavam dalsi
vyvoj, a to minimalné v ramci Aquapalace Praha. Jistou myslenkou, ktera z celé
prace pro mne vyplynula je, zdali nehledat v budoucnu uplatnéni pravé v oboru
tykajici se ndvrh( pro wellness & saunova centra, tedy oblast mne velice blizkou
a znamou.

Velkym pfinosem pro mne byla i prace s vyvojovou deskou Arduino, kterd se
béZné pouzivd pro domaci kutilstvi, ale i jednoduché pfistroje. | kdyz se zde
jednalo o spise letmé zavadéni o tématiku, vzdy jsem se k tomu chtéla pfibliZit a
vice porozumeét, ale bohuzel jsem se ktomu po celou dobu studia pfi svych
navrzich nedostala. UZ jen vyuZiti této elektroniky pro mne samotnou bylo jistym
pfekonanim vlastnich hranic. Vzdy jsem se totiz drzela v oblasti ndvrh(, které
vjistém meéfitku dokdzi zrealizovat sama. Pfi své posledni praci jsem chtéla
vystoupit ze své komfortni zény a prekonat ji, coZz se povedlo. Stejné tak jsou
cennymi zkusenostmi i veskeré konzultace, kterych jsem vyuzivala, jak jen bylo
mozno.
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Na Uplny konec bych rdda zvazila negativa a pozitiva celého pribéhu. Mezi
prvnimi ne zcela pozitivnimi strankami musim zminit nevyhovujici dodrzovani
osobniho harmonogramu. A i kdyz byla prace v ¢asovém limitu mnohem lep$i,
nez u mne byva, ¢asovy posun se nutné negativné projevil na posledni fazi, na
kterou zbylo mnohem méné casu, nez by bylo pohodIné, tedy na stavéni vlastniho
modelu. TaktéZ jsem nebyla spokojena s vlastni organizaci prace, kterd mohla byt
vice &isnad lépe rozmyslena.

Nutné musim pfiznat, Ze samotnym pozitivem je dotazeni celého projektu do
konecného navrhu. V prvnich fadzich ve mne panovaly lehké obavy, jestli to vibec
zvladnu. Samozrfejmé jsem také nabyla mnoho novych znalosti a manualnich
dovednosti, jako je napf. prace s plexisklem. Pravé material plexiskla, mé& nadchl
natolik, Ze nutno pfiznat, Ze touto praci pouze zacalo moje objevovani a laska
k plexisklu v ramci prace se svétlem a véfim Zze jsem s nim nepracovala naposledy.

| kdyZ jsem tuto samou stranku zminila mezi negativy musim ji zaroven pfidat
i mezi osobni pozitiva. Celkové jsem pak pomeérné mile pfekvapena, ze i kdyz jsem
neplnila vlastni harmonogram dle pfedstav, kontinualni a tvrda prace se vyplatila
a konecné jsem nepracovala az pod konec¢nym tlakem, ale prdbézné a intenzivné
jsem se projektu vénovala celou zadanou dobu. A samozfejmé jako jedno
z nejvétsich pozitiv musim hodnotit potencial ndvrhu na umisténi do provozu
v dohledné dobé.
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