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Prace Nhi odpovida jak zadanym, tak v pribéhu prace vytyéenym ciliim. Hracku pro nizsi vékovou
kategorii déti 3 az 5 let, u kterych ma za cil prohloubit jemnou motoriku-balanci, postteh, orientaci a
logiku. Vznikla tak kolekce tfi her. Jejich pfednosti je ergonomie, modularita a interakce déti s rodici.
Vsechny tfi hry maji shodny format obalu 320x320mm, dale spojeny grafickym vizualem i pouzitym
materidlem.

Modularita u vSech her umoziuje vytvaret rlizna schémata a stupné obtiznosti. Pravé sloZzitéjsi
varianty predpokladaji interakci dospélych pfi sestavovani novych podkladi ke hie (Balance,
Orientace) U vsech her kvituji volbu prirodniho materidlu korku a probarvené MDF — Valchromat.
Korkovy ramecek bude pfijemny a mékky do rukou ditéte, ale zaslouZil by si vice otupeni vnéjsich
hran. Jednak kvali uchopu, ale také z dlivodd mensi nachylnosti k poniceni. Valchromat je naopak
tvrdsi a odolny a pfi dlouhodobéjsim pouzivani se uplatni jeho materidlové probarveni a nikoli jen
povrchové lakovani, jako u konkurence. Pouziti hernich moduld zasazenych v korkovém ramecku, tak
mimo néj je funkéni a pfirozené. Velmi pozitivni je pouZiti dvoubarevného sendvice a podtrhuje tak
oboustrannou funkci jednotlivych prvk( a upozorfiuje i barvou na pfipadné mylné usazeni opacné
strany do schématu. Spojované barvy u jednotlivych her nejsou kontrastni a diky pastelovym barvam
a pfirodnim materidlm pasobi klidné (nefvavé) — harmonicky. Pritom si kazda hra zachovava svuj
dominantni herni princip a vizualitu. U déti s nespravnym vnimanim barev mize toto barevné reseni
plsobit pfipadné potize.

Nechci se rozepisovat o jednotlivych hrach. Véfim, Ze je studentka popise |épe. V zdsadé jsou principy
zndmé a jasné — balance-orientace-symetrie. Sila tohoto konceptu spociva ve sjednoceni, estetické i
funkéni vyvazenosti. Hracky na prvni pohled pUsobi velmi vizualné. Pravé tato vizualita je velmi blizka
jak détem, tak dospélym. Neni divu. Jednotlivé sestavy plsobi jako abstraktni reliéfy vyznamnych
umélca. A za soubor ,Symetrie” by se v bilé barvé jisté nestydél ani Stanislav Kolibal.

V pribéhu prace jsem ocenil diky dobrému nacasovani a véasné vyrobé prototyp( jejich testovani
s détmi a rodici. RovnézZ konzultace s pedagogy byla pro praci pfinosem. Odhalily néktera uskali a
véci, které bylo u stavajicich modell mozné ve finalnich verzich vylepsit.

| pfesto se nakonec ve vybranych variantach objevily nedoreSené problémy. Jedna se o sjednoceni
velikosti kulicek pro hry na principech balance a orientace, kde jsou diky hrubosti drazek pouzity dvé
velikosti. Jednak jsou malé kulicky dost drobné a je viibec otazkou, zda by tyto velikosti prosly u
,normart - CSN“. U ,balance” bych nakonec uvital vice pfedél(i v pfimych drahdach, aby cesta kuli¢ky
nebyla tak ,primocara“. Zaroven by ale tato Uprava omezila plynulost hry, kdyz si déti sestavuji cesty
z jednotlivych segmentl mimo ramecek. Rovnéz by bylo na zvaZenou nezredukovat o jednu vrstvu -
okruZi a na jeji ukor rozsitit drazky u obou obtiZznosti na stejnou silu a jednu velikost kulicky.

U modelu symetrie by pak bylo i zajimavé nahradit vzor/ prifez a la cimbufi, vzorem/prifezem
cikcak. Pficemz podotykam Ze se mi i stavajici feseni libi.



Praci hodnotim jako velmi kvalitni, jak po teoretické, tak po praktické strance. Pisemnd ¢ast je
zpracovana prehledné. Velky prostor je pak vénovan testovani a obrazové dokumentaci. Samotna
kolekce her je pak $pickové zpracovana a na vysoké vizualni Urovni.

Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnotit pismenem A.
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