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I. IDENTIFIKACNi UDAJE

Nazev prace: Outdoorové vybaveni, stan, pristfresek
Jméno autora: Tadeas Ciencela

Typ prace: diplomova

Fakulta/ustav: Fakulta architektury (FA)
Katedra/uastav: designu

Vedouci prace: Filip Streit

Pracovisté vedouciho prace:  Klepnéte sem a zadejte text.

Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;si
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.
Vlozte komentafr.

Splnéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

VloZte komentar.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni pribézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prdce.

Vlozte komentafr.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Vlozte komentafr.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace A - vyborné
Posudte sprdavnost pouZivani formdlnich zdpis( obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Vlozte komentar.

Vybér zdroju, korektnost citaci Zvolte polozku.

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskdvdni a vyuZivani studijnich materidl( k reSeni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od viastnich vysledk( a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Vlozte komentafr.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledkt zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdini zru¢nosti apod.
VloZzte komentar (nepovinné hodnoceni).
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I1l. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

Tadeds si za téma své diplomové prace zvolil hracku pro déti se zrakovym postizenim. Cenim si jeho odvahy,
jelikoZ si uvédomuji obtiznost celého procesu. Je zapotiebi nastudovani spousty material z dané problematiky,
provést velké mnozstvi konzultaci s odborniky a nasledného testovani v redlném prostredi s cilovou skupinou a
témi jsou ,,déti” s néjakym stupném zrakového hendikepu. K tomu viemu je zapottebi maximalniho neciténi,
jelikoz se jednd o diametrdlné jinou vékovou skupinu, nez je sdm autor.

Tadeas ke své praci postavil opravdu zodpovédné a nevynechal Zzddnou podstatnou ¢ast tohoto projektu.
Vedle rozsahlych resersi, nacteni odborné literatury, vytvoreni dotazniku a ziskavani zpétnych vazeb pfimo od
déti, dale ocenuji jasné definovani automatickych proces( designéra, o kterych se své teoretické ¢asti zminuje,
vcetné vyuzivani modernich platforem jako jsou pro naptiklad Miro, nebo generatory Al.

Od pocatku procesu Tadeds logicky postupoval v navrhovani podle pfedem zjisSténych okolnosti, kterych
nabyl. Jako priklad uvedu jeden z hlavnich poZadavk, ke kterym v rdmci vyzkumu dospél. Tim byla potfeba
minimalizovat stres pfi pouzivani hracky. To znamena, Ze hra neni nijak definovana tudiz si s ni Zadné dité nemuze
hrat dobre, nebo Spatné. Navic tak docili SirsSiho vékového spektra potencialnich uzivatell. Cilem hracky a
nasledné hry, je stimulovat hendikepované smysly a zaroven cvicit ty, které do jisté miry nahrazuji funkce
nedostatecné. Priklad, sluch, diky kterému se lépe orientujete v prostoru. Hmat pro vhimani tvard a povrch.
Tohoto se Tadeas od pocatku drzel a vytvoril pomUcku k hrani ktera stimuluje kromé zraku také hmat a sluch.

Samotna hracka je zaloZzena na jednoduchém principu variovani povrch, diky kterému je nasledné ménén
vytvoreny zvuk. Okamzitd zpétna reakce je zde nespornou vyhodou. Samotny zvukovy efekt je hlavnim prvkem
hracky a je na néj spravné kladen velky dliraz. Zména, které si uzivatel vsima béhem otaceni kostek je v dobrém
rozsahu. Libi se mi, Ze je kladen ddraz i na jemnou zménu, ktera je pro nevidomé znatelnéji rozpoznatelna.
Ocenuji celkovou jednoduchost konstrukce, pouziti udrzitelného a dobfe starnouciho materialu, jako je drevo.
Tvarovou kultivovanost a vyufziti kostek, jako hlavniho prvku hry, ktery je blizky kazdému ditéti a lze si s nimi hrat i
samostatné. Vyhodu je také relativné jednoducha vyroba pomoci frézovani, kdy se frézuji dlouhé profily, které se
nasledné porcuji na rozmér kostky. Dalsi dvé strany se dodélavaji dodatecné coz zvysuje narocnost vyroby, ale
rozSifuje mnoZzstvi variant pfi hfe. NavrZené barevné rozdéleni stran plsobi vizualné zajimavé, nicméné se bude
jednat v malém nakladu o ,drahy” prvek diky profilovanému povrchu. Také by mé zajimala trvanlivost struktury
drevénych hracich kostek po delSim ¢ase pouzivani, ale to je i otdazka na pouZzity material a samotnou konstrukci
planzety. To vSe ukdze az ¢as.

Toto jsou pouze malé vytky, které je mozné do budoucna fesit. Je mi jasné, Ze na tento projekt je v rdmci
jednoho semestru pro jeho komplexnost velmi mdlo ¢asu a Tadeas je spiSe na zacatku celého vyvoje. | tak je to
velmi kvalitni ukazka pfikladného procesu navrhovani s kvalitnim vysledkem a pral bych si, aby Tadeds na tomto
projektu naddle pracoval i po jeho obhdjeni.

ProtoZe délat ,hluk” je pro vétSinu déti pfirozené. Pteji vSem okolo pevné nervy a Tadeasovi drzim palce
s dalsim vyvojem této pomdcky.

PfedloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.

Datum: 6.6.2023 Podpis:
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